PLUS

DATENPROJEKTOR

U7-137SF
U7-132SF/U7-132hSF

Bedienungsanleitung

WICHTIG

* DLP™ (Digital Light Processing) et DMD (Digital Micromirror Device) sont des marques déposées de Texas Instru-
ments Incorporated (U.S.A.).

* PC/AT, VGA und XGA sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der International Business Machines
Corporation in den USA.

* S-VGA ist ein eingetragenes Warenzeichen der Video Electronics Standards Association.

* Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA und anderen Landern.

* Macintosh ist ein Warenzeichen der Apple Computer Inc in den USA.

* TMDS ist ein Warenzeichen der Silicon Image, Inc.

Auch wenn ein ausdriicklicher Hinweis fehlt, sind die Warenzeichen der verschiedenen Firmen und Produktmarken in
jedem Fall zu beachten.




WICHTIGE INFORMATIONEN

VorsichtsmaBregein

Bitte lesen Sie diese Anleitung sorgféltig durch, bevor Sie den PLUS Projektor in Betrieb nehmen, und bewahren
Sie die Anleitung fur spatere Bezugnahme gut auf.

Diese Bedienungsanleitung trifft sowohl fir das Modell U7-132SF/U7-132hSF als auch fir das Modell U7-137SF
Zu.

Die zwei Modelle verfiigen Uber die gleiche Bildschirmauflésung und den gleichen Projektionsabstand, aber lhre
CompactFlash-Karte (CF), die Wireless-LAN-Karte und die Wired-LAN-Funktionen unterscheiden sich.
Detaillierte Informationen entnehmen Sie bitte der unten angefiihrten Tabelle.

Diese Anleitungen betreffen das Modell U7-137SF (Modell mit allen Funktionen).

Modellname CF-Karte/Wireless-LAN-Kartenfunktion Wired-LAN-Funktion USB-Speicherfunktion
U7-137SF O O O
U7-132SF — — —

U7-132hSF — — —

Erklarungen, die nicht auf beide Modelle zutreffen, sind wie folgt gekennzeichnet ' nur U7-137SF .
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/A VORSICHT
ZUM SCHUTZ VOR EINEM STROMSCHLAG DARF DAS GEHAUSE NICHT GEOFFNET WERDEN. DAS
GERAT ENTHALT KEINE VOM BENUTZER ZU REPARIERENDEN TEILE. JEGLICHE
L REPARATURARBEITEN SIND QUALIFIZIERTEM PLUS-FACHPERSONAL ZU UBERLASSEN.

Dieses Symbol warnt den Benutzer, dass innerhalb des Gerates unisolierte Bauteile vorhanden
sind, die Hochspannung fiihren und deren Beriihrung einen elektrischen Schlag verursachen kann.
Daher ist jeglicher Kontakt mit innenliegenden Teilen gefahrlich.

Dieses Symbol macht den Benutzer darauf aufmerksam, dass wichtige, den Betrieb und die Wartung
des Gerates betreffende schriftliche Informationen beigefiigt sind. Um Probleme zu vermeiden,
sollten diese Informationen unbedingt sorgféltig gelesen werden.

Die oben stehenden Sicherheitshinweise befinden sich auf der Unterseite des Produktes.

7

WARNUNG
ZUR VERHUTUNG VON BRANDEN UND STROMSCHLAG DARF DAS GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT
AUSGESETZT WERDEN. DER SCHUTZKONTAKTSTECKER DIESES GERATS DARF NUR DANN MIT EINEM
VERLANGERUNGSKABEL ODER EINER STECKDOSE VERBUNDEN WERDEN, FALLS SICH ALLE DREI STECKERPOLE
VOLLSTANDIG IN DIE STECKDOSE STECKEN LASSEN. OFFNEN SIE NIEMALS DAS GEHAUSE; GEWISSE KOMPONENTEN
DARIN STEHEN UNTER HOCHSPANNUNG.
JEGLICHE WARTUNGSARBEITEN DURFEN NUR VON QUALIFIZIERTEM PLUS-FACHPERSONAL AUSGEFUHRT WERDEN. |

WARNUNG

Dies ist ein Erzeugnis der Klasse A. In einer Haushaltsumgebung kann es Radiointerferenz verursachen, und
in diesem Fall muB3 der Benutzer angemessene MaBnahmen ergreifen.

\.

Maschinenlarminformations-Verordung 3. GPSGV:
Der héchste Schalldruckpegel betragt 70dB(A) oder weniger geméss EN I1ISO 7779
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WICHTIGE INFORMATIONEN

Wichtige SchutzmaBnahmen
Die nachstehenden Hinweise zur Sicherheit sollen die Betriebslebensdauer des Projektors gewéhrleisten und die Gefahr von
Branden und Stromschlag verhuten. Bitte lesen Sie sie sorgfaltig durch, und beachten Sie alle Warnungen.

Aufstellung

Fur optimale Ergebnisse sollte der Projektor in einem verdunkelten Raum betrieben werden.

Stellen Sie den Projektor auf einer horizontalen Fléche in trockener Umgebung auf, geschitzt vor Staub und Feuchtigkeit.
Setzen Sie den Projektor weder direkter Sonnenlichteinstrahlung noch Heizungen oder warmeabstrahlenden Geréten aus.
Direkte Sonnenlichteinstrahlung, Rauch und Dampf kénnen die inneren Komponenten beschédigen.

Handhaben Sie den Projektor vorsichtig. Wenn er herunterfallt oder irgendwo anschlégt, kann er beschadigt werden.
Legen Sie keine schweren Gegensténde auf dem Projektor ab.

Stromversorgung

Der Projektor ist flir den Betrieb mit 100 - 240 V 50/60Hz Wechselstrom vorgesehen. Das Gerét darf nur dann eingesetzt
werden, falls diese Spannungswerte vorliegen.

Handhaben Sie das Netzkabel vorsichtig; es darf nicht ibermaBig gebogen werden. Ein beschadigtes Netzkabel kann einen
Stromschlag oder Brand auslésen.

Ziehen Sie den Stecker des Netzkabels nach beendigter Verwendung des Gerates aus der Steckdose.

Stellen Sie vor dem Herausziehen des Steckers sicher, daf3 die Anzeige STANDBY (Stromversorgung) gelb leuchtet (und
nicht blinkt oder griin leuchtet).

Reinigung

Ziehen Sie den Stecker des Netzkabels aus der Steckdose.

Reinigen Sie das Gehause des Projektors ab und zu mit einem Lappen. Verwenden Sie ein mildes Spulmittel, falls es einmal
stark verschmutzt ist. Verwenden Sie niemals starke Reinigungsmittel, Alkohol, Verdiinner oder andere Lésungsmittel.
Reinigen Sie das Objektiv mit einem Blasebalg oder Objektivreinigungspapier, und achten Sie darauf, da3 das Objektiv
nicht verkratzt wird.

Reinigen Sie die Ventilationsschlitze und den Lautsprecherteil des Projektors regelmaBig mit einem Staubsauger. Wenn die
Ventilationsschlitze durch angesammelten Staub blockiert werden, wird der Projektor Uiberhitzt und es kann zu
Fehlfunktionen des Projektors kommen.

Verwenden Sie eine weiche Blrste am Staubsauger. Verwenden Sie keinen harten Vorsatz, um Beschadigung des Projektors
zu vermeiden.

Auswechseln der Lampe

Wechseln Sie unbedingt die Lampe aus, wenn die Anzeige STATUS aufleuchtet. Wenn Sie die Projektorlampe léanger als
2000 Stunden benutzen, wird die Lampe ausgeschaltet.

VorsichtsmaBnahmen gegen Brand- und Stromschlaggefahr

Vergewissern Sie sich, daf3 das Gerét ausreichend Raum fur Beluftung hat, und daB die Luftschlitze nicht blockiert werden,
damit es im Projektor nicht zu Hitzestau kommt. Zwischen Projektor und Wande miissen mindestens 10 cm Freiraum bleiben.
Achten Sie darauf, daB keine Fremdkérper, wie z.B.

Buroklemmen, in den Projektor fallen kédnnen. Versuchen Sie keinesfalls, in den Projektor gefallene Gegenstande selbst zu
entfernen. Stecken Sie keine Metallobjekte hinein, wie z.B.

Draht oder Schraubendreher. Wenn etwas in den Projektor fallt, so ziehen Sie sofort den Stecker des Netzkabels aus der
Steckdose und lassen Sie den Fremdkérper durch qualifiziertes PLUS-Wartungspersonal entfernen.

Stellen Sie niemals irgendwelche Behalter mit Flissigkeit auf dem Projektor ab.

ACHTUNG - HEISS!

Der Bereich um die Abluftventile herum ist wahrend und sofort nach der Bildprojektion sehr heif3.
Halten Sie Ihre Hande von diesem Bereich fern, um Verbrennungen zu vermeiden.

Warten Sie, bis sich der Bereich um die Abluftventile abgekuihlt hat, bevor Sie ihn beriihren.

Schauen Sie bei eingeschaltetem Gerét nicht direkt in das Objektiv. Sie konnten sich dabei die Augen
schwer verletzen.
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Hauptmerkmale

B Leichter Projektor mit hoher Helligkeit und kabelloser/verkabelter Netzwerk-
Prasentations- sowie PC-loser Pridsentationsfunktion
Dank einer Kombination des DLP™-Systems mit einem einzigartigen optischen Design konnte die Effizienz der Lichtaus-
nutzung verbessert werden. Die drei Primérfarben, die fur die Farbwirkung erforderlich sind (Rot, Griin und Blau) werden
mithilfe eines einzigen DMDs (ein extrem préazises Digitalgerat) erzeugt, wodurch eine hohe Helligkeitsleistung, eine kompak-
te GréBe und ein geringes Gewicht erzielt werden. Dariiber hinaus findet die kabellose LAN-Technologie Anwendung, damit
eine kabellose Prasentationsfunktion ohne Anschluss des Projektors an einen Computer tber ein RGB-Kabel méglich wird.
Die Image Viewer-Funktion kann fir die Prasentation von PowerPoint-Dateien mit Bildern und Animationen verwendet wer-
den, die auf CF-Speicherkarten oder im USB-Speicher abgelegt sind. *"

*1. Hinsichtlich der Einzelheiten lesen Sie bitte das Handbuch ,Image Viewer / Network®.

B Zoomlinse fiir kurzen Fokus
Mit dieser Linse kdnnen Sie Bilder aus einer Entfernung von 1,85 Metern auf eine 60-Zoll-Leinwand projizieren. Dies ermdglicht
die Verwendung des Projektors in sehr kleinen Rdumen und vergréBert die Verwendungsmaoglichkeiten des Gerates enorm.

Bl Die Lampe lasst sich austauschen, ohne dass der Projektor von der Decke demontiert

werden miisste.

Die Lampe kann von der Oberseite des Projektors her ausgetauscht werden, ohne dass der Projektor bei einer Montage an
der Decke demontiert werden musste. Dadurch wird verhindert, dass der Projektor flr einen Austausch der Lampe erst von
der Decke abgenommen und anschlieBBend wieder montiert werden muss; zudem sind schlieB3lich keinerlei Einstellungen der
Projektionsposition o. A. erforderlich, wie das bei anderen Projektoren der Fall wére. 2

*2. Hinsichtlich weiterer Einzelheiten lesen Sie bitte den Abschnitt ,Austausch der Lampenkassette” auf Seite D-61.

B Scharfe, klare Bilder

Das DLP™-Anzeigesystem gewéahrt RGB-Farbgenauigkeit und unscheinbare Zwischenrdume zwischen den einzelnen Pixeln,
was die Darstellung von kleinen Schriftzeichen und Diagrammen mit deutlicher Klarheit ermdglicht.

Bl Das Advanced Color Wheel (ACW) ermoglicht eine weitere Verbesserung der

Farbwiedergabe

Das Advanced Color Wheel (ACW) ermdglicht eine weitere Verbesserung der Farbwiedergabe. Das einzigartige ACW von
PLUS bewahrt die Helligkeit, wahrend die Farbwiedergabe uniibertrefflich verbessert und eine verbliffend klare Bildqualitat
mdglich wird, die nur mit der DLP™ —Technologie erzielt wird.

B Hohes Kontrastverhiltnis von 2000:1
Mit der Nutzung einer neuen Generation von DMDs entstand das erstaunliche Kontrastverhéltnis von 2000:1.
Durch das Erweitern des Helligkeitsunterschiedes zwischen Schwarz und Weil3 kénnen Sie einen Schérfegrad sehen, der
groBer als die Helligkeit ist, die nur auf Spezifikationen basiert.

B Hervorragende Bewegtbildwiedergabeleistungen mit den gleichen Prinzipien wie in der

DLP-Kinotechnologie.

Plus-DLP-Projektoren haben dieselbe Aufmachung wie die in Filmtheatern eingesetzte DLP-Filmtechnologie. Wegen der
extrem schnellen Reaktion dieser Technologie werden selbst Bilder mit viel Bewegung - Sport, Filme etc. - ohne Verwischung
wiedergegeben.

B Sicherheitsverriegelung
Die Verriegelung kann so eingerichtet werden, dass ein Passwort eingegeben werden muss, um den Projektor zu starten.
Ohne das Passwort sind keine Funktionen auBBer dem Ein- und Ausschalten mdglich. Diese Funktion schiitzt den Projektor
wirksam vor unerlaubter Benutzung.

B Leistungsfihige Funktionen fiir Prasentationen
Eine groBe Auswahl einfach einzustellender Funktionen wurden in den Projektor eingebaut, von einer digitalen Hauptkorrektur-
funktion (wird bei Einstellungen genutzt), die die Bildstérungen korrigiert, bis zu einer automatischen Einstellungsfunktion,
die automatisch das PC-Signal identifiziert.
Fur zuséatzlichen Prasentationskomfort ist auch ein eingebauter ,Vorfiihrungsschaltuhr” vorhanden.

B Wunderschone Reproduktion von hochqualitativen Bildern von DVD
Getreue Reproduktion von Farbtdnen erhéht die Darstellung von natiirlichen Bildern. Hochqualitative Bilder, wie die von
DVDs und HDT-Sendern, verdeutlichen die Darstellungsleistungen, die eine essentielle Starke des DLP™-Systemprojektors
sind.

B Aktivieren des RGB-Ausganges zusatzlich zum digitalen/analogen RGB-Eingang...
indem man ein DVI-Kabel benutzt, um den Projektor mit einem PC zu verbinden, der mit einem DVI-Anschluss ausgestattet
ist. Dies ermdglicht es, ganzlich digitale Bilder zu genief3en.

Dasselbe Bild kann auch zum Monitor des PCs (ibertragen werden, indem man den RGB-Ausgang nutzt.

B Eco-Modus-Umschaltung fiir die Lampenleistung
Die Benutzung des Eco-Modus der Lampe verlangert deren Haltbarkeit und senkt den Elektrizitatsverbrauch.
Indem Sie den Lampen-Modus lhrem Operationsumfeld entsprechend einschalten, werden Sie Kosten fiir neue Lampen
sparen sowie zur Energieeinsparung und Okologie beisteuern.
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Uberpriifen des mitgelieferten Zubehors

Nehmen Sie das Hauptgerat und die Zubehorteile aus dem Karton und prifen Sie, ob die nachfolgenden Teile vorhanden sind.

Drahtlose Fernbedienung mit Laser-Pointer [1]/
AAA-Batterien [2]

Netzkabel (1,8 m) [1]
Dieses Netzkabel versorgt das Gerat mit Strom. Beziehen Sie
sich hinsichtlich der Anschliisse auf Seite D-22.

Hiermit wird der Projektor gesteuert. (Siehe Seite D-11.)

15-poliger DVI/Mini-D-Sub-Umwandlungsadapter (18 cm)
1]

Wird benétigt, wenn es sich bei dem Monitor-Anschluss des
Personal Computers um einen 15stiftigen Mini-D-Sub-
Anschluss handelt. Beziehen Sie sich hinsichtlich der
Anschliisse auf Seite D-16, 19.
Nr. 772708000

Videokabel (RCA-Stiftstecker, 2 m) [1]

Dieses Kabel wird fir den Anschluss eines Videogeréates
benutzt, das mit einem Video-Anschluss ausgestattet ist. Eine
Beschreibung der Anschlisse finden Sie auf Seite D-18.

Nr. 771703000

Audio-Umwandlungsadapter
(Ministecker/RCA-Stiftstecker, 15 cm) [1]

Dieses Kabel wird fir den Anschluss von Geraten benutzt,
deren Audioanschluss ein Phonostifttyp ist. Eine Beschreibung
der Anschlisse finden Sie auf Seite D-20.

Nr. 770704000

RGB-Signalkabel (15poliger Mini D-sub, 2 m) [1]

Dies wird bei der Durchfihrung von Anschlissen mit einem
PC benutzt. Beziehen Sie sich hinsichtlich der Anschllsse auf
Seite D-16.

Nr. 773711000

S-Videokabel (4poliger Mini DIN-Stecker, 2 m) [1]

Dieses Kabel wird fir den Anschluss eines Videogeréates
benutzt, das mit einem S-Video-Anschluss ausgestattet ist. Eine
Beschreibung der Anschlisse finden Sie auf Seite D-18.

Nr. 771709000

Audiokabel (Ministecker, 2 m) [1]

Dieses Kabel wird flir den Anschluss von Geraten benutzt, die
Uber keine phonoartigen Audiobuchsen verfligen. Eine
Beschreibung der Anschlisse finden Sie auf Seite D-20.

Nr. 769710000




Uberpriifen des mitgelieferten Zubehérs

USB-Kabel (Typ A, 2 m) [1] Drahtlose LAN-Karte [1] nur U7-137SF
Wird flr die Mausfunktion an einem Computer mit Hilfe der

Fernbedienungseinheit benutzt. Die Verbindungen sind auf

Seite D-32 beschrieben.

No. 781807800

Aufbewahrungskoffer (fiir den Projektor und das Zubehor)
11

In dieser Tasche werden sowohl der Projektor als auch dessen
Zubehor aufbewahrt.

Benutzen Sie diese Tragetasche flr die Aufbewahrung oder
den Transport des Projektors.

EINLEGEN DES PROJEKTORS IN DEN
AUFBEWAHRUNGSKOFFER

Bevor Sie den Projektor in den Koffer legen, schlieBen Sie
die Linsenklappe oder Linsenkappe. Bewahren Sie das
Fernbedienungsgerat in der Tasche fiir das Fernbedienungs-
geréat und das Kabel in der Kabeltasche auf.

Tasche fiir das Kabeltasche
Fernbedienungsgerét

Bedienungsanleitung (CD-ROM-Ausgabe) [1]
Bedienungsanleitung (Vereinfachte Ausgabe) [1]
Sicherheitsbogen [1]

Sicherheitsaufkleber [1]
DECLARATION of CONFORMITY [1] nur U7-137SF

Befestigen Sie die Anschlussabdeckung bei der Montage an der Decke unter
Verwendung der im Lieferumfang enthaltenen Anschlussabdeckungsschnur wie in der
Abbildung dargestellt am Projektor, damit ein Herunterfallen der Anschlussabdeckung
verhindert wird.
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l Bezeichnung der Hauptgerat-Teile

Anschlussabdeckung —\

Lampenabdeckung Zoom-Ring [D-25]

Fernbedienungssensor
[D-12]

Fokusring
[D-26]

Linse

2

Luftungsschlitze \

Linsenkappe
Vordere Einstelltaste [D-26] N Vor dem Benutzen

(Auf der rechten Seite befindet sich QD Abluftventile entfernen. Bringen Sie die
ebenfalls eine.) Linsenkappe nach der
Benutzung wieder an, um
die Linse zu schitzen.

Luftungsschlitze . .
Hinterer Einsteller

4 Eingebauter
Sicherheitsschlitz
(Siehe nachfolgende
Beschreibung.)

Dieser Sicherheitsschlitz unterstiitzt das von Kensington Microware Inc.
hergestellte MicroSaver-Sicherheitssystem.

Eingebauter Sicherheitsschlitz




Bezeichnung der Hauptgerat-Teile

STANDBY-Taste [D-22]

STATUS-Anzeige [D-22, 58] E—— o STANDBY-Anzeige [D-22, 58]
Im Men( und den Symbolleisten-Betrieben —:"""::'.:'.:'.::: ..... E
benutzte Tasten [D-36, 37] SELECT (AV <p) Tasten

MENU-Taste [D-37]

SOURCE-Taste [D-27] - (@ (——— AUTO-Taste [D-27]
: R ©) v ENTER-Taste [D-23]

L]
. Lautsprecher
[ ]
(]

Fernbedienungssensor [D-12]

Wird bei der Benutzung einer
CompactFlash-Karte oder einer
drahtlosen LAN-Karte verwendet.

4{./‘./ A

4

Wechselstrom-Anschluss
[D-22]
Luftungsschlitze

3

Luftungsschlitze

MOUSE-Anschluss AUDIO-Anschluss [D-20]

[D-32] VIDEO-Anschluss [D-18]

PC-CONTROL-Anschluss S-VIDEO-Anschluss [D-18]
(9-poliges DIN) [D-33] sececccccceccccccccccccccccsccscccccccccccance

rce i

RGB IN-Anschluss [D-15, 16] CF-Kartenschlitz | AN-Anschluss USB-Anschluss
RGB OUT-Anschluss [D-21] DVI-Anschluss [D'1 5, 16, 19]

nur U7-137SF

Siehe dazu den Abschnitt ,USER’S MANUAL (Image Viewer /
Network)“ auf den Seiten 15 und 16
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Bezeichnung der Teile des Fernbedienungsgerates

Bezeichnung der Teile/Einrichtungen der mit dem U7-132SF, |
U7-132hSF und U7-137SF mitgelieferten Fernbedienung. I

Infrarotsender [D-12]

Lasersender [D-31] L-CLICK-Taste [D-32]

Laser-Taste [D-31]
(Schaltet den Laserpointer ein und
aus)

STANDBY-Taste [D-22, 24]
Mit dieser Taste wird der Strom
eingeschaltet (ON) und das
Gerat in den STANDBY-Modus LASER
tzt.
gesetel | e = AUTO-Taste [D-27]
(Automatische Einstellung des

Tasten fur die Eingangswahl [D-27] bewegten analogen RGB-Bildes)

RGB- und VIDEO-Taste
(VIDEO / S-VIDEO)

QUICK-Taste (Schnellzugriff) [D-36]
(Zeigt ein vereinfachtes Men( an)

Fur den Menubetrieb vorgesehene O B - ngég? fur die PC-Maus-Funktion
Tasten [D-39] : A 2

Die Tasten @, @, @ und @ sind : - ALK (JOG-Taste und R-CLICK-Taste)
die Auswahltasten (A, ¥, € und »). : CANCEL - :

: : TIMER-Taste [D-30]
FREEZE MUTE TIiiER ") (Bildschirm zur Zeiteinstellung des
FREEZE-Taste (Standbild) [D-28] Prasentationstimers)

(Einfrieren von bewegten Bildern) | | ~—— MUTE-Taste (Stummschaltung)
[D-28] (Blendet das Bild und den Ton

A e e zeitweilig aus)
VOL-Taste (Lautstarke) [D-28] § p> v g ZOOM-Taste [D-29] (Zoom)

(Lautstarkeeinstellung) (Digitalzoomeinstellung)

..................

Nummerntasten [D-34]
(Werden fur die Sicherheitssperre
benutzt)

Hinweis:

Wenn eine Taste auf der Fernbedienung fortwéhrend fiir etwa 30 Sekunden gedriickt gehalten wird, wird die Signaliibertragung ausgesetzt.
Driicken Sie die Taste erneut, um die Signaliibertragung wieder aufzunehmen.

Driicken Sie zudem, um die Jog-Taste nach der Aussetzung der Signaliibertragung, zuerst eine beliebige andere Taste und anschlieBend die Jog-Taste.

VORSICHTSMASSNAHMEN

Handhabung der Fernbedienung
Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen und behandeln Sie sie nicht unsachgemas.

* Setzen Sie die Fernbedienung weder Wasser noch anderen Fliissigkeiten aus. Sollte die Fernbedienung einmal nass
werden, muss sie sofort trockengewischt werden.

* Vermeiden Sie die Benutzung an Orten, an denen es sehr hei} ist und/oder eine hohe Luftfeuchtigkeit herrscht.

* Nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung heraus, wenn Sie beabsichtigen, diese tiber einen langeren Zeitraum
hinweg nicht zu benutzen.

* Einige Betriebe (wie z.B. Meniibetriebe) kénnen nur mit der Fernbedienung ausgefiihrt werden. Sie sollten unbedingt
auf eine sorgfaltige Handhabung achten.

D-11



Vorbereitung der Fernbedienung

( Legen Sie die Batterien ein. )

Wenn Sie die Fernbedienung zum ersten Mal verwenden, legen Sie zunéchst die mitgelieferten Batterein ein.

Schieben Sie die Batterie- 2 Legen Sie die Batterien unter 3 (A) SchlieBen Sie den Deckel, indem Sie
fachabdeckung (auf der Unter- Anpassung der im Batteriefach vorne ein wenig Platz lassen. (B) Driicken
seite der Fernbedienung) und aufgefiihrten ,,+“ und - Zei- Sie dann hinten fest darauf und schieben
ziehen Sie sie ab. chen ein. Sie (C) den Deckel nach vorne.

CAUTION
Wenn die Batterien ausgetauscht werden miissen, ersetzen Sie diese bitte durch zwei AAA-Batterien desselben Typs.
Beachten Sie die in Ihrer Region geltenden Bestimmungen hinsichtlich der Entsorgung verbrauchter Batterien.

( Reichweite der Fernbedienung )

Richten Sie den Infrarotsender der Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor vorn oder hinten am Hauptgerat und fihren
Sie die gewiinschte Bedienung aus.
Der Empfang des Fernbedienungssignals sollte grundsétzlich innerhalb des nachfolgend abgebildeten Bereiches mdoglich sein.

Seitenansicht Fernbedienungs- Draufsicht
Infrarotsender
Fernbedienungssensor Fernbedienungs-
Infrarotsender
400\\\\\“\\ -
\\ .
40° L Fernbedienungssensor
5 40° 50° )
30° it
40° iyl
20°
10°
5m m 5m
7m

Hinweis:

* Ein ordnungsgemabBer Fernbedienungsbetrieb ist unter Umstéanden nicht méglich, wenn der Fernbedienungssensor des Hauptgerétes oder
der Infrarotsender hellem Licht ausgesetzt werden oder das Signal von einem Hindernis blockiert wird.

* Das Fernbedienungsgerét funktioniert nicht, wenn die Batterie leer ist.
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Vorgehensweise bis zur Projektion auf dem Bildschirm

Fuhren Sie die Einstellungen fur die Einrichtung in der nachfolgenden Reihenfolge aus.

1 Bringen Sie den Projektor in Position.
Bestimmen Sie die Aufstellungsorte fiir den Bildschirm und den Projektor.
Beziehen Sie sich auf ,BildschirmgréBe und Projektionsentfernung” auf Seite D-14.

2 SchlieBen Sie das Videogerat und den PC an.
SchlieBen Sie lhr Gerét an den Projektor an.
Beziehen Sie sich fir die Durchfiihrung von Anschliissen an den DVI- oder RGB-Anschluss des
PCs auf ,Anschliusse mit Personal computer” auf die Seite D-15.

Beziehen Sie sich fiir die Durchfiihrung von Anschliissen an den Video-Anschluss oder S-Video-
Anschluss auf ,Anschliisse mit Komposit-Signalen® auf die Seite D-18.

Beziehen Sie sich flr die Durchflihrung von Anschliissen an den YCbCr- oder YPbPr-Anschluss
des Videogerates auf ,Anschliisse mit Komponenten-Signalen® auf die Seite D-19.

Beziehen Sie sich auf ,Anschliisse mit der AUDIO-Buchse“ auf Seite D-20, wenn Sie den Ton
Uber den eingebauten Lautsprecher des Projektors abspielen.

Fiir die Uberwachung des RGB-Eingangsignals siehe ,Anschluss mit dem RGB-OUT-Anschluss®
auf Seite D-21.

3 Offnen der Linsenklappe oder Linsenkappe.

4 AnschlieBen des Netzkabels und Einschalten der Stromversorgung.
Siehe ,Betrieb” auf Seite D-22.
Siehe ,Beenden” auf Seite D-24.

5 Auswaéhlen der Meniisprache, usw.
(Nur bei der ersten Inbetriebnahme des Gerates nach dem Kauf)
Siehe ,Wenn [Menu Language Select] nach dem Einschalten angezeigt wird” auf Seite D-23.

6 Einschalten der Stromversorgung des PCs und Videogerétes.

7 Richten Sie das projizierte Bild richtig auf dem Bildschirm aus.
Siehe ,Einstellung des Projektionsschirmes” auf Seite D-25.

8 Waéhlen des Eingangsgerates.
Siehe ,Eingangswahl auf Seite D-27.

9 Stellen Sie den Bildschirm oder das Videobild ein.
Stellen Sie das Bild im Bedarfsfall auf den optimalen Zustand ein.
Beziehen Sie sich beztglich der einzustellenden Funktionen auf das Inhaltsverzeichnis.

| Uber DLP-Projektoren |

Nehmen Sie bitte zur Kenntnis, dass - obwohl ein besonderes Augenmerk auf eine optimale Qualitat gerichtet worden ist - bei
DLP-Projektoren in einigen wenigen Féllen unter Umstanden schwarze Punkte oder helle Punkte unter den Bildelementen auftreten
kénnen.

Hinweis

* Bitten kaufen Sie sich einen Bildschirm.

* Fiir die Anschlisse mit dem DVI-Anschluss eines Personal Computers ist ein DVI-D-Kabel (Bestellnummer 28-697) erforderlich.

* Fiir den Anschluss eines mit YCbCR-Anschliissen ausgestatteten DVD-Players oder anderen Gerétes ist ein Komponentenkabel
(Bestellnummer 28-690) erforderlich.

* Fiir den Anschluss von High Definition ist ein im Handel erhéltliches Komponentenkabel (Bestellnummer 28-690) erforderlich. (HD)
Videoausriistung oder andere Ausriistung mit YPbPr-Anschliissen.
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Aufstellungsanleitung

* Verwenden Sie diese Informationen als Richtlinie zur Feststellung der ungeféhren BildschirmgréBe, wenn sich der
Projektor an einem bestimmten Aufstellungsort befindet. Dariiber hinaus kénnen Sie mit Hilfe dieser Informationen
auch die ungefahre GréBe des benétigten Bildschirmes herausfinden.

* Die Projektionsentfernung, iiber die eine Scharfeinstellung méglich ist, liegt - von der Vorderseite des Objektivs am
Hauptgerat aus gesehen zwischen 1,20 und 11,02 m. Der Projektor sollte innerhalb dieses Bereiches aufgestellt werden.

 Andern Sie die Projektionsart, wenn der Projektor an der Decke montiert ist. Siehe ,,Umkehrung vertikal“ auf D-50.

( BildschirmgréBe und Projektionsentfernung )

Bestimmung des Bildschirmformates (Zoll)

Héhe von der Mitte des
Objektivs bis zur
Oberkante der Projektion

hy

Hbéhe von der Mitte des

Objektivs bis zur
Unterkante der Projektion

Einheit: m

Linsenoberflache
des Hauptgerates

Bestimmung der | Bildschirmbreite x Hohe | Projektionsentfernung Hohe h1 Hohe h2 ) Breite ,
BildschirmgraBe (Inches) (m) (m) (m) (m) [ '|
Weit — Fern
34" 0,69 x0,52 — - 1,20 0,48 0,07 /
40" 0,81 0,61 122 — 144 0.72 on BildschirmgroBe (Diagonal) Hoéhe
60" 1,21x0,91 1,85 — 2,17 1,07 0,16
80" 1,62x1,21 2,51 — 2,91 1,43 0,22 /
100" 2,03%x1,52 3,14 — 3,65 1,79 0,27
120" 2,43x1,82 3,77 — 4,39 2,14 0,32
150" 3,04 x2,28 4,72 — 549 2,68 0,40
200" 4,06 x 3,04 6,30 — 7,34 3,58 0,54
250" 5,08 x 3,81 7,89 — 9,18 4,48 0,67
300" 6,09 x4,57 9,47 —11,02 5,38 0,81

* Aufgrund der Konstruktionswerte liegt die Toleranz bei.

* Bei dieser Tabelle werden der Objektiv-Scheitelpunkt und die Objektivmitte als
Referenzwerte genutzt. Deshalb ist es erforderlich, dass sich der Projektor in einer véllig
horizontalen Stellung befindet (die vorderen und hinteren Einsteller miissen vollstandig
eingezogen sein).
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Anschluss von Videogeraten und Personal Computern

Durch den Anschluss des Gerétes an einen Personal Computer kénnen Prasentationsdaten bei Konferenzen, Lesungen
und anderen Gelegenheiten als GroBbild dargestellt werden. Wenn Sie dieses Gerét dariiber hinaus mit einem DVD-
Player oder anderer Videoausriistung verbinden und einen DVD-Player oder eine andere Quelle in Kombination mit
einem Audio-/Videoverstéarker und Lautsprechersystem benutzen, kénnen Sie ihr privates Heimkino genieBen.

( Anschliisse mit Personal computer )

Uberpriifen Sie bitte Folgendes, bevor Sie einen Anschluss an einen PC durchfiihren:

¢ Die firden U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF passende Auflésung betragt 1024 x 768 Pixel (XGA) und die maximal darstellbare
Auflésung liegt bei 1280 x 1024 Pixel (S-XGA).

Nehmen Sie Anderungen der darstellbaren Auflésung am PC vor. Bitte vergleichen Sie die , Tabelle der unterstiitzten Frequenzen*
auf Seite D-65.

¢ Die Einstellungsmethode fiir den PC unterscheidet sich abhéngig vom jeweiligen Modell. Lesen Sie bitte die Anleitung des
PCs oder die Information der Online-Hilfe. Sie kénnen auch den Hersteller des PCs kontaktieren.

* Die Projektion kénnte nicht méglich sein bei einem Anschluss an einen PC mit DVI-I-Steckverbindung, wie an manchen
PowerBook-G4-Computern, und an anderen, bei denen das Signal zu analogem RGB (das einen 15-pol. Mini-D-Sub-
Steckverbinder verwendet) konvertiert wird, und wenn eine Verbindung mit dem betreffenden Gerat erfolgt. Kaufen Sie sich in
solchen Fallen separat ein DVI-D-Kabel und benutzen Sie das Gerat Gber den DVI-Anschluss.

Beachten Sie, dass Verbindungen tiber DVIim Vergleich zu Verbindungen mit analogem RGB eine hochqualitative Bildprojektion
ermdglicht.

Personal Computer mit DVI-Anschluss

¢ Fuhren Sie den Anschluss mit einem DVI-D-Kabel und dem PC-Anschluss des Projektors aus.Achten Sie beim AnschlieBen
darauf, dass Sie die Stecker richtig herum einstecken. Drehen Sie die Schraubkndpfe und befestigen Sie die Stecker am
Anschluss des Hauptgerates.

* Die Eingangseinstellung firr diese Verbindung ist ,Digital”. Der Projektor wurde ab Werk auf ,Auto” eingestellt und falls er nicht
projiziert, &ndern Sie bitte die Eingangseinstellung auf ,Digital”, indem Sie die Menlsequenz [Einrichten] — [Eingabeformat]
— [DVI] nutzen.
Sehen Sie unter ,Eingabeformat” auf Seite D-52 nach.

[C3) moniTor our
o

o)

Personal
Computer

DVI-D-Kabel (Im Handel als Zubehor erhaltlich. Bestellnummer: 28-697)

Hinweis

* Dieser Projektor ist mit einem 29stiftigen DVI-Anschluss ausgestattet, der die digitale Schnittstelle unterstiitzt. Die Digitalsignal-TMDS
(Transition Minimized Differential Signalling) der DVI-Norm (Digital Visual Interface) wird angewendet.

* Der U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF ist nicht HDCP-kompatibel.
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Anschluss von Videogeraten und Personal Computern

PCs mit einem 15poligen Mini D-Sub-Anschluss

Verwenden Sie bei der Durchfilhrung von Anschlissen an den RGB-Anschluss des Projektors das mitgelieferte RGB-
Signalkabel.

Achten Sie beim AnschlieBen auf die richtige Ausrichtung der Stecker. Drehen Sie die Schraubknépfe und befestigen Sie die
Stecker an den Anschllssen des Projektors.

Der Projektor wurde werkseitig auf ,Auto” gestellt, und falls er nicht projiziert, &ndern Sie bitte die Eingangseinstellung auf
»,RGB*, indem Sie die Menusequenz [Einrichten] — [Eingabeformat] — [RGB] nutzen.

Sehen Sie unter ,Eingabeformat” auf Seite D-52 nach.

Wenn Sie den Computer an den DVI-Anschluss des Projektors anschlieBen, verwenden Sie dazu bitte den mitgelieferten 15-
poligen DVI/Mini-D-Sub-Umwandlungsadapter.

Der Projektor wurde werkseitig auf ,Auto” gestellt, und falls er nicht projiziert, &ndern Sie bitte die Eingangseinstellung auf
»,RGB*, indem Sie die Menulsequenz [Einrichten] — [Eingabeformat] — [DVI] nutzen.

Sehen Sie unter ,Eingabeformat” auf Seite D-52 nach.

Il

@)

[O] monrmor out

]

T 15-poliger DVI/Mini-D-Sub-
Umwandlungsadapter
(Lieferumfang)

RGB-Signalkabel (Lieferumfang)

Hinweis:

* Stellen Sie vor dem Herstellen der Anschliisse sicher, dass sowohl die Stromversorgung des Projektors als auch die des Gerétes, das
angeschlossen werden soll, ausgeschaltet ist.

* Bei der Projektion von einem angeschlossenen Notebook-Computer miissen Sie Kenntnisse tiber den Kabelanschluss und das Startverfahren
des Notebook-Computers sowie den danach erforderlichen Bedienungen besitzen. Bitte beziehen Sie sich auf die Bedienungsanleitung
Ihres Notebook-Computers oder auf die On-Line-Hilfe.

* Lesen Sie hinsichtlich einer Durchfiihrung von drahtlosen LAN-Verbindungen mit einem Computer oder hinsichtlich der Verwendung einer
Viewer-Karte bitte das Handbuch ,,Image Viewer / Network”. = nur U7-137SF
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Anschluss von Videogeraten und Personal Computern

Fiir die Ausgabe des externen Ausgangssignals eines Notebook-Computers

Bei der Projektion mit einem angeschlossenen Notebook-Computer miissen Sie Kenntnisse lber den Kabelanschluss und das
Startverfahren des Notebook-Computers sowie den danach erforderlichen Bedienungen besitzen. Bitte beziehen Sie sich auf
das Bedienungshandbuch lhres Notebook-Computers oder auf die On-Line-Hilfe.

1 Prifen Sie, ob vom Notebook-Computer ein Signal zum Projektor gesendet wird.
Das Aufleuchten einer Anzeige auf dem FL-Display des Notebook-Computers bedeutet nicht zwanglaufig, dass ein externes
Ausgangssignal ausgegeben wird.

2 Verfahren Sie bitte wie nachfolgend beschrieben, wenn vom Notebook-Computer kein Signal ausgegeben wird.
Driicken Sie fir einen IBM PC/AT, DOS/V-Computer die [Fn]-Taste plus einer der [F1] bis [F10]-Tasten. (Siehe die nachfolgende

Tabelle.)

Hersteller Modell Taste
DELL Alle Computer Fn + F8
EPSON Alle Computer Fn + F8
FUJITSU Alle Computer Fn + F10
iiyama Alle Computer Fn + F3
IBM Alle Computer Fn + F7
NEC Alle Computer Fn + F3
Panasonic Alle Computer Fn + F3
SHARP Alle Computer Fn + F5
SONY Alle Computer Fn + F7
SOTEC Alle Computer Fn + F3—F5
TOSHIBA Alle Computer Fn + F5
Victor Alle Computer Fn + F10

Hinweis: Die in der Tabelle aufgefiihrten Informationen sind
auf dem Stand Dezember 2003.

Hinweis

Wenn das FL-Display des Notebook-Computers und des Projektors gleichzeitig angezeigt werden, ist das projizierte Bild mdglicherweise
auch dann nicht korrekt, wenn auf dem FL-Display eine richtige Anzeige erscheint. Beenden Sie in einem solchen Fall die gleichzeitige Anzeige
des Notebook-Computers und testen Sie den Modus mit ausschlieBlich externem Ausgang.(Verfahren Sie wie z.B. im vorherigen Schritt 2
beschrieben und versuchen Sie, das FL-Feld zu schlieBen, das scheinbar zu ausschlieBlich externem Ausgang fiihrt.)
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Anschluss von Videogeraten und Personal Computern

( Anschliisse mit Komposit-Signalen )}

Videogerate mit VIDEO-Anschliissen

¢ Verwenden Sie bei der Durchfliihrung von Anschliissen an den VIDEO-Anschluss des Projektors das mitgelieferte Videokabel.

¢ Die Eingangseinstellung des VIDEO-Anschlusses wurde werkseitig auf ,Auto” gestellt, und falls der Projektor nicht projiziert,
andern Sie bitte die Eingangseinstellung auf das ,Fernsehiibertragungssystem Ihres Landes®, indem Sie die Menlisequenz
[Einrichten] — [Eingabeformat] — [Video] verwenden.
Sehen Sie unter ,Eingabeformat“ auf Seite D-52 nach.

Videogerate mit S-VIDEO-Anschliissen

¢ Verwenden Sie bei der Durchfiihrung von Anschliissen an den S-VIDEO-Anschluss des Projektors das mitgelieferte S-Videokabel.

¢ Die Eingangseinstellung des S-VIDEO-Anschlusses wurde werkseitig auf ,Auto” gestellt, und falls der Projektor nicht projiziert,
andern Sie bitte die Eingangseinstellung auf das ,Fernsehiibertragungssystem Ihres Landes®, indem Sie die Menlisequenz
[Einrichten] — [Eingabeformat] — [S-Video] verwenden.
Sehen Sie unter ,Eingabeformat“ auf Seite D-52 nach.

Videodeck, DVD-Player, Dokumenten-
Kamera, usw.

S-Videokabel (Lieferumfang)

L |

A\

Videokabel (Lieferumfang)
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Anschluss von Videogeraten und Personal Computern

( Anschliisse mit Komponenten-Signalen )

Falls die Videoausriistung iiber einen YCbCr- oder einen YPbPr-Anschluss verfiigt:

Wenn Sie den Computer an den RGB-Anschluss des Projektors anschlie3en, verwenden Sie dazu bitte ein separat erhaltliches
Komponentenkabel.

Der Projektor wurde werkseitig auf ,Auto” gestellt, und falls er nicht projiziert, &ndern Sie bitte die Eingangseinstellung auf
+,Komponent“, indem Sie die Menlsequenz [Einrichten] — [Eingabeformat] — [RGB] nutzen.

Sehen Sie unter ,Eingabeformat“ auf Seite D-52 nach.

Wenn Sie den Computer an den DVI-Anschluss des Projektors anschlieBen, verwenden Sie dazu bitte den mitgelieferten 15-
poligen DVI/Mini-D-Sub-Umwandlungsadapter.

Der Projektor wurde werkseitig auf ,Auto” gestellt, und falls er nicht projiziert, &ndern Sie bitte die Eingangseinstellung auf
+,Komponent“, indem Sie die Meniisequenz [Einrichten] — [Eingabeformat] — [DVI] nutzen.

Sehen Sie unter ,Eingabeformat“ auf Seite D-52 nach.

Dieser Projektor unterscheidet automatisch das YCbCr- vom YPbPr-Eingangssignal und projiziert dieses. Wenn beim Projizieren
des YCbCr- und des YPbPr-Eingangssignal die Farbe des Gesamtbildes nach Griin oder einer anderen Farbe hin tendiert,
andern Sie die Einstellung unter dem Mend [Farbe] — [Farbraum].

Sehen Sie unter ,Farbraum* auf Seite D-47 nach.

Driicken Sie zur Eingangsauswahl auf der Fernbedienung die RGB-Taste.

—

Komponenten-Kabel (Wahlweise als
Zubehor erhéltlich)
Bestellnr.: 28-690

Grin
15-poliger DVI/Mini-D-Sub-
Umwandlungsadapter

(Lieferumfang)

Blau

Rot

Y Cb Cr
COMPONENT

COMPONENT
Y Pb Pr

15-poliger DVI/Mini-D-Sub-

Umwandlungsadapter I_E_I
(Lieferumfang)

Komponenten-Kabel (Wahlweise als
Zubehor erhéltlich)
Bestelinr.: 28-690

S

Projizieren von Komponentensignalen

Nehmen Sie bitte zur Kenntnis, dass bei der Eingabe von 480i- oder 576i-Signalen unter Verwendung eines getrennt im Handel erhaltlichen
Komponentenkabels und bei der Betrachtung von Videobildern das Bild je nach angeschlossenem Gerat und je nach projizierter Videoquelle
gestort sein kann oder unter Umstanden nicht ordnungsgemal3 angezeigt wird.

In solchen Féllen ist es mdglich, ein Bild ohne Stérungen zu erzielen, das ordnungsgemal angezeigt wird, indem entweder eine Umschaltung
auf 480p-Signale erfolgt oder indem der Anschluss unter Verwendung eines S-Videokabels durchgefiihrt wird.

Hinweis
In einigen wenigen Féllen wird das Bild je nach angeschlossenem Gerét unter Umstédnden nicht angezeigt.
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Anschluss von Videogeraten und Personal Computern

( Anschliisse mit der AUDIO-Buchse )

*

Verwenden Sie fur den Anschluss an die AUDIO-Buchse des Projektors das mitgelieferte Audiokabel. Wenn es sich bei der
Audiobuchse des Gerétes, das angeschlossen werden soll, um einen RCA-Phonotyp handelt, missen Sie fir den Anschluss
das mitgelieferte Audio-Umwandlungsadapter benutzen.

Der in den Projektor eingebaute Lautsprecher liefert Einkanalton. Um in den Genuss einer Giberzeugenden Tonwiedergabe zu
kommen, schlieBen Sie bitte den Audio-Ausgang des Videogerates an lhr Audiosystem an.

Der eingebaute Lautsprecher gibt den Ton des an die AUDIO-Buchse angeschlossenen Gerates aus.

Weil3
AUDIO OUT

Audiokabel (Lieferumfang)

| a2 @ R
Audio-Umwandlungsadapter
(Lieferumfang) Rot

° VIDED 665

. 200
O ¢ 1 3 5:30 500

————

 —

| i:{

=
i . ST = <

Audiokabel (Lieferumfang)
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Anschluss von Videogeraten und Personal Computern

( Anschluss mit dem RGB-OUT-Anschluss )

Das Bild des an den DVI- oder RGB IN-Anschluss angeschlossenen Computers wird ausgegeben.

Das Bild des mithilfe der Eingangsauswahl-Funktion ausgewéhlten Anschlusses wird ausgegeben.

Wenn ein anderer Eingang als DVI oder RGB mithilfe der Eingangsauswahl-Funktion ausgewéhlt wurde, schaltet sich die
Ausgabe nicht um.

Wahrend Sie lhren PC bedienen, kann dessen PC-Bildschirm mit dem Projektor projiziert werden. Dies erméglicht eine PC-
Steuerung von einem Standort aus, an dem das projizierte Bild nicht gesehen werden kann.

O

a0 O
O
[asnnnnns]

B
=
D
i
)

Das auf die Bildwand projizierte Bild

RGB-Anschluss
des Monitors
(Mini-D-Sub 15-pol.)
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Netzkabel-Anschliisse und Ein-/Ausschalten der Stromversorgung

Beim AnschlieBen des Kabels und Ein-/Ausschalten der Stromversorgung muss eine bestimmte Reihenfolge eingehalten werden.

( Betrieb )

1 Verbinden Sie den Wechselstrom-Anschluss des Projektors und den Netzausgang mit dem mitgelieferten
Netzkabel.
Die STANDBY-Anzeige leuchtet orange und das Gerét setzt sich in den Standby-Modus.

Leuchtet
orange An eine Netzdose

staTus @) @ (©)sanosy ﬂ
)

Setzen Sie den Stecker fest

und so weit wie méglich ein. '@l'

ﬁ

)

2 Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors ein.
Driicken Sie die STANDBY-Taste.

sTaTUS (O) (©) sTAnDey

(Taste an der Haupteinheit)

LASER
o

RGB  VIDEO  AUTO

MENY Quick

@ E

0(@)C

Beim ersten Einschalten des Gerates nach dem Kauf wird [Menu Language Select] angezeigt. Auf Seite D-23 finden

Sie Informationen liber die Sprachauswahl.

* Wenn die Stromversorgung eingeschaltet wird, blinkt die STANDBY-Anzeige zunachst griin. Nach etwa 60 Sekunden
leuchtet die Anzeige sténdig und der Projektionsschirm stellt sich auf die Helligkeit des Normalbetriebes ein. Falls zu
diesem Zeitpunkt die STATUS-Anzeige griin leuchtet, stellt sich der [Lampenbetriebsart] auf ,,Eco”. Auf Seite D-52 finden
Sie Informationen tber die Auswahlmethode.

Leuchtet Blinkt griin Leuchtet grin
orange (Ca. 60 Sekunden) Die Stromversorgung ist eingeschaltet

sTATUs @) ©)smanosy E>STATUS ©smanosy i>smu (©)smanosy

Diese Anzeige leuchtet auch im Eco-Modus griin.

¢ Falls sich die Stromversorgung nicht einschaltet, sehen Sie unter ,Wenn eine Anzeige leuchtet oder blinkt“ auf Seite D-58
nach.

Wenn das ,,Passwort“-Eingabefenster angezeigt wird: Siehe Seite D-35.

Fir diesen Projektor ist ein Passwort registriert. Passwort
Der Projektor kann nicht benutzt werden, wenn das korrekte Passwort nicht eingegeben wird. E EE N
Um die Stromversorgung auszuschalten: Siehe Seite D-24.

Der Projektor ist jetzt fiir die normale Projektion bereit.

3 Switch on the power of the connected equipment

Hinweis:

* Bitte stellen Sie den Projektor in der Néhe einer leicht zugénglichen Netzdose auf, wenn das Geréat vom Netz abgetrennt werden soll.

* Driicken Sie die STANDBY-Taste, wenn die STANDBY-Anzeige orange leuchtet.

* Das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel ist ausschlieBlich zur Verwendung am U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF vorgesehen. Verwenden
Sie das Kabel niemals an anderen Produkten.
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Netzkabel-Anschliisse und Ein-/Ausschalten der Stromversorgung

Wenn [Menu Language Select] nach dem Einschalten angezeigt wird

Beim ersten Einschalten der Stromversorgung nach dem Kauf wird Menu Language Select
[Menu Language Select] angezeigt. Folgen Sie dem unten

Pl amenu lar English

beschriebenen Verfahren und wahlen Sie die Bildschirmsprache des Sl s :

Projektors aus. Wahlen Sie bitte die Ment Sprache aus, Deutsch

Falls das Bild unscharf ist, drehen Sie den Fokusring im oder gegen 3'il vous plait choisir la langue de menu, Frangais

den Uhrzeigersinn, um zu fokussieren. Siehe Seite D-25. Per favore di scegliere la lingua di menu, [taliano
Escoja por favor el idioma de meand, Ezpafiol
Vali menyn spraken, Svenska
OIS A=t AA2 BH=10
FIEEIMERIES FRIZ
A2 —EEEERLT RS, B2

Select “ 4" “ =|" & "ENTER”

Cursor
1 Driicken Sie die SELECT-Tasten (A V) und stellen Sie Menu Language Select

den tiefblauen Cursor auf [Deutsch]. Please select a menu language. Enalich
Sie bitte die Menll Sprac Deutsch
o 3'il vous plait choisir la langue de menu. Francais
Par favore di scegliere la lingua di menu, [taliano
% Escoja por favor el idioma de mend, Ezpafiol
Walj menyn spraken, Svenska
O(@)C] D{TLIOE HEkGHUALD 21=20]

RCLICK/

SOURCE e S@o EEEFNERES sz

@ @ F AZa—SEEERLT RS, B2

Select “ A]" " [ & "ENTER

MENU QUICK
MENU

(Taste an der Haupteinheit)

2 Driicken Sie zur Bestatigung die ENTER-Taste
Dies bestimmt die Sprache und [Menu Language Select] schlie3t

sich.

SOURCE AUTO

clels
O oYe)
oLy 2000
MENU Quick ®
MENU

(Taste an der Haupteinheit)

Damit ist die Auswahl der Bildschirmsprache abgeschlos-
sen.

Vorsicht:
Beim nédchsten Einschalten erscheint [Menu Language Select] nicht. Sollte eine Anderung der Bildschirmsprache erforderlich werden, sehen
Sie unter ,Sprache* auf Seite D-54 nach.
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Netzkabel-Anschliisse und Ein-/Ausschalten der Stromversorgung

( Beenden )

1 Schalten Sie die Stromversorgung der angeschlossenen Ausriistung ein.

2 Schalten Sie die Stromversorgung zum Projektor aus.
Dricken Sie die STANDBY-Taste.

STATUS@ @STANDBY

(Taste an der Haupteinheit)

Der [Stromzufuher aus]-Bildschirm erscheint.

Wenn die Pegelanzeige das Maximum erreicht, schaltet sich der
Projektionsschirm (nach ungefahr 5 Sekunden) aus und der Projektor
startet den Abschaltbetrieb.

Hinweis

* Der Betrieb kann durch Betétigung einer anderen Taste als der STANDBY-
Taste entaktiviert werden.

* Wenn Sie die STANDBY-Taste noch einmal driicken, schaltet sich die
Stromversorgung aus.

Stromzufuhr aus
Die STANDBY-Anzeige blinkt jetzt zunachst orange und leuchtet dann U
nach ca. 90 Sekunden (wenn sich das Gerat in den Standby-Modus
gesetzt hat).

Blinkt gelb Leuchtet gelb
Leuchtet griin (ungefahr 90 Sekunden) Standby-Betrieb

staTus @) @ (©)smanosy i>smms@ @ © smanosy E:>smus@ @ (©)smanosy

3 Zichen Sie das Netzkabel.
Stellen Sie vor dem Abtrennen des Netzkabels sicher, dass die STANDBY-Anzeige orange
leuchtet.
Die STANDBY-Anzeige erlischt, wenn das Netzkabel abgetrennt ist.

Warnung
Trennen Sie das Netzkabel nicht ab, wahrend die STANDBY-Anzeige orange blinkt. Andernfalls kdnnte sich nicht nur die
Lebensdauer der Lampe verkiirzen, sondern auch der Projektor knnte beschadigt werden.
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Einstellung des Projektionsschirmes

Schalten Sie die Stromversorgung des angeschlossenen Gerétes ein und fiihren Sie die Einstellungen aus, wahrend
das Videosignal in den Projektor eingegeben wird.

(_Einstellung des Projektionsschirmes )

1 Drehen Sie den Zoomring, um die AnzeigegréBe des projizierten Bildes einzustellen.
Stellen Sie das Bild ein, um der gewlinschten Anzeigegré3e zu entsprechen. Wenn es auf3erhalb des Einstellungsbereiches
liegt, bewegen Sie den Projektor nach hinten oder vorne.

Zoom-Ring

\
AN\

PLUS

iy
NN
AN

\N

2 Richten Sie das projizierte Bild richtig auf dem Bildschirm aus.

Stellen Sie sicher, dass der Bildschirm gerade und senkrecht aufgestellt ist.

(1) Falls das Bild nach links oder rechts verschoben ist, miissen Sie das Hauptgerat horizontal verschieben. (Gleichen Sie
die Bildschirmmitte mit der Mitte der Projektorlinse ab.)

(2) Wenn das Bild vertikal verschoben ist, missen Sie es mit dem Einsteller nach oben oder unten verschieben. Beziehen
Sie sich auf ,,Durchfiihren von Einstellungen mit den Einstellern” auf Seite D-26.

(3) Falls das Bild schief ist, miissen Sie es durch Drehen der rechten oder linken vorderen Einsteller ausrichten. Beziehen
Sie sich auf ,,Durchfiihren von Einstellungen mit den Einstellern” auf Seite D-26.

(4) Ein Projektionsbild wie das im Diagramm dargestellte, ist das Ergebnis, wenn der Projektor nicht senkrecht zum Bildschirm
steht. Stellen Sie den Projektor direkt auf den Bildschirm gerichtet auf.

(5) Wenn das Bild Trapezverzerrungen zeigt, kénnen Sie diese Trapezverzerrungen mit den Fernbedienungs- oder
Mentbetrieben korrigieren. Siehe , Trapez“ auf Seite D-50.
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Einstellung des Projektionsschirmes

3 Drehen Sie den Fokussierring und stellen Sie die Bildschérfe des Bildschirmes ein.

~_~ Fokusring /

PLUS

Durchfiihren von Einstellungen mit den Einstellern
Anheben des Projektionsbildes

Schauen Sie auf das Projektionsbild, driicken Sie (1) die
sich links und rechts befindlichen vorderen Einstelltasten,
heben Sie (2) den Projektor so an, dass das Bild richtig
auf dem Bildschirm ausgerichtet ist und lassen Sie die
Tasten dann los.

Drehen Sie die linken und vorderen Einsteller fur die
Feineinstellung.

Stellen Sie so ein, dass der Projektor nicht wackelt.

Senken des Projektionsbildes

Senken Sie die vorderen Einsteller mit Hilfe des oben
beschriebenen Verfahrens.

Um das Projektionsbild zu senken, erhéhen Sie die
hinteren Einsteller. Genaue Ausrichtungen werden durch
das Drehen der vorderen linken und rechten Einstellern
durchgefiihrt. Fihren Sie die Ausrichtung so aus, dass
das Gerat danach nicht wackelt.

Hinweis:
Wenn der Projektor aufgehdngt oder die riickwértige Installation verwendet wird, muss die Ausrichtung der Projektion gedndert werden.
Sehen Sie bitte unter ,,Umkehrung vertikal / Umkehrung horizontal” auf Seite D-50 nach.
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Allgemeiner Betrieb

Dieser Abschnitt beschreibt den direkten Betrieb mit denTasten am Hauptgerét oder auf der Fernbedienung. Informationen
zum Betrieb des Gerates mit Hilfe des Menis finden Sie unter ,Meniibetrieb-Verfahren“ auf Seite D-37 und die
verschiedenen Positionen auf den Seiten D-44 bis D-57.

( Eingangswahl )

Waéhlen Sie das zu projizierende Eingangssignal aus. Driicken Sie die
SOURCE-Taste auf dem Projektor oder die RGB- oder VIDEO-Taste auf dem

Fernbedienungsgerat.

Beim Driicken einer der Tasten wird ein Mend fir die Auswahl der Quelle angezeigt.

Verwenden Sie die Tasten SELECT A und ¥ oder die SOURCE-, RGB- und VIDEO-
Tasten, um die gewlinschte Quelle auszuwahlen; driicken Sie anschlieBend die

ENTER-Taste. SOURCE AUTO

Bei Einstellung der Funktion ,Autom. Quelle“ auf ,An“ wird automatisch in Abfolge

nach den Eingangssignalen gesucht, aber wahrend der Anzeige des @ @

Eingangssignal-Auswahlmeniis wird das folgende Eingangssignal nicht erkannt. =t Uik
MENU

SOURCE-Taste

STANDBY LASER
o
RGB  VIDEO  AUTO

© nurU7-137SF

MENU Quick

VIDEO-Taste O @

Video — S-Video

Hinweis

* Wenn Sie keine Quelle auswéhlen, geht der Projektor von dem letzten Eingangswahl-
Zustand aus.

* Informationen (iber das Ein-/Ausschalten der Autom. Quelle finden Sie unter ,Autom.
Quelle*” auf Seite D-51.

* Wenn das Eingangsformat umgeschaltet wurde, miissen Sie das Eingangssignal unter
Umsténden neu anschlieBen.

FREEZE TIMER

000

VOL _ ZOOM

O'®

( Automatische Einstellung von Analog-RGB )

Durch dieses Verfahren werden die Position, die Bildschirmgréf3e, die vertikalen
Streifen und die Farben des projizierten analogen RGB- oder DVI-Eingangssignals
automatisch eingestellt.

Normalerweise wird diese Funktion zum Zeitpunkt der Signalwahl automatisch
eingestellt.

Hauptgerat-Betrieb/Fernbedienungsbetrieb: Driicken Sie die AUTO-Taste.

(Funktioniert nicht, wahrend das Menii oder Quick-Menu angezeigt wird.) @ @
Ein Druck auf die AUTO-Taste startet die automatische Einstellung.

Hinweis
* Wenn die Anzeigeposition verschoben wird, auf dem Bild vertikale Streifen erscheinen,
oder wenn die Projektion auch nach Durchfiihrung der automatischen Einstellungen

nicht zufriedenstellend ist, fiihren Sie die Bildeinstellungen bitte manuell aus. Siehe o
,Bildeinstellung. / Feinbild / H Position / V Position* auf Seite D-44. e vico
* Falls die Position verschoben ist oder falls dunkle vertikale Streifen iiber dem Bild O

verlaufen, driicken Sie bitte die AUTO-Taste bei der Anzeige des hellstmdglichen
Bildschirms (schalten Sie den Bildschirm so hell wie mdglich ein, indem Sie
beispielsweise das Miill-Fenster (iber den gesamten Bildschirm hinweg anzeigen

lassen). Falls das Problem auch nach mehrmaligem Driicken der AUTO-Taste bestehen 58‘ E)
bleibt, fiihren Sie die Einstellung bitte manuell im ,,Bildeinstellung“-Menii durch. FEeze VOTE THER

*

Wenn das Bild gréBer oder kleiner als der Bildschirm ist, sollten Sie ,,Bild” auf ,,Auto”
einstellen. Siehe ,Bild* auf Seite D-49.
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Allgemeiner Betrieb

( Einfrieren eines bewegten Bildes )

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie ein bewegtes Bild anhalten und
betrachten. Beachten Sie bitte, dass sich das Eingangsbild auch dann
weiterbewegt, wenn das Bild als Standbild gezeigt wird.

Durch Betédtigung der FREEZE-Taste wird aus dem bewegten Bild
ein Standbild.Bei nochmaliger Betédtigung der Taste erscheint wieder
das bewegte Bild.

STANDBY LASER

® o O

RGB  VIDEO  AUTO
O

MENU Quick

0@

( Zeitweilige Bild- und Tonausblendung )

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie das Bild und den Ton gleichzeitig
ausblenden.

Durch Driicken der MUTE-Taste wird der Bildschirm geléscht und
der Ton ausgeschaltet und der Bildschirm nimmt die eingestellte
Hintergrundfarbe an.

Ein erneutes Driicken fiihrt zu einer Riickschaltung auf den
urspriinglichen Zustand.

( Lautstérke-Einstellung )

s
o
RGB VIDEO AUTO
O
MENU QuICK

8@ G

RCLICK/
ENTER CANCEL

O®O

FREEZE MUTE TIMER

Mit Hilfe dieser Funktion wird die Lautstirke des eingebauten
Lautsprechers eingestelit.

(1) Driicken Sie zur Einstellung der Lautstérke die VOL-Tasten A oder V.
Die Lautstarken-Einstellanzeige erscheint, wenn eine dieser Tasten
gedrlckt wird.

Lautstarke O - |+

Durch Betatigung der A Taste erhéht und durch Betétigung der ¥
Taste verringert sich die Lautstarke.

(2) Driicken Sie die CANCEL-Taste, um die Anzeige sofort
abzuschalten.
Die Anzeige wird abgeschaltet, wenn innerhalb von 10 Sekunden keine
Betatigung erfolgt.

Hinweis:
* Die Lautstarke-Einstellung erzeugt keinen Ton, auBBer es wird ein Bild projiziert.

LASER
o

RGB  VIDEO  AUTO

000

MENU

O®W®

VoL ZOOM
% Yo)

PLUS

In.

(1)
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Allgemeiner Betrieb

( VergréBerung des Bildes und der Bildbewegung )

Mit Hilfe dieser Funktion werden das Personal Computer-Bild und das
Videobild digital vergréBert.

(1) Driicken Sie zur VergroBerung des Bildes die ZOOM-Taste
Die Zoomanzeige erscheint, wenn die ZOOM-Taste gedriickt wird.

Zoom O - |+

Wenn die Taste A gedrickt wird, vergroBert sich das Bild etwa um
das Zweifache und beim Dricken der Taste ¥ verkleinert sich das
Bild (zurtick auf 1:1).

¢ Bei Einstellung des Eingangs auf ,Digital“, ,Bildbetrachter oder
~Netzwerk" kann das Bild nicht vergréBert werden.

=>

8 Aaha AA sahs |‘
(Keine VergroBerung) (Ca. 2fache VergrdBerung)

(2) Wenn Sie die SELECT-Tasten (AV <«4») auf der Fernbedienung
wihrend des Zoom-Betriebes driicken, verschiebt sich die
Anzeigeposition.

(Wenn der Zoom auf 0 eingestellt ist, gibt es keinerlei Verschiebung.)

- |
e ——
e R

| Aalha A

(Ca. 2fache VergroBerung) (Verschiebung)

(3) Driicken Sie zum sofortigen SchlieBen des Displays die CAN-
CEL-Taste.
Wenn fir ca. 10 Sekunden kein Betrieb ausgefuhrt wird, schlieBt das
Display automatisch.

Hinweis:
Verwenden Sie nach der VergréBerung des Bildes die ZOOM-Taste, um den
Messwert auf ,,0” zurtick zu stellen.

Das Bild kann auch unter den nachfolgend aufgefiihrten Umstianden verschoben werden.

¢ Beider Einstellung von ,Bildformat“ auf ,Real” und bei einer Eingangsauflésung, die liber der Anzeigeauflésung des Projektors
fir analoge RGB- und DVI-Singnale liegt.

¢ Wenn ,Bildformat“ durch das Videosignal auf ,Zoom* gestellt ist.

Hinweis:
* Die Zoom- und Verschiebungsfunktionen werden beim Umschalten des Einganges entaktiviert.
* Bei der Anzeige des Meniibildschirmes ist die Verschiebung des Bildschirmes nicht méglich.
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Allgemeiner Betrieb

( Verwendung des Priisentationstimers )

Die Prasentation wird gehalten, wahrend der auf dem
Bildschirm angezeigte Timer liberprift wird.

Die Balkenanzeige ermdglich eine augenblickliche Erkennung
der verbliebenen Zeit.

(1) Driicken Sie die Timer-Taste zur Einstellungsanzeige.
Die Anzeige schaltet ab sich, falls nicht innerhalb von ungefahr
10 Sekunden eine Betatigung erfolgt.

STANDBY

(@ o

RGB  VIDEO AUTO

LASER

Vorfilhrungsschaltuhr 4 Als »

CANCEL-Taste

[Timer-Einstellungsanzeige]

o (1)

Dricken Sie die CANCEL-Taste, um die Anzeige sofort
abzuschalten.

(2) Benutzen Sie zur Einstellung der Zeit die SELECT-Tasten
<und p.
Bei den Einstellungen handelt es sich um ,,Aus” und um Zeiten
von 10 bis zu 60 Minuten (in 10-Minuten-Intervallen).
Einstellungen kénnen auch mit den SELECT-Tasten (€p)
durchgefihrt werden.

Vortihrungsschal tubr «4 10 Min, »

(3) Driicken Sie die ENTER-Taste und starten Sie den Timer.

¢ Die Anzeige der Timereinstellung schaltet sich aus, die

Darstellung des Timers erscheint und gleichzeitig wird der
Timer gestartet.

ressssssssssmsm== | Balken (Blau)

[Timerdarstellung]

Der blaue Balken zeigt die verbliebene Zeit an. Wenn der
Balken verschwindet, ist die Zeit abgelaufen.
Der Balken bleibt angezeigt, wenn der Timer gestoppt wird.

==L Wenn die verbliebene Zeit 0
betragt (Grau)

¢ Drlicken Sie die ENTER-Taste, um den Timer erneut zu
starten. Der Timer startet mit der gleichen Zeiteinstellung.

¢ Driicken Sie die CANCEL-Taste, um die Timeranzeige
abzuschalten. Die Einstellung des Timers kehrt auf ,,Aus”
zuruck.

Verschieben der Timeranzeigeposition

Die SELECT-Tasten (A'¥ «4p) auf der Fernbedienung erméglichen
eine Verschiebung innerhalb des Bewegungsbereiches der
Tlmeranzelge ........................

Bewegungsbereich der Timeranzeige

Hinweis:

* Die Timer-Anzeige wird nicht angezeigt, wenn ein Mendi oder eine Meldung angezeigt oder wenn der Einstellungsbildschirm ,,Kabelloser
Projektor” projiziert wird; nichtsdestotrotz setzt der Timer seinen Betrieb fort. Die Timer-Anzeige wird auch dann nicht angezeigt, wenn
keine Signale eingegeben werden.

* Wahrend der Présentationstimer angezeigt wird, ist im Zoom-Modus keine Bildschirmverschiebung maéglich.

* Bei der Einstellung des Eingangs auf ,Bildbetrachter” kénnen Timer-Tastenbetriebe durchgefiihrt werden.
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Allgemeiner Betrieb

( Benutzung des Laserpointers )

Der Laserpointer an der Fernbedienung kann als Zeiger auf dem gegenwartig erklarten Abschnitt benutzt werden, um
Prasentationen wirksamer zu gestalten.

3 CAUTION COMPLIES WITH DHHS 21 CFR SUBCHAPTER J
v R I H T LASER RADIATION RENOTE CONTROL MODEL US/V3-200R
D0 NOT STARE INTO BEAM PLACE OF MANUFACTURE: B

: OCTOBER 2003 MADE IN CHINA
'WAVELENGTH: 640-660nm

Sehen Sie nicht in die Lichtquelle des Laserzeigers. e [ v
Stellen Sie sicher, dass Sie die folgenden Punkte beachten.
. . . L=Y—% Ef#%ﬂ)?ﬁﬂ?rﬁ\lt
Das ‘Ausrlchten des Laserstrahls in Augenrichtung kgnn e
zu einem eingeschrénkten Sehvermdgen oder zu einer BN 60655 | 1554 AT ac01 TAr 200>
T - . MAX QUTPUT. 1mW WAVELENGTH:640~660nm
Schadigung des Sehvermdégens fuhren.
* Sehen Sie niemals in die Lichtquelle des Laserzeigers. Dieses Etikett ist an der Seite der Fernbedienung
¢ Richten Sie den Laserzeiger nicht auf Menschen. angebracht.
* Erlauben Sie auf keinen Fall Kindern, mit dem Laserzeiger
zu spielen. )
Bedienung

Der rote Laserstrahl wird von der Spitze der Fernbedienung
abgestrahlt, solange die LASER-Taste gedrickt wird. Richten Sie
die Fernbedienung in die Richtung, in die Sie hindeuten wollen.
Der Laserstrahl schaltet ab, wenn Sie mit lnrem Finger die LA- —
SER-Taste freigeben.
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Allgemeiner Betrieb

( Mausbedienung am Computer mit der Fernbedienung )

Wenn ein Computer und der Projektor miteinander verbunden sind, kann die Mausbedienung am Computer mit der
Fernbedienung durchgefiihrt werden. Wenn Bilder vom Computer projiziert werden, kann der Projektor bedient und die
Mausbedienung am Computer mit der gleichen Fernbedienung durchgefiihrt werden, womit wirkungsvolle Prasentationen
maoglich sind.

Verbindung des Computers mit dem Projektor
Verwenden Sie das mit dem Projektor mitgelieferte USB-Kabel, um den USB-Anschluss (Typ A) des Computers mit dem MOUSE-
Anschluss des Projektors zu verbinden.

Hinweis:

* Stellen Sie sicher, dass das Kabel sicher eingesteckt ist.

* Abhdngig vom Verbindungstyp, dem Computer-Betriebsystem usw. kénnten nach der Durchfiihrung der Verbindungen
Einstellungsédnderungen oder der Neustart des Computers erforderlich sein.

USB connector

==zl

L

USB-Kabel (Typ: Mini B zu A) (mitgeliefertes Zubehér)

Funktionen der Mausfunktionstasten
Richten Sie bei der Bedienung den Sender der Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor am Projektor.

L-CLICK-Taste (auf der Riickseite)
Driicken Sie diese Taste zur Betatigung der linken Maustaste.

JOG-Tasten
Damit bewegen Sie den Cursor des Computers in die betreffende Richtung.

R-CLICK-Taste
Driicken Sie diese Taste zur Betatigung der rechten Maustaste.

INFORMATION

Die R-CLICK/CANCEL-Taste wird sowohl! fiir die Projektor- als auch fiir die
Mausfunktionen benutzt. Wenn die R-CLICK/CANCEL-Taste gedriickt wird,
wahrend ein Menii gedffnet ist, dann wird das Menii geschlossen.

Hinweis:

Anschliisse mit USB-Kabeln

* Diese Funktion kann bei PC/AT-kompatiblen Computern nicht mit anderen Betriebssystemen als Windows 98SE, Me, 2000 und XP verwendet
werden. Bei Macintosh-Computern kann diese Funktion nicht mit andern Betriebssystemen als OS 9 und neuer verwendet werden.

Wenn das Kabel zum USB-Port des PCs oder des MOUSE-Anschlusses des Projektors abgetrennt worden ist, sollten Sie das Kabel
friihestens nach 5 Sekunden wieder anschlieBen. Das Kabel sollte niemals abgetrennt und anschlieBend direkt wieder angeschlossen
werden. Ansonsten kdnnte der PC den Projektor unter Umstdnden nicht richtig identifizieren.

Das mitgelieferte USB-Kabel ist fiir diesen Projektor bestimmt. Es ist nicht sichergestellt, dass das Kabel auch in Anschliissen mit anderen
USB-Geraten funktioniert.

Diese Funktion kénnten an manchen Computern nicht arbeiten.
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Allgemeiner Betrieb

( Steuerung des Projektors durch einen PC )

Verwenden Sie den Steuerungsanschluss, wenn sich der Projektor nicht liber die Fernbedienung bedienen lésst,
beispielsweise wenn er an der Decke angebracht ist.

RS-232C-Anschliisse
Verwenden Sie das Spezialkabel (9-poliges D-Sub/9-poliges DIN), um den RS232C-Anschluss des Computers an den ,PC
CONTROL"-Anschluss des Projektors anzuschlieBBen.

—_—
=
o

RS-232C
connector

°O

Spezialkabel (9-poliges D-Sub/9-poliges DIN)

Pin-Zuweisung des Spezialkabels (9-poliges D-Sub/9-poliges DIN)

1 4 3 7 < < _ 1 6
EIE =

8 S ) :

2 /) :

CN-1 (9-polige DIN-Seite) CN-2 (9-polige D-Sub-Seite)

Pin-Zuweisung

CN-1 (9-poliges) CN-2 (9-poliges D-Sub)

1 (TXD) 3 (PC-TXD)

2 Nicht angeschlossen

3 Nicht angeschlossen

4 (GND) 5 (GND)

5 Nicht angeschlossen

6 Nicht angeschlossen

7 (RXD) 2 (PC-RXD)

8 Nicht angeschlossen

9 Nicht angeschlossen

Anschluss iiber ein LAN nur U7-137SF

Es ist auch méglich, den Projektor mit Telnet-Anschliissen tber ein LAN oder ein kabelloses LAN (unter Verwendung der PLUS-
Projektor-Steuerungsbefehle) zu steuern.

Hinweis:

* Diese Funktion kénnte an manchen Computern nicht arbeiten.

* Fiir die Verwendung des Steuerungsanschlusses sind besondere Kenntnisse erforderlich. Konsultieren Sie einen Fachmann, wie
beispielsweise die Person, die den Projektor an der Decke angebracht hat.

* Lassen Sie sich das Spezialkabel von einem Fachmann anfertigen, der (iber das erforderliche Spezialwissen verfiigt, um das Kabel auf
Grundlage der oben aufgefiihrten Pin-Zuweisung herzustellen.
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( Schutz des Projektors mit der Sicherheitssperre )

Um den Projektor vor unerlaubter Benutzung zu schiitzen, kann ein Passwort registriert und die Sicherheitssperre
eingeschaltet werden.

Registrierung des Passwortes
Das Passwort wird mit Hilfe der Men(s registriert. Die Anleitung zur Bedienung der Menus finden Sie in ,MenUbetrieb-Verfahren®
auf Seite D-37.

Eild Farbe  Anzicht Einrichten [Ralsialely |
Sprache
Anzeige auf Display
Hinter zrund
Start-Bildschirm
Sichert

(1) Wahlen Sie ,,Sicherheitsverriegelung“ im ,,Option‘“-Menii aus und stellen
Sie die Sicherheitssperre auf ,,Aktivieren®.
Das Menl wird geschlossen und die Passwort-Registrierungsanzeige
erscheint.

YhAAY ¥V Y

Metzwerl-Passwort

(2) Benutzen Sie die Nummerntasten (1 bis 4) zur Registrierung des

Passworts.
Stellen Sie sicher, dass Sie eine 4-stelligen Zahl eingeben. ® o O
Beispiel: Registrierung des Passworts ,2441“ At P
(1) Drucken Sie die Nummertaste ,2“. An der ersten Stelle erscheint nun WY — Que
ein Stern ,x“ . O @ @

Driicken Sie danach in dieser Reihenfolge die Nummerntasten 4%, ,4*
und ,1“. Dabei erscheinen an allen vier Stellen Sterne.

R-CLICK/
ENTER CANCEL

Passwort Passwort FREEZE MUTE TIMER

O
Passwort registr, JE3 T | 000
Passwort bestat, m E .

Passwort registr, =

[ FT T
Passwort bestat, [ N N

Tl

(2) Geben Sie nochmals das Passwort ein. Wenn die eingegeben Nummer
Ubereinstimmt, erscheint ein Stern ,%“. Bei einem Fehler werden die
Sterne abgeschaltet. Starten Sie dann wieder ab Schritt (1) oben.
Wenn das Passwort Ubereinstimmt, wird die Passwort-Registrierungs-
anzeige abgeschaltet.

Passwort Passwort
Passwort registr, JE Y I Y| Passwort registr, I S Y
Passwort bestat, = Fasswort bestat, 3 IS Y

Hinweis:

Um die eingegebene Nummer zu léschen, driicken Sie die CANCEL-Taste. Die Sterne
werden geléscht und die Anzeige schaltet auf den Eingabemodus an der ersten Stelle
um.

Um die Passwortregistrierung abzubrechen, driicken Sie nochmals die CANCEL-Taste.
Die Passwort-Registrierungsanzeige schaltet ab.

Damit ist die Passwortregistrierung abgeschlossen.
Die Passworteingabeanzeige erscheint wieder, wenn die Stromversorgung
eingeschaltet wird.

Hinweis:
Die von Ihnen eingegebenen Nummern werden nicht angezeigt. Notieren Sie sich das
Passwort und bewahren Sie diese Notiz an einem sicheren Platz auf.
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Die Passwort-Eingabeanzeige erscheint, wenn die Stromversorgung eingeschaltet wird.

Wenn ein Passwort registriert wurde, erscheint nach dem Einschalten der Stromversorgung das Passwort-Eingabefenster auf
dem projizierten Bild. Zu diesem Zeitpunkt funktioniert nur die STANDBY-Taste (Stromversorgung Aus). Verwenden Sie die unten
beschriebene Vorgehensweise zur Eingabe des registrierten Passworts. Die Anleitung zur Registrierung des Passworts finden
Sie auf Seite D-34.

Geben Sie mit den Nummerntasten (1 bis 4) das Passwort ein.
Stellen Sie sicher, dass Sie eine vierstellige Nummer eingeben.

Beispiel: Eingabe des Passworts ,2441¢

Dricken Sie die Nummerntaste ,2“. An der ersten Stelle erscheint ein Stern ,,%“.
SR

Passwort

EIN N

Driicken Sie danach in dieser Reihenfolge die Nummerntasten ,4%, ,4“ und ,1°.
An allen vier Stellen erscheinen Sterne.
Wenn das Passwort Ubereinstimmt, wird das Fenster ausgeblendet und der
Projektor kann normal benutzt werden.

[Passwort-Eingabefenster]

Passwort

T T T Y

Léschen/Andern des Passwortes
Das Passwort wird mit Hilfe von MenUs geléscht und geandert. Die Anleitung zur Bedienung der Menis finden Sie in ,Menubetrieb-
Verfahren* auf Seite D-37.

Bild Farbe  Ansicht Einrichten Jo/sudlly Info, |
Léschen des Passwortes Sprache
Wéhlen Sie ,Sicherheitsverriegelung® im ,Option“-Meni aus und stellen Sie die Anzeige auf Display
Sicherheitssperre auf ,Entaktivieren®. Hintergrund

Damit wird das Passwort geléscht und die Sicherheitssperre deaktiviert.
Die Passwort-Eingabeanzeige erscheint nicht mehr beim Einschalten der
Stromversorgung.

Start-Bildschirm
Sichert

Netzwerlk-Passwort

Andern des Passwortes

Nachdem Sie ,Sicherheitsverriegelung” auf ,Entaktivieren” gestellt haben, stellen
Sie wieder auf ,Aktivieren” zurlick. Das MenU schlieBt und die Passwort-
Eingabeanzeige erscheint.

Registrieren Sie das neue Passwort. Siehe ,Registrierung des Passwortes” auf
Seite D-34.

Schutz der Netzwerkeinstellungen durch ein Passwort

Die Netzwerkeinstellungen kénnen durch ein Passwort geschiitzt werden. Lesen
Sie diesbezuglich das Handbuch ,Image Viewer / Network®.
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( Anwendung des Quick-Meniis )

Mit dieser Funktion konnen haufig verwendete Einstellungen schnell 1)
ausgefiihrt werden.

Beachten Sie bitte, dass das Quick-Menu erst angezeigt wird, wenn das Signal
der angeschlossenen Ausriistung eingegeben wird. Bitte wéhlen Sie den Eingang,
den Sie einstellen méchten.

Bedienung der Haupteinheit

f—lﬂ
(1) Driicken Sie der QUICK MENU-Taste, um sich die Schnelleinstellungs- B "
Anzeige anzeigen zu lassen. (2) —e @
Bei mehrmaligem Driicken andert sich das Einstelldisplay in festgelegter B :
AUTO
=

Reihenfolge. SOURCE

Dricken Sie die SELECT A- oder ¥-Taste, um zur gewlinschten

Einstellungsanzeige zu schalten. @
(2) Driicken Sie die SELECT-Tasten « oder » zur Anpassung.

Fernbedienungsbetrieb

(1) Durch Driicken der QUICK MENU-Taste erscheint das Quick- e

Einstelldisplay. o O
Bei mehrmaligem Dricken andert sich das Einstelldisplay in festgelegter X'”ﬁ
Reihenfolge. MENY Quick
Das Einstelldisplay kann mit den SELECT A oder ¥ ausgewahlt werden. Q-

(2) Driicken Sie zur Durchfiihrung der Einstellung den Cursor « oder » '
die Taste. e

(3) Driicken Sie zum sofortigen SchlieBen des Displays die CANCEL-Taste.
Wenn fir ca. 10 Sekunden kein Betrieb ausgefuhrt wird, schlieBt das Dis-
play automatisch.

Inhalt der Einstellungen und Eingaben

Beispiel: Helligkeit-Einstelldisplay

Helligheit 0 -I__|+

Displaypunkt Einstellung/Eingabe

Helligkeit Stellt die Helligkeit des Bildes ein. auf Seite D-44.

Kontrast Stellt den Kontrast des Bildes ein. auf Seite D-44.

Trapez Korrigiert (vertikale) Trapezverzerrungen des Bildschirmes. auf Seite D-50.

Lautstarke Mit Hilfe dieser Funktion wird die Lautstérke des eingebauten Lautsprechers eingestellt. auf Seite D-28.

Prasentationstimer  Stellt die Zeit des Prasentationstimers ein. Siehe Seite D-30.

Schnelle Farbeinstellung Wahlen Sie den voreingestellten Farbmodus aus. Siehe Seite D-46.
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Menubetrieb-Verfahren

Dieser Abschnitt beschreibt ausschlieBlich das Meniibetrieb-Verfahren. Lesen Sie sich bitte diesen Abschnitt durch,

wenn Sie beim Durchfiihren von Menii-Betrieben Informationen benétigen.

Informationen liber die Menifunktion, Einstellung oder Eingabe finden Sie auf den Seiten mit den entsprechenden

Beschreibungen.

Einstellungen und Eingaben werden durch Projizieren eines Bildes und Einstellung auf optimale Bedingungen

ausgefihrt.

Das Fernbedienungsgerat muss wéihrend des Betriebes auf den Fernbedienungssensor des Projektors gerichtet werden.

Um die verschiedenen Punkte, die liber das Menii geéndert worden sind, zuriick auf lhre Standardwerte zu setzen (d.h.
werkseitig eingestellte Standardwerte vor dem Versand des Gerates), beziehen Sie sich bitte auf ,,Werkseitige Stan-
dard-Einstellung“ auf Seite D-56. (Einige Werte lassen sich nicht auf die Ausgangseinstellung zuriicksetzen.)

Die Einstellungs-/Eingabepositionen sowie deren Inhalt hdngen von der Eingangswahl ab. Die mit dem jeweiligen

Eingangssignal nutzbaren Einstell-/Eingabepunkte werden auf dem Menii angezeigt.

Bezeichnungen und Funktionen der fiir die Meniibedienung verwendeten Tasten

(Fernbedienung)

MENU-Taste
Zum Anzeigen und SchlieBen des Menis.

Os
U

o
S
[o]
=X

SELECT (AV<«p)-Tasten

Fur die Auswahl von Menu- und MenUfunktionsnamen so-
wie fur die Eingabe und Einstellung der Inhalte der einzel-
nen Menueintrage.

BE—
Zhi g @
‘ag v .

CANCEL-Taste

Sowohl zum Zurlickkehren zur Menlinamen-Auswahl als
auch zum SchlieBen des Meniis (und des Untermend-Dis-
plays).

ENTER-Taste
Wird dazu verwendet, um die Einstellungen einzugeben.

@— SELECT (A V<« p)-Tasten

SOURCE A0
@ ENTER-Taste
MENU QUICK
MENU
MENU-Taste

Zum Anzeigen von Menus, zum Zurlckkehren zur Menu-
namen-Auswahl und zum SchlieBen der Mends (d.h. Schlie-
Ben des UntermenU-Displays).
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Namen und Funktionen der Meniibildschirme.

Meniiname
Dies ist der Titel des MenUs.

Der Titelbildschirm &ndert sich, wenn
das Menu ausgewéhlt wird.

Der Cursor bewegt sich auf den
ausgewahlten Menlinamen.

(CBild T F

Cursor (Tiefblau)

Dieser er moglicht die Einstellung/
Anpassung der an der Cursorposition
befindlichen Menutauswahl.

""" Info,

[ Auforn, Guelle = = = 7

1
I Autom. ausschalten 1
1 1

Mentiposition
Name der Mentiauswahl —+ . :
Dies ist der Name einer Lampenbetriebsart
Einstellung oder Anpassung.

'\Uorfuhrungsschaltuhr

< Symbol:
Das Driicken der ENTER-Taste
zeigt das Untermend und die

Einstellungsinhalte an.

Anpassungsbalken und Einstellungsinhalte
Anpassungsbalken: Die VergréBerung und Verkleinerung
der Balkenlange zeigt den Anpassungszustand an.
Einstellungsinhalte: Stellt die eingestellten Inhalte dar.

Anpassungsbalken

Op
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Meniibetrieb-Verfahren

( Ausfiihren von Meniibetrieben )

¢ Wenn kein Signal eingegeben wird, kann nur ,,Einrichten®, ,,Option“ und ,,Info.“ ausgewahlt werden.

¢ Die Meniianzeige schaltet sich aus, wenn innerhalb von 30 Sekunden nach dem Driicken einer Taste keine weitere
Tastenbetatigung erfolgt.

¢ Die Anpassungs- und Einstellungswerte werden, selbst wenn der Strom ausgeschaltet oder die Verbindung zwischen
Stecker und Steckdose getrennt wird, gespeichert.

(Beachten Sie, dass einige Einstellungen nicht gespeichert werden.)

Schalten Sie die Stromversorgung zur angeschlossenen Ausriistung ein, starten Sie die Wiedergabe
oder einen anderen Betrieb und geben Sie das Signal zum Projektor ein.

Bitte wahlen Sie den Eingang, den Sie einstellen méchten.

Das Menu-Display des Darstellungsdiagramms zeigt ein Beispiel, indem die Position ,, Trapez“ ausgewéhlt worden

ist.

—| Menii-Display I

1 Driicken Sie die MENU-Taste, um das Menii anzeigen zu lassen.

STANDBY LASER

o
RGB  VIDEO  AUTO
O
MENU Quick

C OO

RCLICK/
ENTER CANCEL

0@ O

FREEZE MUTE TIMER

m Farbe Ansicht Einrichten Option Info, |

Helligkeit O - [+
Kontrast O -e |+
Bildeinstellung D - |+
Feinbild O - |+
H Positian O - |+
Y Position O -e |+
Zurlicksetzen ]

Es wird der Meniiname angezeigt, der beim letzten SchlieBen des Mends aktiviert war.

—— Auswahl des Meniinamens

2 Driicken Sie zum Auswihlen des Meniinamens die SELECT («p>) Taste.

LASER
o &
RGB  VIDEO AUTO

ICK/
®

FREEZE MUTE TIMER

Bild Farbe S Einrichten  Option Info. |
Bildformat « Auto »
Filter « 3 »
Umkehrung vertikal 4 Aus >
Umkehrung horizontal « Aus »>
Trapez 0 -e 4
Trapez save « An »

Mit jeder Betatigung der SELECT (P>) Taste gelangen Sie an die jeweils ndchste Auswahl in der Reihenfolge ,Farbe” —
JAnsicht* —  Einrichten“ — ,Option“ — ,Info.“ — ,Bild“. Mit jeder Betétigung der Cursor () Taste gelangen Sie an die jeweils
vorherige Auswahl.
Der Cursor bewegt sich auf den ausgewéahlten Mentinamen.

Hinweis:

Stellen Sie bitte sicher, dass der Cursor der Meniiauswahl zum Zeitpunkt der Auswahl des Meniinamens ausgeschaltet ist.
Driicken Sie die CANCEL-Taste, um den Cursor auszuschalten.
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—| Anzeigen des Cursors I

3 Driicken Sie die SELECT-Taste V¥V zu Anzeige des Meniielemente-Auswahlcursors.

LASER

STANDBY.
® o

AGB  VIDEO  AUTO
000

MENY Quick

0w

RCLICKS
ENTER _ CANCEL

FREEZE MUTE ~TIMER

Bild Farbe

In diesem Zustand
kann die Position
ausgewahlt werden.

Einrichten

Bildformat

Filter

Umkehrung vertikal
Umkehrung horizontal

Trapez
Trapez save

Option

Info,
Auto
3 »
Aus >
Aus »
-+
An »

—| Auswahl der Position I

4 Driicken Sie die SELECT (AV) Taste, um den Cursor mit der Position abzugleichen.
Bild Farbe :

RCLICK/
ENTER GANCEL

FREEZE MUTE ~TIMER

S Einrichten  Option Info. |
Bildformat « Auto
Filter « 3
Umkehrung vertikal 4 Aus
Umkehrung horizontal « Aus
Trapez save L] A

¥y ¥yvwz

Meniiauswahlmoglichkeiten, fiir die das Symbol < angezeigt wird
Driicken Sie zur Anzeige des Untermenis die ENTER-Taste.
Driicken Sie die SELECT-Tasten (A YY) und stellen Sie den Cursor auf die gewiinschte Mentauswabhl ein.
Es gibt auch einige Menliauswahimaéglichkeiten, fir die die Einstellungs- oder die Bestatigungsanzeige erscheint. Sehen
Sie bitte unter den verschiedenen Beschreibungen zu den Menutauswahlmdglichkeiten nach.

AN/

ENTER

FREEZE MUTE TIMER

O 0O

Yorfilhrungsschaltuhr

Nl st
Lampeanbeatrichsart

nat

J -

4 Normal »

Als » RGEB

—| Durchfiihrung von Einstellungen und Eingaben I

Yideo

3-Yideo

A A A [FY

Auto
Auto

Auto

Untermenii

Driicken Sie die SELECT («€p) Taste und fiihren Sie die Einstellung (oder Eingabe) aus,

wahrend Sie das Bild betrachten.

Bei Betatigung einer Taste &ndert sich auch das Bild.

LASER
o O

RGB  VIDEO AUTO

MENU Quick
)

@O

ENTER ANCE
@O

ez O TER

Bild Farbe

S Einrichten  Option Info. |
Bildformat « Auto
Filter « 3
Umkehrung vertikal 4 Aus
Umkehrung horizontal « Aus
Trapez save L] A

¥y ¥yvwz

Einstelldisplay: Die Betatigung der Taste flhrt zu einer Anderung um 1 Punkt. Bei kontinuierlichem Driicken der Taste
werden mehrere Anderungen nacheinander ausgefiihrt.
Eingabedisplay: Das Eingabe-Inhalt-Display éndert sich bei jeder Betatigung der Taste.
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——| SchlieBen des Meniis |

6 Driicken Sie die MENU-Taste und schlieBen Sie das Menii-Display.

STANDBY LASER

@ o

RGB  VIDEO AUTO

MENY Quick
@@

FREEZE MUTE TIMER

Auswaihlen eines anderen Meniinamens mit Hilfe der Fernbedienung

Driicken Sie wahrend der Anzeige eines Untermends die
CANCEL-Taste und schlieBen Sie das Untermend.
Dricken Sie nochmals die CANCEL-Taste zum Ausblen-
den des Menlelemente-Auswahlcursors.

STANDBY LASER
o

AGB  VIDEO  AUTO
000

R-CLICK/
CANCEL
@

FREEZE MUTE TIMER

Driicken Sie die SELECT («»>) Taste und wéhlen Sie den
Menliname.

(Menitinamen kénnen nicht ausgewahlt werden, wenn der
Mentelemente-Auswahlcursor angezeigt wird.)

STANDBY LASER

o O

RGB  VIDEO AUTO

MENU Quick

@&

E CL
®

ez O TER

Bild Farbe S| Einrichten  Option Info, |
Bildformat L Auto »
Filter « 3 »
Umkehrung wertilkal « Aus »
Umkehrung haorizaontal L] Aus >
Trapez save « An »
Bild Farbe NG Einrichten  Opticon Info, |
Bildformat L Auto »
Filter « 3 »
Umkehrung wertilkal « Aus »
Umkehrung haorizaontal L] Aus >
Trapaz O - |+
Trapez save « An »>
m Farbe Ansicht Einrichten  Option Info,

Hellighkeit O -e |+

Kontrast 0 -ee |+

Bildeinstellung 0O - |+

Feinbild O -e |+

H Position D - |+

W Position O - |+

Zurlicksetzan |

Hinweis:

Wenn Sie die QUICK-Taste driicken, wahrend das Menii angezeigt wird, schlieft sich das Menii und das Quick-Mentii wird angezeigt. Wenn
Sie die MENU-Taste driicken, wahrend das Quick-Menti angezeigt wird, schlief3t sich das Quick-Menii und das Menii wird angezeigt.
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( Auflistung der Positionen, die eine Eingangswahl und Einstellungen/Eingaben ermdglichen )—

Die Positionen, die eingestellt/eingegeben werden kénnen, variieren je nach Eingangssignal.

[Beispiel von Meni-Display-Positionen zum Zeitpunkt der Eingangssignal-Analog RGB]

—m Farbe Ansicht Einrichten Option Info, |

Helligkeit O - |+

Kontrast 0 -Be |+

Bildeinstellung 0O - |+

Feinbild 0 -e |+

H Position 0 -Bee |+

Y Position 0 -e |+

Zuriicksetzen |

Einangsanschluss DVI RGB
> &
q’%@:&&@g & ¢°&Q~0@ o 'zf'&é@‘
O SN I
Meniiname | Position Untermenii-Position |<> A\* Y A\b & \0@ A
Q9 {' ¥ VY Q\ é Referenzseite

Bild Helligkeit O|0|0|0|0|0|0|0O|O]| D44

Kontrast OlO|O|O|O0|0|O|0O|O| Db-44

Farbe Q|10 D-44

Farbton @) O Q|10 D-44

Scharfe Q10 D-44

Bildeinstellung @) @) D-44

Feinbild O O D-45

H Position O O D-45

V Position @) @) D-45

Zuriicksetzen OlO|O|O|O|O0]|O|0O|O]| D45
Farbe Schnelle Farbeinstellung Q|10 O Q|10 D-46

Gamma OlO|O|O|O|O0|O|O|O| D46

Farbtemperatur OlO|0|O0|O|0|0|0|0O| D47

WeiB O|0|0]|0|0|0|O0|0|0O| D47

Farbraum @) O D-47

WeiBabgleich O O D-48
Ansicht Bildformat O|0|0|0|0|0|O0|O|O]| D49

Filter O|0|0]|0|0|0|0]|0|0O]| D49

Umkehrung vertikal OlO|0|O0|O|0|O|O|O]| D50

Umkehrung horizontal OlO|O0|O0|O|0|O0|O|O]| D50

Trapez O|O|O0|OIO0|O0|0|O|0O| Db-50

Trapez save OlO|O|O|O0|O0]O|O|O] D50

* ,Farbton” kann nur wéhrend des NTSC Komposit/S-Signaleingangs eingestellt werden.

* Der Farbraum kann nur bei hochauflésenden Fernsehgeréten eingestellt werden.

* Die Einstellung ,,Real” unter ,, Bildformat* fiir die digitalen RGB-Signale kann nur benutzt werden, wenn das Eingangssignal im XGA-Format
oder kleiner ist.
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Bild

Farbe

Ansicht [ Sijiglegid]

Autom, Guealle
Autom, ausschalten
Mentiposition
Lampenbetriebsart

Option Info,
An »
Aus »
ol »
MNormal — »

Eingabeformat « Auto »

Yorfihrungsschaltuhr Als »> RGE 4 Auto »

Yideo « Auto »

S-Wideo o Auto »

Einangsanschluss DVI RGB
é‘é\&Q&&Q N e& OQ é“@}
- - ——— ST S S5
Meniiname | Position Untermenii-Position | QA\ 04 OA © vg@ 4\0 & Q‘\ éeReferenzseite

Einrichten | Autom. Quelle OO0 |10|O|O0|O0|O|O| D-51
Autom. ausschalten OO0 |0|O|O0|O0|O|O| bD-5t
Men(iposition O|l0O|O0|10|0|10|0|O0|O| D-51
Lampenbetriebsart OO0 |10|O010|0|O|O| D52
Eingabeformat DVI O|0]0|0|0]|O0|0|0 |0 D-52
RGB O|O|0|0|0|O0|0|0|O]| D52
Video O|O|0|0|0|O0|O0|0O|O]| D52
S-Video O|0|0|0|0|0]|O0|0|0O]| D52
Vorfihrungsschaltuhr O|O|0|0|O|O0|0|0O|0O D-53
Option Sprache O|10]0|0|O0|O0|0|0|O| D54
Anzeige auf Display Ol0|0|0|0|0]|0|0]|0 D-54
Hintergrund Ol0]O0|0|0|0|O0|0 |0 D-54
Start-Bildschirm O|0|0|0|0|0]|O0|0|O]| D55
Sicherheitsverriegelung Ol0]0|0|0|0|O0|0]|0 D-55
Netzwerk-Passwort OO0 |0|O|O0|0|0O |0 D-55
Info. Status O|O0|0|0|0|0|O0|O|O| D56
Werkseitige Standard-Einstellung O|0]0|0|0|O0|0|0 0O | D56
Lampen-Zeitschalter-Riicksetzen O|O|O|0|0|0|O0|O|O| D-56
Auflésung O|0|0|0 00|00 |0 D-57
Frequenz O|0|0|0|0|0|0|0 |0 D-57
Lampen-Zeitschalter O|0]O0|0|O0]0|0|0]|0O D-57
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Bild

* Fihren Sie diesen Betrieb aus, wiahrend Sie das Bild projizieren, fiir das Sie Einstellungen/Eingaben durchfiihren
mochten.

e Waihlen Sie den Meniiname ,,Bild“.
Informationen zur Durchfiihrung von Menibetrieben finden Sie unter ,Menubetrieb-Verfahren auf die Seite D-37. Das
Positionsdisplay ist je nach Eingangssignal unterschiedlich. Siehe ,Auflistung der Positionen, die eine Eingangswahl und
Einstellungen/Eingaben ermdéglichen” auf die Seite D-42.

( Helligkeit / Kontrast / Farbe / Farbton / Schiirfe )

Bildqualitaten wie z.B. Helligkeit und Kontrast dndern sich abhéngig
davon, ob es in einem Raum hell oder dunkel ist. Fiihren Sie die

Kontrast 0 - |+
Einstellungen Ihrem Geschmack entsprechend aus. Farbe 0 - |+
Farbt 0 - s
Wahlen Sie die gewlnschten Positionen und stellen Sie dann mit den SE- Si;ériz 0 __Ii
LECT («») Tasten ein. ;
Zurilcksetzen o
Position SELECT «Taste SELECT b Taste
Helligkeit Dunkler Heller
Kontrast Weniger Kontrast Mehr Kontrast
Farbe Weniger Farbdichte Tiefere Farbe
Farbton Mehr rot Mehr grin
Scharfe Weicheres Bild Scharferes Bild
Hinweis:
* Die Einstellwerte der einstellbaren Positionen werden entsprechend der
Eingangsquelle gespeichert.
* Der ,Farbton* kann nur eingestellt werden, wenn NTSC-Komposit-/S-Video-
Signale oder Komponentensignale eingegeben werden.
( Bildeinstellung / Feinbild / H Position / V Position )
Normalerweise wird zum Zeitpunkt der Signalwahl eine automatische Halligheit 0 - |+
Einstellung ausgefiihrt. Falls die automatische Einstellung jedoch nicht e —ar

Kontrast ]

effektiv ist, konnen diese Einstellungen auch manuell ausgefiihrt werden.

Hinweis: H Position 0 - |+
Falls das Bild gréBer oder kleiner als der Bildschirm ist, stellen Sie bitte sicher, dass W Pisilan 0 -mmmm |+
LAnsicht“— | Bildformat* auf ,,Auto” gestellt ist. Siehe , Bildformat* auf Seite D-49. Turlidsaizan o
Bildeinstellung eTe)
Fuhren Sie diese Einstellung aus, wenn auf dem Bildschirm helle und dunkle =]
vertikale Streifen erscheinen. n}
(|
Wahlen Sie die ,Bildeinstellung*-Position und stellen Sie so mit den SELECT v g o &
() Tasten ein, dass die vertikalen Streifen verschwinden und die Helligkeit 0
Uber den ganzen Bildschirm gleich ist. ®
v)
=
II:I
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Bild

Feinbild Do
Flhren Sie diese Einstellung aus, wenn das Bild zu wenig Farbtreue aufweist )
oder flimmert. D
|

Wahlen Sie die Position ,Feinbild“ und stellen Sie mit den SELECT («p>) Tasten v g o
so ein, dass der Mangel an Farbtreue oder das Flimmern verschwindet. 0

0

v/

H Position

Flhren Sie diese Einstellung aus, wenn das Bild nach links oder rechts versetzt
ist.

Waéhlen Sie die Position ,H Position“ und stellen Sie mit den SELECT («4p)
Tasten ein.

P00 n
o

V Position 5O
Flhren Sie diese Einstellung aus, wenn das Bild nach oben oder unten versetzt E'
ist. |

v

Wahlen Sie die Position ,,V Position“ und stellen Sie mit den SELECT («4p)

Tasten ein. !

( Zuriicksetzen )

Diese Funktion setzt die Einstell-/Eingabewerte des Meniinamens ,,Bild* Helligheit 0 -e |+

zuriick (d.h. die Standardeinstellungen werden wieder aktiviert). Kontrast 0 -e +
Bildeinstellung 0 - D |t

Durch Betatigung der ENTER Taste wird das Zuriicksetzen forciert. Feinbild 0 -+
H Pasition 0 - |+
Y Position 0 - |+

Hinweis:

* Die Position ,Feinbild” zum Zeitpunkt des RGB-Eingangs wird nicht zuriickgesetzt.

*Zuriicksetzen” des Meniinamens ,Bild* kann fiir jede einzelne Eingangsquelle zuriickgesetzt werden.

* Um die Einstellungen/Eingaben aller Mentipositionen zurtickzusetzen (unter Beriicksichtigung, dass einige Positionen nicht zuriickgesetzt
werden kdnnen), beziehen Sie sich bitte auf ,, Werkseitige Standard-Einstellung“ auf Seite D-56.
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Farbe

¢ Fiihren Sie den folgenden Betrieb aus, wahrend das zu justierende oder einzustellende Bild angezeigt wird.

e Wahlen Sie den Meniiname ,,Farbe“.

Informationen zur Durchfiihrung von Menibetrieben finden Sie unter ,Menubetrieb-Verfahren* auf die Seite D-37. Das
Positionsdisplay ist je nach Eingangssignal unterschiedlich. Siehe ,Auflistung der Positionen, die eine Eingangswahl und

Einstellungen/Eingaben ermdéglichen” auf die Seite D-42.

(_ Schnelle Farbeinstellung )

Wahlen Sie den voreingestellten Farbmodus aus.

Wahlen Sie die ,Schnelle Farbeinstellung“-Position und wéhlen Sie den
Einstellinhalt mit den Cursor (€») Tasten.

Bild ..o Waéhlen Sie dies, um Farbe Prioritdt zu geben.

Standard ............ Hierbei handelt es sich um die Standard-Auswahl (Standard-
Einstellung).

Dynamisch ........ Wahlen Sie diese Option, um der Helligkeit den Vorrang einzurdumen.

*Wenn ,Bild", ,Standard" oder ,Dynamisch* ausgewahit wurde, werden die Einstellungsoptionen

,Gamma"“, ,Farbtemperatur” und ,Wei3* grau dargestellt und kénnen nicht ausgewéhlt oder

eingestellt werden.

Kundenspezifisch . Die Einstellungsoptionen ,Gamma“, ,Farbtemperatur® und ,WeiB*
kénnen ausgewdhlt und eingestellt werden.

* Die ausgewahlten Werte fiir die verschiedenen Einstellungspunkte werden im Speicher gespeichert, sodass

die gewinschten Farbeinstellungen vorgenommen werden kénnen.

3chnelle Farbeinstellung #Kundenspezifische

Garmma L Mormal »
Farbtemperatur 4 Normal »
Waill 4 Miadrig »
Weil2abgleich 4

( Gamma )

Gamma korrigiert das Anderungsverhiltnis der dunklen Teile von den
hellen Teilen des Eingangssignals.

Fiihren Sie diese Einstellung aus, um einen natiirlichen Farbton zu
reproduzieren oder um das Bild von einem Personal Computer in einem
hellen Konferenzraum deutlich zu projizieren.

Wabhlen Sie die ,Gamma“-Position und wahlen Sie den Einstellinhalt mit den
SELECT (<) Tasten.

Normal ....... Korrektur mit Standardeinstellungen

Natdrlich ..... Korrigiert fiir nattirliche Farbtone

Real ............ Korrigiert zur Betonung der Helligkeit
Hinweis:

Wenn ,Bild*, ,,Standard* oder ,,Dynamisch*fiir ,Schnelle Farbeinstellung“ ausgewéhit
wurde, wird das ,,Gamma*“-Einstellelement grau angezeigt und kann nicht ausgewéhlt
werden.

3chnelle Farbeinstellung Kundenspezifische

Garmma Normal

Farbtemperatur 4 Normal »
Weild 4 Niedrig »
Weilabglaich o
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Farbe

( Farbtemperatur )

Die Bildschirmfarbe wird von der Beleuchtung und anderen duBeren
Lichteinwirkungen beeinflusst.

Diese Funktion stellt das WeiB ein, welches die Referenzfarbe fiir
Videoausriistung ist, und verbessert die Qualitat der Farbreproduktion.
Mit Hilfe dieser Einstellung kénnen auch die Hautfarben besser dargestellt
werden.

Waéhlen Sie die ,Farbtemperatur‘-Position und wahlen Sie den Einstellinhalt
mit den SELECT («p>) Tasten.

Niedrig ........ Produziert warme WeiBténe (rétlich)

Mittel .......... Produziert warme WeiBténe (gelblich)

Normal ....... Produziert das Weif3 des Sonnenlichtes

Hoch ........... Produziert kiihle WeiBtone (bldulich)
Hinweis:

Wenn ,Bild*, ,,Standard* oder ,,Dynamisch* fiir ,Schnelle Farbeinstellung“ ausgewahit
wurde, wird das ,Farbtemperatur-Einstellelement grau angezeigt und kann nicht
ausgewdhit werden. Siehe ,,Schnelle Farbeinstellung” auf Seite D-46.

Schnelle Farbeinstellung
Gamma

Farbtemperatur
Weild

Weillabglaich

Aundenspezifische

4

4

Normal
MNormal
Miedrig

«

»>

»

( WeiB }

Beim Projizieren wird diese Funktion dazu verwendet, um das WeiB von
Texten oder Diagrammen auf dem PC zu betonen.

Wahlen Sie die Mentauswahl ,WeiB“ aus und verwenden Sie die SELECT-
Tasten (4p), um die Einstellungsinhalte auszuwéhlen.

Waéhlen Sie den gewiinschten WeiBBpegel unter ,Niedrig®, ,Mittel“ und ,Hoch“
aus.

Hinweis:

Wenn ,Bild*, ,,Standard* oder ,,Dynamisch*fiir ,Schnelle Farbeinstellung“ ausgewéhit
wurde, wird das ,,Weil3*-Einstellelement grau angezeigt und kann nicht ausgewaht
werden. Siehe ,,Schnelle Farbeinstellung“ auf Seite D-46.

3chnelle Farbeinstellung
Garmma
Farbtemperatur

Weiltahgleich

Aundenspezifische

4
b |

Mormal
Normal

( Farbraum )

Stellen Sie diese Funktion ein, wenn ein Komponenten-Signal (YPbPr)
projiziert wird und das Bild extrem rot oder griin ist.

Wabhlen Sie die Position ,Farbraum“ und wéhlen Sie mit den SELECT («4»)
Tasten eine Farbraum-Einstellung, die ein normales Bild liefert.

Auswahlinhalt zum Zeitpunkt des YPbPr-Eingangs.
BT.709, SMPTE240

Hinweis:

* Wenn das Komponenten-Signal in rot, griin und blau konvertiert wird, was das
Bild des Projektors ausdriickt, kann die richtige Farbe erst dann reproduziert
werden, wenn eine Systemkomponente mit dem Farbdifferenz-Konvertierungs-
system des Eingangssignal verwendet wird. Mit Hilfe des Farbraumes kann diese
Auswahl getroffen werden.

* Der Farbraum kann nur bei hochauflésenden Fernsehgeréten eingestellt werden.

Gamma L MHarmal »
Farbtemperatur L Mormal »
Weil 4 »

a e »

BT.

Miadrig
9
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Farbe

( WeiBabgleich )

Die SchwarzweiB-Pegel der projizierten analogen RGB- oder DVI-
Eingangssignale werden fiir den Computer automatisch eingestellt.
Dadurch wird die Wiedergabefahigkeit der Farben erhoht.

1

Wéhlen Sie die Mentiauswahl [WeiBabgleich] an und driicken Sie die
ENTER-Taste.

Die Anzeige wechselt zu [Eingangs-Schwarzsignal].

Die Bildschirm-Hintergrundfarbe des angeschlossenen PCs wird auf
Schwarz gestelit.

Driicken Sie die ENTER-Taste. Die Anzeige wechselt zu [Schwarz-
Einstellung] und der Schwarzpegel wird angepasst.

:> Schwarz-Einstellung

Eingangs-Schwarzsignal |

3chnelle Farbeinstellung o4 Standard

Garmma L Mormal

Farbtemperatur 4 Normal
4 Miadrig

Weil2

¥y¥v¥v¥ey

Die Anpassung des Schwarzpegels ist beendet und die Anzeige
wechselt zu [Eingangs-WeiBsignal].

Die Bildschirm-Hintergrundfarbe des angeschlossenen PCs auf wird
auf WeiB gestelit.

Driicken Sie die ENTER-Taste. Die Anzeige wechselt zu [WeiB-
Einstellung] und der WeiBpegel wird angepasst.

::> Weik-Einstellung

Eingangs-Weilisignal |

| =>

Eine Weile wird [WeiBabgleich abgeschlossen] angezeigt und die
Anpassung ist abgeschlossen.

Weilzabgleich abgeschlossen
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Ansicht

¢ Fuhren Sie diesen Betrieb aus, wahrend Sie das Bild projizieren, fiir das Sie Einstellungen/Eingaben durchfiihren
mochten.

e Wiéhlen Sie den Meniiname ,,Ansicht”.
Informationen zur Durchfiihrung von Menibetrieben finden Sie unter ,Menubetrieb-Verfahren* auf die Seite D-37. Das
Positionsdisplay ist je nach Eingangssignal unterschiedlich. Siehe ,Auflistung der Positionen, die eine Eingangswahl und
Einstellungen/Eingaben ermdéglichen” auf die Seite D-42.

( Bildformat )
Diese Funktion wahlt die horizontalen und vertikalen Bildproportionen Bildfarmat P Auto »
des Eingangssignals. Filter < g >
. . . . . . . . . . Umkehrung vertikal 4 Aus »
Waéhlen Sie die ,Bildformat“-Position und wéhlen Sie den Einstellinhalt mit Ty —— " Aus >
den SELECT («»>) Tasten.
Trapez 0 - |+
Trapez save 4 An »
Personal Computer-Signal Eingangssignal Auto Direkt Real
Auto............ VergroBert oder verkleinert das Bild automatisch, um ein Die Einstellung ist héher als
Vollbild im Format 4:3 anzuzeigen. diie Bildschirmaufissung Q Q Q
Direkt.......... Behilt das Bildformat bei und projiziert ein Bild in der des Projekiors. O

maximal anzeigbaren Grége. 00— 0000000000000 oo
Real ............ Zeigt das Eingangssignal ohne Pixel-Konvertierung an. Die Einstellung ist niedriger

als die Bildschirmauflésung ‘ O ‘ Q Q I O I

des Projektors.

Videosignale Auswabhl des Bildformates Auto Weit Zoom
Auto............ Bei Beibehaltung des Bildformates wird ein Vollbild so proji-
ziert, dass es nicht tber die Bildschirmkanten hinausragt.Der 4:3-Bildschirm OOO OOO JQ&
obere und untere Teil des 16:9-Format-Bildes wird schwarz. 00 &2=2 n a
Weit ............ Das Bild wird so projiziert, dass die ganze Bildschirm-
breite mit dem ganzen Bild im 16:9-Format ausgefillt wird.
(Mit Hilfe dieser Funktion wird ein zusammengedrtick- 16:9-Bildschirm
tes Bild in einem richtigen Bildformat dargestellt.)
Zoom.......... Projiziert nur den 4:3-Teil innerhalb des Bildes im For-
mat 16:9, um den Bildschirm auszufiillen. (Der iiber den
Bildschirm hinausragende Teil wird abgeschnitten.)

O

D
20,0

|OO
© O

Hinweis:

Beachten Sie, dass die Nutzung dieses Monitors fiir gewerbliche Zwecke oder zur Erzielung dffentlicher Aufmerksamkeit an Orten wie Cafés
oder Hotels unter Projektion eines 4:3-Bildseitenformat im Breitbild-Modus oder die Darstellung einer gestauchten Bildschirmdarstellung
durch ein komprimiertes Bild die Bedenken beziiglich der Ubertretung der Rechte von Copyright-Inhabern, welche durch das Copyright-
Gesetz geschiitzt sind, fordert.

Hinweis:

* Wenn die Auswahl fiir die ,, Real“-Einstellung des PC-Signals (d.h. bei hohem Eingangssignal und hoher Auflésung des Projektors) und die
,Zoom*“-Einstellung des Videosignals durchgefiihrt wurden, ermdglicht das Driicken der Select-Tasten (A «4® ) auf der Fernbedienung
die Verschiebung der Darstellungsposition. Beachten Sie, dass keine Verschiebungen méglich sind, wenn das Menti oder das Schnellmenii
angezeigt werden.

* Die Einstellung ,,Real” unter ,, Bildformat* fiir die digitalen RGB-Signale kann nur benutzt werden, wenn das Eingangssignal im XGA-Format

oder kleiner ist.
( Filter }
Mit dieser Funktion wird die Bildschéarfe eingestellt, wenn das Bildformat « Auto »

Eingangssignal auf die Auflésung des Projektors und vergréBert oder
verkleinert wird.

Umbkehrung vertikal « Aus »
« . . e« . M . . . . Umkehrung horizontal 4 Aus
Wahlen Sie die ,Filter‘-Position und wéhlen Sie den Einstellinhalt mit den T 0 - .
SELECT («») Tasten. e
Trapez save « An »

KLeinere Zahlenwerte resultieren in einem scharferen Bild und héhere
Zahlenwerte in einem weicheren Bild. Bitte wahlen Sie den gewlinschten
Einstellwert.
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Ansicht

( Umkehrung vertikal / Umkehrung horizontal )

Hierbei handelt es sich um die Auswahl dessen, wie die Bilder auf dem Bildfarmat P Auto »
Bildschirm angezeigt werden sollen. Stellen Sie diese Option ein, wenn Eilfiar P 3 >
der Projektor an der Decke montiert oder auf der Riickseite installiert U —— < >
wird o. A. Umnkehrung horizontal 4 Aus »
Waéhlen Sie die Menliauswahl ,Umkehrung vertikal“ oder ,Umkehrung hori- ?apez O __IA !
zontal“ aus und wahlen Sie dann die Einstellungsinhalte mit den SELECT- el Sl b d r
Tasten (€p>).
»,Umkehrung vertikal“ Aus ,Umkehrung vertikal“ Aus ,Umkehrung vertikal“ Ein ,Umkehrung vertikal“ An
»,Umkehrung horizontal“ Aus »,Umkehrung horizontal” An ,Umkehrung horizontal“ An ,Umkehrung horizontal“ Aus
h
( Trapez )
Wenn der Projektor und der Schirm in einem Winkel zueinander stehen Bildfarmat P Auto »
(in vertikaler Ausrichtung), tritt eine Trapezverzerrung auf. Mit dieser Filter P 3 >
Funktion wird die dadurch entstehende Verzerrung korrigiert. Uil weriill < Aus >
Umkeh harizontal 4 A »
Wahlen Sie die Menlauswahl ,Trapez“ aus und korrigieren Sie die (e Lne noraene =
Trapezverzerrung mit den SELECT-Tasten (4p).
Trapez save L An »
Driicken Sie die Taste «. Driicken Sie die Taste »>.
Hinweis:
* Die Mentis und andere Bildschirmanzeigen kénnen nicht eingestellt werden.
* Bitte nehmen Sie zur Kenntnis, dass je nach projiziertem Bild und je nach
Projektionsbedingungen eine vollstindige Beseitigung der Trapezverzerrung unter
Umsténden nicht méglich ist.
( Trapez save )
Mit dieser Funktion werden die Trapez-Einstellwerte gespeichert. Bildformat « Auto »
Wenn Sie die Funktion Trapez Speichern einschalten, werden die zuletzt ein- Eilfiar P 3 >
gestellten Trapezeinstellwerte nach dem Abtrennen und WiederanschlieBen e a s o
des Netzkabels automatisch wieder eingestellt. Unikehrung horizontal 7 Als 5
Wahlen Sie die Menlauswahl ,Trapez save” aus und wéhlen Sie mit den [rapez " ° _

SELECT-Tasten (4p>) die Funktion.

AUS ..o Die Trapez-Einstellwerte werden auf die Ausgangswerte zuriickgestellt,
wenn das Netzkabel abgetrennt ist.
AN, Die Trapez-Einstellwerte bleiben selbst dann im Speicher erhalten, wenn

das Netzkabel abgetrennt worden ist.

Hinweis:

Unabhéngig davon, ob Trapez Speichern bei der Projektion aus dem Standby-Mo-
dus heraus auf ,An“ oder ,Aus* gestellt ist, wird das Bild mit den zuvor eingestell-
ten Trapez-Einstellwerten projiziert.
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Einrichten

e Wiéhlen Sie die Position ,,Einrichten.
Informationen zur Durchfiihrung von Menibetrieben finden Sie unter ,Menubetrieb-Verfahren* auf die Seite D-37. Das
Positionsdisplay ist je nach Eingangssignal unterschiedlich. Siehe ,Auflistung der Positionen, die eine Eingangswahl und
Einstellungen/Eingaben ermdéglichen” auf die Seite D-42.

( Autom. Quelle )
Die Autom. Quellen-Funktion erkennt das Eingangssignal automatisch, Autom. Guelle P »
wenn die Stromversorgung eingeschaltet und der Eingang umgeschaltet A, aussdielia 4« Auis »
worden ist. Menilposition «4 ol »
L betrigbsart 4 N I »
Wahlen Sie die Position ,,Autom. Quelle” und wéhlen Sie den Einstellinhalt mit E?:Z?;fzr;::tsar Oja
den SELECT («») Tasten. B
Vortihrungsschal tubr «4 Aus »
AN Schaltet die automatische Erkennungsfunktion ein
AUS ... Schaltet die automatische Erkennungsfunktion aus
Signalerkennungs-Reihenfolge, wenn aktiviert
Die Reihenfolge DVI — RGB b Bildbetrachter — Netzwerk > Video — S-Video
wird wiederholt durchsucht. nur U7-137SF
Sobald ein Signal erkannt wird, wird die Suche beendet und ein Bild projiziert.
( Autom. ausschalten )
Mit dieser Funktion wird die Stromversorgung zum Projektor automatisch Autom, Quelle 4 An » |
ausgeschaltet, wenn am Eingang des Projektors kein Signal anliegt. Autom, ausschalten a >
L . . . . Mentlposition 4 ol »
Wahlen Sie die Position ,,Autom. ausschalten” und wéhlen Sie den Einstellinhalt L )
ampenbetriebsart 4 Mormal

mit den SELECT («p>) Tasten.

Eingabeformat ]

Vorfilhrungsschal tuhr Als

Fy
v

Wenn kein Signal anliegt, wird die Stromversorgung ausgeschaltet.
Die Stromversorgung wird selbst dann nicht ausgeschaltet, wenn kein
Signal anliegt.

Betrieb, wenn die Funktion eingeschaltet ist QJ

¢ Das Display ,Kein signal Stromzufuhr aus“ erscheint, wenn ca. 10 Sekunden
lang kein Signal anliegt. Ca. 5 Minuten danach wird die Stromversorgung .
ausgeschaltet. el alfzna

¢ Wenn wéhrend des Erscheinens des Displays ein Signal eingegeben und Stromzufuhr aus
eine andere Betriebstaste als die STANDBY-Taste gedriickt wird, wird das = !
Display geschlossen und die Funktion ist entaktiviert.

Hinweis:
Einige Videodecks und andere Ausriistungen zeigen nach Beendigung der Wiedergabe einen blauen Hintergrund oder anderes Bild. In einem
solchen Fall wird ein Signal zum Projektor eingegeben und die Funktion zum automatischen Ausschalten der Stromversorgung ist nicht
aktiviert.

( Meniiposition }
Mit dieser Funktion wird die Display-Position des Meniis eingestelit. Autom. Guelle 4 An »
« >
Wahlen Sie die Position ,Menuposition“ und wéhlen Sie den Einstellinhalt mit : < >
den SELECT («») Tasten. Lampenbetriebsart 4 Mormal
. . . Eingabeformat =]
(™| J— Zeigt auf der linken Seite an e e « As

B Zeigt auf der rechten Seite an
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Einrichten

( Lampenbetriebsart )

Wenden Sie diesen Modus an, wenn das Bild auf einem kleinen Bildschirm Autom. Guelle 4 An »

projiziert wird und das Bild zu hell ist oder wenn Sie Bilder in einem Autom, ausschalten 4 Aus »

dunklen Raum projizieren. Neifeesiia « 0 »
Lampenbetriehsart 4 Mormal  w»

Waéhlen Sie die Mentauswahl ,Lampenbetriebsart‘ und dann die Betriebsart
mit den SELECT-Tasten («4p) aus.

Eingabeformat |

Yorfihrungsschal tuhr 4 Aus »

ECO v Die Helligkeit der Lampe wird auf 80 % gestellt und die Lebensdauer der

Lampe wird verldngert. (STATUS-Anzeige leuchtet griin.)
Normal ....... Die Helligkeit der Lampe wird auf 100 % eingestellt, und der Bildschirm STATUST @ STANDBY

ist hell. (STATUS-Anzeige ist ausgeschaltet.)

Hinweis:

L . ) ) . ; STATUS-Anzeige
Ein haufiges Wechseln dieses Modus kann zu einer Minderung der Lampenleistung fiihren.

( Eingabeformat )

Diese Funktion wird zur Einstellung der Eingangssignale an den Eingangsanschliissen genutzt. Normalerweise sollte
diese Funktion auf ,,Auto” gestellt sein. Wenn jedoch eine Signalidentifikation mit ,,Auto” nicht méglich ist, fiilhren Sie
diese Einstellung durch.

Wahlen Sie die Menuauswahl ,Eingabeformat” aus, driicken Sie die ENTER-Taste und das Unterment 6ffnet sich.
Wahlen Sie den Anschluss, der verandert werden soll, und dann die Einstellungen mit den SELECT-Tasten («€p>) aus.

[DVI] Autom. Guelle 4 An »
Dies ist die Signaleinstellung fir den DVI-Anschluss. 4 tom ausschalten 4 Az »
. . ) Menilposition 4 4 »
Auto............ Identifiziert automatisch das Signal. L .
X oo ampenbetriebsart 4 Mormal »
RGB............ Das analoge RGB-Signal ist eingeschaltet. P TT—— v
Digital ........ Das digitales RGB-Signal ist eingestellt S— ve—
. . i § Vorflihrungsschal tuhr « Aus » RGB « Auto »
Komponent. Das Komponentensignal ist eingeschaltet. ‘
Wideo 4 Auto »
[RGB] 3-Video o Auto »
Dies ist die Signaleinstellung fiir den RGB-Anschluss.
Auto............ Identifiziert automatisch das Signal.
RGB ............ Das analoge RGB-Signal ist eingeschaltet.

Komponent. Das Komponentensignal ist eingeschaltet.
(YPbPr- und YCbCr-Signale werden automatisch identifiziert.)

[Video] und [S-Video]
[VIDEQ] ist die Farbsystem-Einstellung fir den VIDEO-Anschluss, und
[SVIDEQ] ist die Farbsystem-Einstellung fir den S-VIDEO-Anschluss.

Auto............ Automatische Identifizierung

NTSC .......... Fest eingestellt auf das NTSC-System
NTSC4.43 ... Fest eingestellt auf das NTSC 4.43-System
PAL.....cc..... Fest eingestellt auf das PAL-System
PALM......... Fest eingestellt auf das PAL M-System
PALN ......... Fest eingestellt auf das PAL N-System

PALGO........ Fest eingestellt auf das PAL 60-System
SECAM ....... Fest eingestellt auf das SECAM-System

Hinweis:

* Wenn das Eingangsformat umgeschaltet wurde, miissen Sie das Eingangssignal unter Umstdnden neu anschlie3en.

* Das Bild wird unter Umsténden gestort, wenn das Eingangsformat umgeschaltet oder der Modus zurtick zu Automatik geschaltet wird.
Dabei handelt es sich um keine Fehlfunktion. Das Bild wird wieder normal angezeigt, wenn der Eingang umgeschaltet wird o. A.
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Einrichten

( Vorfiihrungsschaltuhr )

Wahrend der Prasentation wird der auf dem Bildschirm angezeigte Timer iiberwacht.
Die Balkendarstellung ermdglich eine augeblickliche Erkennung der verbliebenen Zeit.

Waéhlen Sie die Mentauswabhl ,Vorfihrungsschaltuhr* und dann eine Einstel-
lung mit den SELECT-Tasten («4p>) aus.

Einstellungsinhalte: Aus, 10 Min., 20 Min., 30 Min., 40 Min., 50 Min., 60 Min.

Um den Timer zu starten...

Driicken Sie die MENU-Taste zum Offnen des Mendis. Die Timeranzeige er-
scheint am unteren rechten Rand und startet. Einzelheiten dazu finden Sie
unter ,Verwendung des Prasentationstimers” auf Seite D-30.

Autom, Guelle
Autom, ausschalten
Menliposition
Lampenbetriebsart
Eingabeformat
fiihrur

An

Aus

=
Hormal

ol
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Option

e Wahlen Sie die Position ,,Option®.

Informationen zur Durchfiihrung von Menibetrieben finden Sie unter ,Menubetrieb-Verfahren* auf die Seite D-37. Das
Positionsdisplay ist je nach Eingangssignal unterschiedlich. Siehe ,Auflistung der Positionen, die eine Eingangswahl und

Einstellungen/Eingaben ermdéglichen” auf die Seite D-42.

( Sprache )

Mit dieser Funktion wird die Sprache angezeigt, in der die
Meldungen und Meni-Displays auf dem Bildschirm angezeigt
werden.

Wahlen Sie die Mentiauswahl ,Sprache® und driicken Sie die ENTER-
Taste zum Offnen des Untermenis Language.
Waéhlen Sie mit den SELECT-Tasten (A¥) die Sprache aus.

English
Deutsch
Francais
[taliano

»
Hintergrund Blau »>
Start-Bildschirm Logo »>
Sicherheitsvearriegelung »>

»

Metzwerk-Passwort

Espafiol
Svenska

Entaktivieren

A A A A A

Entaktivieren

=0
Hhs
B+5E

( Anzeige auf Display )

Diese Funktion schaltet die mit einem schwarzen Rahmen
angezeigten Meldungen, wie beispielsweise Angaben liber das
Eingangsignal oder das Bildseitenformat, ein oder aus.

Waéhlen Sie die Mentauswabhl ,Anzeige auf Display” und dann mit den
SELECT-Tasten (4p) die Einstellungen aus.

Die Meldung wird angezeigt.
Die Meldung wird nicht angezeigt.

Hinweis:
Auch wenn die Funktion ausgeschaltet ist, werden die nicht schwarz
eingerahmten Meldungen angezeigt.

Sprache |
Anzeige auf Display !

Hintergrund « Blau
Start-Bildschirm « Lozo
Sicharheitsverriegalung 4 Entaktivieren
Metzwark-FPasswort 4 Entaktivieren

vy v v v Ly

[
Beispiel eines Displays, wenn die
FREEZE-Taste gedriickt worden ist.

( Hintergrund )

Mit dieser Funktion wird die Bildschirmfarbe eingestellt, die er-
scheint, wenn an der Eingangsquelle kein Signal anliegt.

Wabhlen Sie die Mentauswahl ,Hintergrund“ und dann mit den SELECT-
Tasten (4p>) die Einstellungen aus.

Blau ............ Wenn kein Signal anliegt, erscheint ein blauer Hintergrund.
Schwarz...... Wenn kein Signal anliegt, erscheint ein schwarzer Hintergrund.

Sprache <
Anzeige auf Display 4 An

Hintergrund Blau
Start-Gildschirm « Logo

Sicharheitsverriegalung 4 Entaktivieren
MNetzwerk-Passwort 4 Entaktivieren

vy v vlidy
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Einrichten

( Start-Bildschirm )

Damit kann ausgewahlt werden, ob der Logo-Bildschirm zum
Startzeitpunkt angezeigt werden soll oder nicht.

Sprache <

Anzaige auf Display | An >
Wahlen Sie die Menliauswahl ,Start-Bildschirm“ und dann die mit den Hintergrund « Blau >
SELECT-Tasten (4p) die Einstellungen aus. Start-Bildschirm « »
. Sicherheitsverriegzalung 4 Entaktivieren m»
LOgo ....coeve Ze!gt das Logo arl. MNetzwerk-Passwort 4 Entalktivieran »
Leer .......... Zeigt das Logo nicht an.
Hinweis:
Wenn ,Logo*” als Startbildschirm ausgewéhlt wurde, wird das ,PLUS"-
Logo angezeigt.
( Sicherheitsverriegelung )
Um den Projektor vor unerlaubter Benutzung zu schiitzen, kann Sprache
ein Passwort registriert und die Sicherheitssperre eingeschaltet : :
werden Anzaige auf Display >
Die Anleitung zur Benutzung der Sicherheitsfunktion finden Sie unter Hintergrund >
,Schutz des Projektors mit der Sicherheitssperre® auf Seite D-34. Start-Bildschirm »
Sicharhe zelung »
Waéhlen Sie die Mentauswahl ,Sicherheitsverriegelung® und dann die T >

mit den SELECT-Tasten («4p>) die Einstellungen aus.

Disable ....... Die Sicherheitssperre ist deaktiviert.
Der Projektor kann ohne Passworteingabe bedient werden.
Enable......... Die Sicherheitssperre ist aktiviert.

Die Sicherheitssperre wird aktiviert, wenn die Stromversorgung
eingeschaltet wird. Dann muss das Passwort eingegeben werden,
um den Projektor zu bedienen.

( Netzwerk-Passwort

Hinsichtlich der Einzelheiten lesen Sie bitte das Handbuch ,Image
Viewer / Network®.

)— nur U7-137SF

Sprache <
Anzeige auf Display An
Hintergrund Blau

Yy ¥YwvYey

Sichaerheitsvarriegalung Entaktivieran

«
-
Start-Bildschirm « Lozo
«
«
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Info.

e Wahlen Sie den Meniinamen ,,Info.“.

Informationen zur Durchfiihrung von Menibetrieben finden Sie unter ,Menubetrieb-Verfahren* auf die Seite D-37. Das
Positionsdisplay ist je nach Eingangssignal unterschiedlich. Siehe ,Auflistung der Positionen, die eine Eingangswahl und

Einstellungen/Eingaben ermdéglichen” auf die Seite D-42.

( Status )

Hier werden Informationen liber die Ausriistung angezeigt.

Wahlen Sie die MenlUauswahl ,Status” und driicken Sie die ENTER-
Taste.

Damit wird auf die Statusanzeige umgeschaltet.

Driicken Sie die CANCEL-Taste, um zum Men( zurlickzuschalten.

Display-Inhalt:
Projektor-Modell, Standardprogramm-Version und die Internet-
Homepage-Adresse der PLUS Vision Corp.

Werkseitige Standard-Einstellung |
Lampen-Zeitschalter-Rlicksetzen ]|

Auflosung 1024 % 768
Frequenz 60 Hz, 78KHz
Lampen-Zeitschalter 1000 h

Wer, 00/00/004.5,00,0
W, plus-vision, com

( Werkseitige Standard-Einstellung )

Diese Funktion setzt alle Einstellungen und Eingaben aller Ein-
gangsquellen auf die werkseitig eingestellten Standardwerte zu-
rick.

Wahlen Sie die Menuauswahl ,Werkseitige Standard-Einstellung” und
driicken Sie die ENTER-Taste.

Damit wird auf die Anzeige [Fur die werkseitige Standard-Einstellung
“ENTER?” driicken] umgeschaltet.

Driicken Sie zur Initialisierung die ENTER-Taste.
Zum Abbrechen und Zurlckschalten zum Menu driicken Sie die
CANCEL-Taste.

Positionen, die nicht auf die Standardeinstellungen zuriickgesetzt
werden:

Umkehrung vertikal / Umkehrung horizontal, Sprache, Lampennutz-
dauer, Sicherheitsverriegelung und Netzwerk-Passwort.

J ige Standard-Einstellung
Lampen-Zeitschalter-Ricksetzen |

Aufldsung 1024 X 768
Frequenz G0 Hz, 78KHz
Lampen-Zeitschalter 1000k

Fiir die werkseitige Standard-Einstellung, "ENTER" driicken

( Lampen-Zeitschalter-Riicksetzen )

Diese Funktion setzt die Lampennutzdauer zuriick. Fithren
Sie diesen Betrieb nach dem Austausch der Lampenpatrone
unbedingt aus.

Wahlen Sie die Menuauswahl ,Lampen-Zeitschalter-Riicksetzen*
und driicken Sie die ENTER-Taste.

Damit wird auf die Anzeige ,,Flr Lampen-Zeitschalter-Rlcksetzen
“ENTER?” dricken® umgeschaltet.

Driicken Sie zur Initialisierung die ENTER-Taste.
Dricken Sie zum Abbrechen und Zurlickschalten zum MenU die
CANCEL-Taste.

Status ]|
Werliseitige Standard-Einstellung ]
Auflosung 1024 % 768
Frequenz G0 Hz, T8KHz
Lampen-Zeitschalter 1000 h

Fiir Lampen-Zeitschalter-Ricksetzen “ENTER" driicken
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Info.

( Auflésung / Frequenz )

Mit dieser Funktion wird die Auflésung und Frequenz des erkannten
Eingangssignals angezeigt.

( Lampen-Zeitschalter )

Damit wird der Lampen-Timer angezeigt.

Der Projektor besitzt eine Eco-Betriebsfunktion. Die Lebensdauer der Lampe
im Normal- oder Eco-Betrieb ist unterschiedlich.

Lebensdauer der Lampe

Betragt bei ausschlieBlichem Normalbetrieb etwa 2000 Stunden.

Betragt bei ausschlieBlichem Eco-Betrieb etwa 3000 Stunden.
* Wenn zwischen den Betriebsarten umgeschaltet wird, weicht die
Lebensdauer der Lampe von den oben stehenden Angaben ab.

* Wenn das Ende der Lebensdauer der Lampe erreicht wurde:
Im Abstand von einer Minute wird 10 Sekunden lang ,Die Lampe
auswechseln.” auf dem Bildschirm angezeigt.
Wechseln Sie dann bitte die Lampe gegen eine neue aus.
Informationen Uber den Austausch der Lampenkassette finden Sie im
Abschnitt ,Austausch der Lampenkassette” auf Seite D-61.

¢ Wenn iiber 100 Stunden seit dem Erreichen des Endes der Lebensdauer
der Lampe (einschlieBlich Eco-Betrieb) vergangen sind:
[Warnung!! System-Abbruch] wird 10 Sekunden lang angezeigt und die
Stromversorgung abgeschaltet. In diesem Zustand kann das Gerat durch
Driicken der STANDBY-Taste nicht eingeschaltet werden. Tauschen Sie bitte
die Lampenkassette aus.

Status ]|
Werliseitige Standard-Einstellung ]
Lampen-Zeitschalter-Riicksetzen |
Auflosung 1024 % 768
Frequenz G0 Hz, T8KHz
Lampen-Zeitschalter 1000 h
Status ]|
Werliseitige Standard-Einstellung ]
Lampen-Zeitschalter-Riicksetzen |
Auflosung 1024 % 768
Frequenz G0 Hz, T8KHz
Lampen-Zeitschalter 1000 h
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Wenn eine Anzeige leuchtet oder blinkt

Die Anzeigen auf dem Bedienfeld des Projektors blinken oder leuch-
ten, um auf Stérungen aufmerksam zu machen, wie nachfolgend

beschrieben.

Eine Anzeige soll Sie auch liber den derzeit eingestellten
Spannungsmodus (unter normalen Bedingungen) informieren. Sie- N
he ,,Netzkabel-Anschliisse und Ein-/Ausschalten der Stromversor-

gung*“ auf Seite D-22.

> STATUS-Anzeige

S

Anzeige-Status

Was Sie tun sollten

srus(@ @ smosy Wenn das Gerat eingeschaltet ist

(leuchtet griin)
Standby (leuchtet gelb)
Leuchtet rot

Die Lampe muss ausgetauscht werden.
Tauschen Sie die Lampenkassette gegen eine neue aus.

sarus{@) {©)smosy Blinkt 60 Sekunden lang gelb und

leuchtet dann gelb

Leuchtet rot

Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Die
Stromversorgung schaltet sich nicht mehr ein.

Nachdem die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht hat,
kann der Projektor noch weitere 100 Stunden benutzt werden.
Tauschen Sie die Lampenkassette gegen eine neue aus.

smus? .STANDBY Leuchtet rot
Blinkt rot

(1 Sekunde ein / 1 Sekunde aus)

Die Lampenabdeckung ist gedffnet.
Die Lampenabdeckung ist nicht richtig befestigt. Befestigen
Sie sie richtig.

©)

STATUS? .STANDBV Leuchtet rot
Blinkt rot

(0,5 Sekunden ein / 0,5 Sekunden aus)

Die Temperatur ist unnormal hoch.
¢ Siehe , Thermische Schutzeinrichtung“ unten.

STATUS (©)sTannsy Leuchtet gelb

©®

Blinkt rot
(0,5 Sekunden ein / 0,5 Sekunden aus)

Der Liifter lauft nicht.

Trennen Sie das Netzkabel ab und lassen Sie das Geréat in
einem Geschaft, in dem der U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF
verkauft wird, reparieren.

stavoey Wenn die Lampe wéhrend der
Benutzung durchbrennt
Blinkt 90 Sekunden lang gelb und
leuchtet dann gelb
Wenn die Lampe beim Einschalten
nicht startet
Leuchtet gelb

STATUS:

©)

Blinkt rot
(1 Sekunde ein / 1 Sekunde aus)

Die Lampe leuchtet nicht.

Warten Sie mindestens 90 Sekunden, und schalten Sie das
Gerét dann erneut ein. Falls die Stérung weiterhin besteht,
trennen Sie bitte das Netzkabel ab und lassen Sie das Gerat
in einem Geschéaft, in dem der U7-132SF/U7-132hSF/
U7-137SF verkauft wird, reparieren.

Sollte eine Anzeige in einem anderen als dem oben beschriebenen Normal-Betrieb leuchten oder in einem anderen Intervall als
dem oben beschriebenenen blinken, trennen Sie bitte das Netzkabel ab und nehmen Sie Kontakt zu Ihrer Verkaufsstelle auf.

Thermische Schutzeinrichtung

Wenn die Temperatur im Projektor abnormal hoch ansteigt, blinkt die STATUS-Anzeige rot (0,5 Sekunden ein / 0,5 Sekunden
aus), die STANDBY-Anzeige leuchtet standig rot und zum gleichen Zeitpunkt wird die Schutzeinrichtung ausgel6st und schaltet
die Stromversorgung des Projektors ab.

Sollte dies vorkommen, fiihren Sie bitte folgende MaBnahmen durch:

1. Schalten Sie die Stromversorgung aus und trennen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab.

2. Uberpriifen Sie die nachfolgend aufgefiihrten Punkte und treffen Sie die erforderlichen MaBnahmen.
Wenn der Projektor an einem Ort benutzt wird, an dem hohe Temperaturen herrschen, sollten Sie ihn an einem kihlen Ort
aufstellen. Uberprifen Sie die Auslass- und Einlasséffnungen und reinigen Sie diese im Falle einer Blockierung.

3. Warten Sie ca. 60 Minuten, bis die Temperatur des Projektors gefallen ist.
Wenn sich die Stérung auch mit Hilfe der oben aufgefiihrten MaBnahmen nicht beseitigen lasst, kontaktieren Sie bitte das
Geschaft, in dem Sie das Gerat gekauft haben.
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Fehlersuche

Uberpriifen Sie die nachfolgend aufgefiihrten Punkte, bevor Sie einen Kundendienst rufen.

Sté N Referenz
orung Priifen Seite
Die Stromversorgung ¢ Ist das Netzkabel an eine Netzdose angeschlossen? D-22
schaltet sich nicht ein e |Ist die Lampenabdeckung richtig befestigt? D-63
o |st die Temperatur des Projektors hoch? Zum Schutz des Projektors lasst sich die D-58
Stromversorgung nicht einschalten, wenn die Temperatur des Projektors unnormal
hoch ist.
¢ Hat die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht? D-58
¢ Abhangig vom Zeitpunkt, an dem das Netzkabel eingesteckt wird (das Gerét ein- —
geschaltet wird), leuchtet die STANDBY-Anzeige (LED) unter Umstanden nicht und
das Gerat schaltet sich nicht ein. Das ist keine Fehlfunktion. Trennen Sie das Netz-
kabel in einem solchen Fall kurz ab und schlieen Sie es wieder an.
Es wird kein Bild produziert ¢ Ist ein angeschlossener Eingang ausgewahlt? D-52
¢ |st das Kabel richtig an der Eingangsbuchse angeschlossen? D-15-21
¢ Werden, wenn ein Computer angeschlossen ist, Signale vom Computer ausgege-  D-17
ben?

* Hat das eingegebene Signal eine mit diesem Projektor nutzbare Frequenz? D-65

* Wurden die Helligkeit und der Kontrast auf Minimum gestellt? D-44

¢ Leuchtet die STATUS-Anzeige standig rot oder blinkt sie rot? D-58

¢ Sind die [Input settings] des DVI- oder RGB-Anschlusses korrekt ausgewéhlt,  D-52
wenn das Komponentensignal des DVD-Players am DVI- oder RGB-Anschluss
angeschlossen ist und kein Bild ausgegeben wird?

* Wurden bei analogen RGB- oder DVI-Eingangssignalen die Bildschirmeinstellungen D-44, 45
ordnungsgeman durchgefiihrt?

Das Bild ist verzerrt ¢ |st der Projektor richtig installiert worden? D-25
* Fuhren Sie bei trapezférmigen Verzerrungen die erforderlichen Trapezkorrektur-  D-50

Einstellungen aus.

Das Bild ist unscharf st die Linse richtig fokussiert? D-26
* Sind der Bildschirm und der Projektor in richtiger Entfernung installiert worden? D-14
* Uberschreitet die Projektionsentfernung den Fokussierbereich? -14
¢ Hat sich auf der Linse usw. Kondensation gebildet? —

Wenn der Projektor von einem kiihlen Aufbewahrungsort in einen warmen Raum
gebracht und die Stromversorgung eingeschaltet wird, kann sich auf der Linse
oder anderen inneren optischen Teilen Kondensation bilden. Warten Sie in ei-
nem solchen Fall, bis sich die Kondensation verfllichtigt hat, bevor Sie den Pro-
jektor verwenden.

Das Bild befindet sich nicht ¢ Sind - fur einen Computer-Eingang - die horizontalen und vertikalen Positionen  D-45

an der richtigen Stelle und richtig eingestellt worden? .

wird nicht richtig angezeigt * Hat das Eingangssignal eine kompatible Auflésung und Frequenz?Uberprifen Sie  D-65

die Auflésung des Computers.

Das Videobild ist gebrochen ¢ Wenn das Bild in der Horizontalen oder Vertikalen gebrochen ist, oder das Bild D-49

nicht den gesamten Bildschirm ausftillt, missen Sie ein anderes Bildformat aus-
wahlen.

Die Farben des gesamten * |stbei der Eingabe eines Komponenten-Signals (nur HDTV-Signale) die ,Farboraum®  D-47

Bildes sind eigenartig richtig eingestellt worden?
 Istder ,Farbton” bei der Eingabe eines Komposit-Signals richtig eingestellt worden? ~ D-44

Zeichen flimmern oder die ¢ Wahlen Sie im Menu ,Bild“ aus und stellen Sie die ,Bildeinstellung” und ,Fein- D-44, 45

Farben fiir Analog-RGB- bild* ein.

Eingénge sind verstellt

Die Meniiauswahl kann ¢ Andere Auswahlmdglichkeiten als [Einrichten], [Option] und [Info.] sind nicht —

nicht ausgewahlit werden. moglich, auBer wenn am Projektor ein Signal eingegeben und das Bild proji-

ziert wird.

La télécommande ne ¢ Sind die Batterien der Fernbedienung leer? Tauschen Sie die Batterien gegenneue ~ D-12

fonctionne pas aus. D-12
* Befindet sich zwischen der Fernbedienung und dem Fernbedienungssignalsensor

des Projektors ein Hindernis? D-12
» Befindet sich die Fernbedienung auBerhalb ihrer Reichweite? D-12
¢ Richten Sie den Sender der Fernbedienung auf den Fernbedienungssignalsensor
des Projektors?
Die STATUS-Anzeige ¢ Siehe ,Wenn eine Anzeige leuchtet oder blinkt* D-58

leuchtet oder blinkt rot
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Reinigung

Trennen Sie vor der Reinigung unbedingt den Netzstecker von der Netzdose ab.

Sprihen Sie keine fliichtigen Substanzen wie z.B. Insektizide auf den Projektor, die Linse oder den Bildschirm und setzen Sie
diese Teile auch nicht derartigen Substanzen aus. Lassen Sie den Projektor nicht Uber einen l&ngeren Zeitraum hinweg mit
Gummi- oder Vinylprodukten in Beriihrung kommen. Dies kénnte qualitative Veranderungen oder ein Abblattern der Beschich-
tung usw. zur Folge haben.

Reinigen eines verschmutzten Projektor-Hauptgerates

Wischen Sie die Verschmutzungen mit einem fusselfreien, weichen, trockenen Tuch ab.

Wischen Sie das Gerat im Falle hartnackiger Verschmutzung mit einem mit einem neutralen Reiniger befeuchteten Tuch ab
und wischen Sie anschlieBend mit einem trockenen Tuch nach. Falls Sie ein chemisch behandeltes Tuch benutzen méchten,
beachten Sie bitte sémtliche Warnhinweise.

Wischen Sie das Gerat weder mit Verdinner, Benzin oder anderen Ldsungsmitteln ab. Dies kénnte qualitative Veranderungen
oder ein Abblattern der Beschichtung usw. zur Folge haben.

Beseitigen Sie den Staub der Auslass- und Einlasséffnungen mit dem Birstenaufsatz eines Staubsaugers. Benutzen Sie den
Staubsauger nicht ohne Adapter und verwenden Sie auch keinen Disenadapter.

Zerkratzen oder beschadigen Sie den Projektor nicht mit Ihren Fingerndgeln oder anderen harten Gegenstanden, da dies
Kratzer verursachen wirde.

Verschmutzte Linse

Reinigen Sie die Linse des Projektors auf gleiche Weise wie eine Kameralinse: verwenden Sie einen normalen fir die Kamera-
benutzung ublichen Blaser oder ein Brillen-Reinigungstuch. Achten Sie stets darauf, dass Sie die Linse nicht zerkratzen.

Staub der Einlass- und Auslassoéffnungen

Staub, der sich in den Einlass- und Auslassoffnungen sammelt, blockiert die Bellftung und fuhrt zu einem Anstieg der internen
Temperatur. Dies widerum kénnte Beschadigungen verursachen. Reinigen Sie diesen Bereich sorgféltig. Reinigen Sie das Gerat
als Richtwert mindestens alle 100 Betriebsstunden.

Schalten Sie die Stromversorgung aus, stellen
Sie sicher, dass die STANDBY-Anzeige stetig
orange leuchtet und trennen Sie das Netzkabel
ab.

Reinigen Sie die Offnungen von auBen mit ei-
nem Staubsauger. Verwenden Sie hierfur den
Burstenaufsatz des Staubsaugers. Benutzen
Sie den Staubsauger nicht ohne Adapter und
verwenden Sie auch keinen Dusenadapter.

Reinigen des Projektor-lnnenraumes

Der Innenraum des Projektors sollte ca. einmal jahrlich gereinigt werden. Wenn sich Staub im Projektor gesammelt hat und Gber
einen langeren Zeitraum versdumt wird, diesen zu entfernen, kann sowohl ein Brand als auch Geréteausfall die Folge sein.
Reinigen Sie den Innenraum des Projektors nicht selbst. Bitte konsultieren Sie Ihren Handler.
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Austausch der Lampenkassette

Die Lampe, die in dem Projektor als Lichtquelle eingesetzt wird, hat eine begrenzte Betriebsdauer. Die Nennbetriebsdauer
der Lampe betrégt etwa 2000 Stunden, wenn sie nur in der normalen Betriebsart betrieben wird. Abhéngig von den
Betriebsbedingungen und anderen Faktoren kénnte sich diese Betriebsdauer verkiirzen.

Bitte beachten Sie, dass die Lebensdauer der Lampe verldngert werden kann, wenn der Projektor oft im Eco-Betrieb
betrieben wird. (Bei der Nennbetriebsdauer der Lampe handelt es sich um die durchschnittliche Lebensdauer der
Lampen, die Uiber einen ldngeren Zeitraum hergestellt wurden; sie wurde durch die Testbedingungen des Herstellers
ermittelt.)

Wenn die Lebensdauer der Lampe liberschritten wird, leuchtet die STATUS-Anzeige standig rot, und auf dem Bildschirm
wird die Meldung [Die Lampe auswechseln.] angezeigt. Wenn dies der Fall ist, ist es an der Zeit, die Lampenkassette
auszutauschen. Fiihren Sie den Austausch bitte entsprechend der nachfolgend beschriebenen Vorgehensweise durch.

Wenn der Projektor weitere 100 Stunden betrieben wird, nachdem die Nennbetriebsdauer der Lampe erreicht wurde,
wird die Stromversorgung auf Standby geschaltet und das Gerét kann nicht mehr eingeschaltet werden.

Wenden Sie sich hinsichtlich eines Austauschs der Lampe an einen Héndler, der den U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF
in seinem Angebot hat, und verlangen Sie eine U7-300-Austauschlampe fiir den U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF (Best.-
Nr.: 28-057).

/N\ VORSICHT

e Schalten Sie vor dem Austausch des Lampengehauses die Stromversorgung aus, warten Sie bis der Liifter angehalten
hat, trennen Sie den Netzstecker von der Netzsteckdose ab und lassen Sie den Projektor ca. 60 Minuten lang stehen.
Beginnen Sie erst dann mit dem Austausch. Der Austausch des Lampengehauses wahrend des Betriebes oder direkt
nach der Benutzung verursacht aufgrund der hohen Temperaturen Verbrennungen.

e Entfernen Sie keine anderen als die angegebenen Schrauben.

¢ Fassen Sie die Lampe nicht mit bloBen Handen an. Dies kénnte die Lebensdauer der Lampe verkiirzen.

e Wenn die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht hat, zerspringt méglicherweise die Gliihbirne. In einem solchen
Fall ertont ein explosionsartiger Knall und im Lampengehéause verteilen sich Glassplitter. Wenn dies passiert, wenden
Sie sich an Ihren Fachhandler zum Lampenaustausch. Konsultieren Sie in einem solchen Fall den Handler, bei dem Sie
den Projektor erworben haben.

D-61



Austausch der Lampenkassette

1 Trennen Sie das Netzkabel ab.

2 Entfernen Sie die Lampenabdeckung.

(1) Drehen Sie die Klemmschraube der Lampenabdeckung (2) Offnen Sie die Lampenabdeckung etwas und ziehen
entgegen dem Uhrzeigersinn und I6sen Sie sie, bis sie Sie sie dann in Pfeilrichtung und nehmen Sie sie ab.
frei dreht. (Die Schraube féllt nicht heraus.)

) N ;

3 Entfernen Sie die Lampenkassette.

(1) Drehen Sie die beiden Klemmschrauben der (2) Halten Sie die Lampenkassette am Griff fest und zie-
Lampenabdeckung entgegen dem Uhrzeigersinn und hen Sie sie nach oben heraus.
I6sen Sie sie, bis die Schrauben frei drehen. (Die
Schrauben fallen nicht heraus.)

=




Austausch der Lampenkassette

4 Montieren Sie die neue Lampenkassette.

(1) Platzieren Sie die Lampenkassette mit deren Fas- (2) Ziehen Sie die beiden Schrauben der Lampenkassette
sung zu lhnen zeigend und schieben Sie sie lang- fest, indem Sie sie im Uhrzeigersinn drehen.
sam in den Projektor hinein.
(Gleichen Sie die Lampenkassette mit den Schraub-
I6chern im Projektor ab.)

5 Montez le couvercle du compartiment de la lampe.

1) Bringen Sie die Spitze der Lampenabdeckung in 2) Ziehen Sie die Schraube der Lampenabdeckung fest,
Position und schlieBen Sie dann die Lampenab- indem Sie sie im Uhrzeigersinn drehen.

deckung.
N

A
—

i
iy
)

A

6 Riickstellung des Lampen-Timers.
SchlieBen Sie das Netzkabel an, schalten Sie das Gerat ein und stellen Sie es anschlieBend dann zuriick.
Wahlen Sie [Info.] — [Lampen-Zeitschalter-Ricksetzen] im Men( aus und driicken Sie die ENTER-Taste. Damit wird auf die
Anzeige der Initialisierungsbestatigung umgeschaltet. Driicken Sie nochmals die ENTER-Taste. Siehe ,Lampen-Zeitschalter-
Riicksetzen* auf Seite D-56.

Hinweis:

Wenn die Lampe ihre Nennbetriebsdauer erreicht hat und danach ldnger als weitere 100 Stunden benutzt wird, kann das Gerét nicht mehr
eingeschaltet werden. Sollte dies der Fall sein, halten Sie, wahrend der Projektor sich im Standby-Betrieb befindet, die SOURCE- und AUTO-
Taste gleichzeitig ldnger als 5 Sekunden lang gedriickt, um den Lampen-Timer zuriickzustellen. Stellen Sie sicher, dass die STATUS-Anzeige
ausgeschaltet ist, womit angezeigt wird, dass der Lampen-Timer zurtickgesetzt wurde. Wenden Sie sich hinsichtlich eines Austauschs der
Lampe an einen Handler, der den U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF in seinem Angebot hat, und verlangen Sie eine U7-300-Austauschlampe
fiir den U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF (Best.-Nr.: 28-057).
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Technische Daten

Modell

Optik
Projektionsverfahren
DMD

Lampe
Projektionslinse
BildgroBe

Lichtleistung

Kontrastverhéltnis

Elektronik
Eingadnge

Projektorsteuerung

Farbreproduktion
Auflésung

Eingangsstrom
Stromversorgung
Stromaufnahme

Mechanik

Abmessungen Ohne Tisch

Gewicht

Betriebstemperaturen

U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF

DLP™ (Einzelchip-DMD)

0,7 Zoll 1024 x 768 Bildpunkte

300 W Hochdruck-Quecksilberlampe

Manueller Zoom (< 1,2), Manueller Fokus, F =2,6 — 2,8, f = 22,1 — 25,6 mm
Minimum 34"

(Bei einer Projektionsdistanz von 1,20 m - Telephoto)
Maximum 300"

(Bei einer Projektionsdistanz von 9,47 m - Breit)
U7-132SF

3000 lumens (im Modus ,Dynamisch*)

U7-132hSF / U7-137SF

3500 lumens (im Modus ,,Dynamisch)

2000:1 (Voll an/aus)

Video (NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-N/PAL-M/PAL60/SECAM)

RGB (Horizontal : 15 bis 80 kHz, Vertikal : 50 bis 85 Hz)

U7-132SF / U7-132hSF :

RS-232C

U7-137SF :

RS-232C oder Telnet via LAN (unter Verwendung der Steuerungskommandos fiir PLUS-
Projektoren)

Alle Farben (16.770.000 Farben)

VGA (640 % 480) Erweiterung/echt, S-VGA (800 X 600) Erweiterung/echt
XGA (1024 X 768) echt, S-XGA (1280 x 1024) Komprimierung

43A

100 - 240V Wechselstrom, 50/60 Hz

430 watt (380 Watt im Eco-Betrieb)

258 mm (B) X 83 mm (H) X320 mm (T)

U7-132SF / U7-132hSF :

3,0 kg

U7-137SF :

3,1 kg

Daten-Projektor: 5° bis 35°C, 30 bis 85% Luftfeuchtigkeit

« Anderung der technischen Daten und des Designs ohne Ankiindigung vorbehalten.
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Tabelle der unterstutzten Frequenzen

Der Projektor identifiziert automatisch den Signaleingang vom Computer und wéhlt die optimale Auflésung wie in der nachfolgenden
Tabelle dargestellt aus.

Fur einige Eingangssignale werden mdéglicherweise manuelle Einstellungen erforderlich. Siehe ,Bildeinstellung / Feinbild / H
Position / V Position” auf Seite D-44, 45.

. . Frequenz i .
Signal Auflésung Video |Component Ditital | Analog
Horizonral (kHz) Vertical (Hz)

VIDEO(NTSC) - 15,734 60,0 @) O - -

VIDEO(PAL/SECAM) — 15,625 50,0 O O - -

PC/AT 640 X 350 31,5 70,1 - - @) @)

640 X 400 31,5 70,1 - - O @)

720 X 350 31,5 70,0 - - @) @

720 X 400 31,5 70,0 - - O O

VESA 640 X 350 37,9 85,1 - - @) @)

640 X 400 37,9 85,1 - - O @)

720 X 400 37,9 85,0 - - O @)

640 X 480 31,5 60,0 - - O O

640 X 480 37,9 72,8 - - O O

640 X 480 37,5 75,0 - - O O

640 X 480 43,3 85,0 - - O @)

800 X 600 35,2 56,3 - - O @)

800 X 600 37,9 60,3 - - @) @)

800 X 600 46,9 75,0 - - O @)

800 X 600 48,1 72,2 - - @) @)

800 X 600 53,7 85,1 - - @) O

1024 X 768 48,4 60,0 - - O @)

1024 X 768 56,5 70,1 - - O @)

1024 X 768 60,0 75,0 - - @) @)

1024 X 768 68,7 85,0 - - O O

1280 x 1024 64,0 60,0 - - O ©)

Apple Macintosh 640 X 480 35,0 66,7 - - O O

823 X 624 49,7 74,5 - - O @)

1024 X 768 60,2 74,9 - - O O

1152 X 870 68,7 75,1 - - O O

HDTV (1080i) 1920 x 1080 33,8 60,0 - O - -

1920 x 1080 28,1 50,0 - O - -

(720p) 1280 X 720 45,0 60,0 - O - -

EDTV (576p) 720 X 576 31,3 50,0 - @) - -
(480p) 720 X 480 31,5 60,0 - O -

SDTV  (576i) 720 X 576 31,3 50,0 - O - -

(480i) 720 X 480 31,5 60,0 - O - -

* Der Projektor unterstltzt nicht den ADC-Anschluss am Apple Maclintosh. O : Unterstitzte Frequenz

- : Nicht unterstitzte Frequenz

Die Auflésung der Anzeige betréagt 1024 x 768 Pixel. Bei der Anzeige eines anderen Signals als 1024 X 768 Pixel, wie beispielsweise
1280 x 1024, sind die ZeichengréBen oder Linien unter Umsténden uneben.
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l Gehauseabmessungen

320

258

A
Y

83

Einheit: mm

T T
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