PLUS

PROYECTOR DE DATOS

U7-137SF
U7-132SF/U7-132hSF

Manual del usuario

IMPORTANTE

* DLP™ (Digital Light Processing - procesamiento digital de luz) y DMD (Digital Micromirror Device - dispositivo de
microespejo digital) son marcas comerciales registradas de Texas Instruments Incorporated (EE.UU.).

* PC/AT, VGA y XGA son marcas comerciales registradas de International Business Machines Corporation (EE.UU.).

* S-VGA es una marca comercial registrada de Video Electronics Standards Association.

* Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation (EE.UU. y otros paises).

* Macintosh es una marca comercial de Apple Computer Inc. (EE.UU.).

* TMDS es una marca comercial de Silicon Image, Inc.

Tenga presente que aun cuando no haya notas explicatorias, se debe prestar la debida atencion a las marcas comerciales
de las distintas companias y a los nombres de producto.




INFORMACION IMPORTANTE SOBRE SEGURIDAD

Precauciones

Lea cuidadosamente este manual antes de utilizar su proyector de datos PLUS, y guardelo para futuras referencias.
Estas instrucciones de funcionamiento se aplican a los modelos U7-132SF, U7-132hSF y U7-137SF.

Los dos modelos poseen la misma resolucion de pantalla y distancia de proyeccion, pero sus funciones de tarjeta
CompactFlash (CF), tarjeta LAN inalambrica y LAN cableada son diferentes.

Para mas detalles, remitase a la siguiente tabla.

Estas instrucciones describen el U7-137SF (modelo con todas las funciones).

Nombre del modelo | Funcidn tarjeta CF/tarjeta LAN inalambrica | Funcién LAN cableada | Funcién de memoria USB
U7-137SF O O @)
U7-132SF — — —
U7-132hSF — — —

Las explicaciones que no se aplican a los dos modelos se marcan sdélo U7-137SF .

-

/" PRECAUCION
PARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS, NO ABRA LA CAJA. EN EL INTERIOR DE LA UNIDAD NO
EXISTE NINGUNA PIEZA QUE PUEDA REEMPLAZAR EL USUARIO. EN CASO DE AVERiA, CONSULTE
L LOS SERVICIOS DE PERSONAL CUALIFICADO DE PLUS.

Este simbolo advierte al usuario que la tensién sin aislar dentro de la unidad puede ser lo
suficientemente alta como para producir descargas eléctricas. Por lo tanto, es peligroso cualquier
tipo de contacto con las piezas que se encuentran dentro de la unidad.

funcionamiento y mantenimiento de la unidad. Por lo tanto, debe leerse atentamente con el objeto
de evitar cualquier tipo de problemas.

f Este simbolo advierte al usuario de la inclusidon de literatura importante concerniente al

Las precauciones antes mencionadas aparecen en la superficie inferior del producto.

ADVERTENCIA
PARA EVITAR INCENDIOS O DESCARGAS ELECTRICAS, NO EXPONGA LA UNIDAD A LA LLUVIA NI A LA
HUMEDAD. NO UTILICE EL ENCHUFE CON CONEXION A TIERRA DE ESTA UNIDAD CON UN CABLE P
ROLONGADOR NI CON UN TOMACORRIENTE A MENOS QUE LOS TRES TERMINALES PUEDAN INSERTARSE
COMPLETAMENTE. NO ABRA LA UNIDAD. EN SU INTERIOR EXISTEN ALTAS TENSIONES PELIGROSAS.
CUALQUIER SERVICIO DE REPARACION DEBERA SER REALIZADO POR PERSONAL CUALIFICADO DE PLUS.

ADVERTENCIA

Este es un producto de clase A. En un entorno residencial, este producto puede causar interferencias de radio,
en cuyo caso el usuario debera tomar las medidas apropiadas.
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INFORMACION IMPORTANTE SOBRE SEGURIDAD

Protecciones importantes
Estas instrucciones de seguridad son para asegurar que la unidad dure mucho, y para evitar incendios y descargas
eléctricas. Léalas cuidadosamente y preste atencion a todas las advertencias.

Instalacion

Para obtener los mejores resultados, utilice la unidad en una sala obscura.

Coloque la unidad sobre una superficie plana y nivelada en un area seca, alejada del polvo y la humedad.
No coloque la unidad a la luz solar directa, cerca de aparatos de calefaccion ni de electrodomésticos que
radien calor.

La exposicion directa a la luz solar directa, a humo, o a vapor podria causar el dafio de los componentes
internos.

Maneje la unidad con cuidado. Si lo dejase caer o lo golpease, podria dafiar sus componentes internos.

No coloque objetos pesados sobre la unidad.

Fuente de alimentacion

La unidad ha sido disefiada para alimentarse con 100 - 240 V CA 50/60 Hz. Cerciérese de que la fuente de
alimentacién cumpla con los requisitos antes de intentar utilizar la unidad.

Maneje el cable de alimentacion con cuidado, y evite doblarlo excesivamente. Si se dafiase el cable, podrian
producirse descargas eléctricas o incendios.

Después de usar la unidad, desconecte el cable de alimentacion (conductor de la red) del tomacorriente.
Antes de desconectar el cable de alimentacion, asegurese de que el indicador STANDBY esté encendido en
ambar (sin parpadear ni en verde).

Limpieza

Desconecte el cable de alimentacion (red principal) de la unidad.

Limpie periddicamente la caja de la unidad con un pafio humedo.

Si esta muy sucio, utilice un detergente suave. No utilice nunca detergentes fuertes ni disolventes, tales como
alcohol o bencina.

Utilice un cepillo soplador o un papel para lentes a fin de limpiar el objetivo, y tenga cuidado de no rayar ni
estropear el objetivo.

Limpie periddicamente las ranuras de ventilacion y la seccidn del altavoz de la unidad con una aspiradora. La
acumulacién de polvo sobre las ranuras de ventilacion produciri a el recalentamiento del motor, lo cual a su
vez, provocaria fallos de funcionamiento.

Cuando utilice la aspiradora, fije la boquilla con cepillo suave.

Para evitar dafos en la unidad, no utilice accesorios duros como la boquilla para huecos reducidos.

Reemplazo de la lampara

Cercidrese de reemplazar la lampara cuando se encienda el indicador Status. Si continda utilizando la bombilla
después de 2000 horas de utilizacion, ésta se apagara.

Precauciones sobre incendios y descargas eléctricas

Cercidrese de que la unidad esté suficientemente ventilada y de que los orificios de ventilacién no queden
obstruidos a fin de evitar el recalentamiento de la unidad. Deje por lo menos 10 cm de espacio entre la unidad
y las paredes.

Evite que dentro de la unidad entren objetos extrafios tales como clips y trozos de papel. No intente sacar los
objetos que hayan caido dentro de la unidad. No inserte ningun objeto metalico, como un destornillador, en la
unidad. Si se cae algun objeto dentro de la unidad, desenchufe inmediatamente el cable de alimentacion de la
unidad y haga que personal de servicio PLUS cualificado lo extraiga.

No coloque ningun liquido sobre la unidad.

PRECAUCION - ;CALIENTE!

El area alrededor de la rejilla de salida de aire esta caliente durante e inmediatamente después de la proyeccion de
imagenes.

Para evitar quemaduras, mantenga sus manos lejos de esta area.

Espere hasta que la rejilla de salida de aire se enfrie antes de tocarlos.

No mire directamente hacia el objetivo cuando la alimentacion de la unidad esté conectada. En caso contrario
podria sufrir lesiones serias en sus ojos.
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Caracteristicas principales

B Ligero proyector de alto brillo con funciones de presentacién en red inalambrica y

cableada y sin funciones de presentacion en PC

La eficacia del uso de luz aumenta gracias a la combinacion del sistema DLP™ y un exclusivo disefio dptico. Los tres colores
primarios (rojo, verde y azul) que son necesarios para crear los otros colores los produce un unico DMD (un dispositivo digital
de precision muy alta) con el que se consigue un alto brillo, un tamafio compacto y un peso ligero. Ademas, se utiliza la
tecnologia LAN inalambrica para poder realizar presentaciones inalambricas sin necesidad de conectar el proyector al
ordenador con un cable RGB. La funcién de visor de imagen puede utilizarse para presentaciones de archivos PowerPoint
que contengan archivos de imagen y animaciones, que se hayan almacenado en tarjetas de memoria CF o en memoria
USB. 1

*1. Para obtener informacion detallada, consulte el manual “Image Viewer / Network”.

B Lente de zoom de enfoque corto
Esta lente le permite proyectar imagenes a una pantalla de 60" desde una distancia de 1,85 metros, permitiéndole utilizar el
proyector incluso en espacios pequefnos y aumentando en gran medida las posibilidades de uso.

Bl La lampara es reemplazable sin necesidad de retirar el proyector del techo
La lampara puede reemplazarse desde la parte superior del proyector sin necesidad de retirarlo cuando esté montado en el
techo. Esto elimina la necesidad de tener que desmontarlo del techo para reemplazar la lampara y a continuacion volver a
montarlo y efectuar los ajustes de posicion para la proyeccion, etc, como requieren otros proyectores. *2

*2. Para mas detalles, véase “Reemplazo del cartucho de lampara” en la pagina S-61.

Bl Imagen nitida y clara
El sistema de visualizacion DLP™ se caracteriza por la ausencia de perturbaciones de color RGB y espacios apenas visibles
entre los puntos individuales, lo que permite mostrar caracteres pequefios y diagramas con gran claridad.

B La ruedecilla de color para funciones avanzadas (ACW) permite realizar un refuerzo

adicional de la reproduccion de color

Ruedecilla de color para funciones avanzadas (ACW) permite realiza un refuerzo adicional de la reproduccion de color. EL
ACV unico de PLUS conserva el brillo y al mismo tiempo permite una reproduccion del color mejorada en forma considerable
y una calidad de imagen asombrosamente clara, que solo se puede obtener con la tecnologia DLP™.

B Relacion de alto contraste de 2000:1
El uso de una nueva generacion de dispositivos DMD permite ofrecer la impresionante relacion de alto contraste de 2000:1.
Ampliando la diferencia de luminosidad entre el negro y el blanco se puede obtener un grado de nitidez superior a la
luminosidad indicada en las especificaciones.

Bl Excelente capacidad de reproduccion de imagenes en movimiento utilizando los mismos

principios de la tecnologia DLP Cinema

Los proyectores del tipo Plus DLP utilizan la misma tecnologia DLP Cinema que se emplea en las salas de cine. Gracias a su
respuesta extremadamente rapida, incluso las imagenes que contienen mucho movimiento (deportes, peliculas, etc.) se
reproducen perfectamente, con el maximo de nitidez.

B Funcioén de bloqueo de seguridad
La funcién de bloqueo puede configurarse de modo tal que sea necesario introducir una contrasefia al encender el proyector.
Si no se introduce la contrasefa correcta, no es posible realizar ninguna operacion excepto encender y apagar el proyector.
Esta funcion impide de manera efectiva que el proyector sea usado por personas no autorizadas.

B Poderosas funciones para presentaciones
El proyector incorpora una amplia gama de funciones de facil uso, desde una funcién de correccién de distorsion trapezoidal
(utilizada al hacer ajustes) que corrige la distorsiéon de la imagen, a una funcién de ajuste automatico que identifica
automaticamente la sefal del PC.
También se ha incorporado la funcién “Temporizador de presentacion” para facilitar ain mas las presentaciones.

Bl Excelente reproduccién de imagenes de alta calidad desde discos DVD
La reproduccion fidedigna de las distintas tonalidades de color permite presentar las imagenes con gran naturalidad. Las
imagenes de alta calidad, tales como las de discos DVD y emisiones de television de alta definicion, sacan a relucir las
capacidades de reproduccion que son una fortaleza esencial del proyector digital de sistema DLP™.

Bl Habilite la salida RGB ademas de la entrada RGB digital/analégica...
utilizando un cable DVI para conectar el proyector a un ordenador personal equipado con un conector DVI. Esto le permitira
disfrutar de imagenes completamente digitales.
Asimismo, utilizando el conector de salida RGB, podra enviar la misma imagen al monitor de un ordenador personal.

B Funcion de modo econémico para la potencia de la lampara
El modo econdmico prolonga la vida util de la lampara y reduce el consumo de energia.
Utilizando la lampara en modo econdémico cuando las condiciones de uso lo permitan, podra ahorrar en costes y contribuir a
la conservacion de energia y del medio ambiente. S-4
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Comprobacion de los accesorios incluidos

Retire la unidad principal y los accesorios de la caja, y compruebe que los siguientes articulos vengan incluidos.

Unidad del mando a distancia inalambrico con puntero
laser [1] / pilas de tamaiio AAA [2]
Sirve para controlar el proyector. (Consulte la pagina S-11.)

Adaptador de conversion DVI/Mini D-Sub, 15-contactos

(18 cm) [1]

Debera utilizarse si el conector del monitor del ordenador es
un conector mini D-sub de 15 clavijas. Ver pagina S-16, 19
acerca de las conexiones.

Nuam. 772708000

Cable de video (clavija de espiga RCA, 2 m) [1]

Este cable se utiliza para la conexiéon de equipos de video
provistos de un conector de video. Las conexiones se describen
en la pagina S-18.

Num. 771703000

Adaptador de conversion de audio (miniclavija/clavija de
espiga RCA, 15 cm) [1]

Este cable se utiliza con equipos cuyo conector de audio es
del tipo clavija fonografica. Las conexiones se describen en la
pagina S-20.

Num. 770704000

Cable de alimentacion (1,8 m) [1]
Este cable suministra energia a la unidad. Vea la pagina S-22
para obtener mas detalles acerca de la conexion de este cable.

Cable de seiial RGB

(Mini D-sub de 15 clavijas, 2 m) [1]

Se utiliza para conectar el proyector a un ordenador personal.
Vea la pagina S-16 para obtener mas informacién acerca de
la conexién de este cable.

Num. 773711000

Cable S-Video (clavija Mini DIN de 4 contactos, 2 m) [1]
Este cable se utiliza para la conexién de equipos de video
provistos de un conector de S-video. Las conexiones se
describen en la pagina S-18.

Num. 771709000

Cable de audio (miniclavija, 2 m) [1]

Este cable se utiliza con equipos provistos de conectores del tipo
fonografico. Las conexiones se describen en la pagina S-20.
Num. 769710000




Comprobacion de los accesorios incluidos

Cable USB (tipo A, 2 m) [1]

Utilizado para realizar operaciones con el ratén en el ordenador
a través del mando a distancia del proyector. Las conexiones
se describen en la pagina S-32.

Num. 781807800

Caja de almacenamiento (para el proyector y los acceso-
rios) [1]

Este es un maletin disefiado para almacenar el proyector y
SUS accesorios.

Use este maletin para guardar el proyector o cuando deba
transportarlo.

Manual del usuario (Edicion en CD-ROM) [1]

Manual del usuario (Edicion abreviada) [1]

Hoja de seguridad [1]

Etiqueta de seguridad [1]

DECLARATION of CONFORMITY [1] solo U7-137SF

Tarjeta LAN inalambrica [1] sodlo U7-137SF

COMO COLOCAR EL PROYECTOR EN LA CAJA DE
ALMACENAMIENTO

Cierre el obturador, o coloque el protector de lente, antes
de guardar el proyector en su funda, y a continuacién
asegurelo con el cinturéon de belcro. Guarde la unidad del
mando a distancia en la bolsa de la unidad del mando a
distancia y el cable en la bolsa del cable.

Bolsa de la unidad del Bolsa del cable
mando a distancia

Cuando esté suspendido del techo, para prevenir que la cubierta de conector se caiga,
fije dicha cubierta al proyector utilizando el cordén de la cubierta de conector incluido,
como se muestra en el diagrama.
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Nombres de los componentes de la unidad principal

Cubierta de conector —\

Cubierta de la lampara

Aro de zoom [S-25]

Sensor de mando a
distancia [S-12]

Aro de enfoque [S-26]

Objetivo

N ) Protector de lente

Reijilla de salida Retirelo antes de usar el

de aire proyector. Coloquelo
después de usar el proyector
para proteger la lente.

Boton ajustador delantero [S-26]
(También hay uno en el lado derecho.)

Ajustador trasero [S-26]

incorporada
(Vea la descripciéon mas
abajo.)

] Ranura de seguridad incorporada
I< Esta ranura de seguridad es compatible con el sistema de seguridad MicroSaver
fabricado por Kensington Microware Inc.




Nombres de los componentes de la unidad principal

Botén STANDBY [S-22]
Indicador STATUS [S-22, 58]m d er<om " Indicador STANDBY [S-22, 58]

Botones que se utilizan para operaciones en los — . .~ . Botones SELECT (AV <4»)

Bot6n SOURCE [$-27] ———#=) (S——— Boton AUTO [S-27]
s oowcE @ Boton ENTER [S-23]
Botén MENU [S-37] ey i = Botén QUICK MENU [S-36]

: MENU QuICK E
Nececcoccceccssed Ul .Eﬂli._-

[ ]

. Altavoz

[ ]

Sensor de mando a distancia [S-12]

Se utiliza con una tarjeta
CompactFlash o una tarjeta
inalambrica LAN.

‘. o))

(j/{//

Q
&‘:}: Conector de entrada
Ranuras de . de CA [S-22]
ventilacion . Ranuras de ventilacién
.
[ ]
[ ]
(]
Conector MOUSE Conector AUDIO [S-20]
[S-32] Conector VIDEO [S-18]

Conector CONTROL PC
(D-Sub 9 clavijas) [S-33]

@@@ :@@@

rcs i

Conector RGB IN [S-15, 16]

Ranura de tarjeta CF  Conector LAN Conector USB
Conector RGB OUT [S-21] Conector DVI[S-15, 16, 19]

s6lo U7-137SF
(Véase “USER’S MANUAL (Image Viewer / Network)” en las paginas 15y 16)
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Denominacion de las piezas del mando a distancia

l Nombres de las piezas/ preparacion de la unidad del mando a distancia '—
incluido con los proyectores U7-132SF, U7-132hSF y U7-137SF

r—r—ﬁ—j—gﬂ—,—m\w

..............

Transmisor de infrarrojos [S-12]

Transmisor del laser [S-31] Botén L-CLICK [S-32]

Botén LASER [S-31]
(Enciende y apaga el puntero laser)

Boton de alimentacion STANDBY
[S-22, 24]

Este botdn se utiliza para encender
la unidad (ponerla en ON) y
colocarla en el modo de espera,

LASER
Botén AUTO [S-27]

STANDBY. IURGE T VIDED: (Ajuste automatico de la imagen en
Botones que se utilizan para una * : movimiento del RGB analégico)
seleccion de entrada [S-27] 3207980822

Botén RGB y botén VIDEO (VIDEO
/ S-VIDEO)

Boton QUICK [S-36]
(Muestra un menu simplificado)

—— Botones utilizados para la funcién
del ratén para PC [S-32]
(botones JOG y R-CLICK)

Botones que se utilizan para las
funciones del menu [S-39]

Los botones @, @, @ y @ son los
botones de seleccion (A, ¥, €y ).

Botén TIMER [S-30]

(Visualizacion de ajuste de tiempo para
el temporizador de presentacion)
Botén MUTE [S-28]

(Cancela temporalmente el video y
el audio)

Botén de enfoque ZOOM [S-29]
(Ajuste del zoom digital)

Botén congelacion
FREEZE [S-28]
(Congela imagenes en movimiento) /

: TVOL ZOOM ¢

2'G

..................

PLUS

Botén VOL [S-28]
(Ajuste de volumen)

Botones de nimero [S-34]
(Utilizados para el bloqueo de
seguridad.)

Nota:

Si se mantiene pulsado algin botén en el mando a distancia durante aproximadamente 30 segundos, la transferencia de sefal serd suspen-
dida. Para reanudar la transferencia de sefales, pulse nuevamente el boton.

También, para utilizar la perilla después de que se ha suspendido la transferencia de sefal, pulse primero cualquier otro boton, y luego pulse
la perilla.

Advertencias al manejar el mando a distancia

* No deje caer el mando a distancia o lo maneje incorrectamente.

* No exponga el mando a distancia al agua u otros liquidos. Si el mando a distancia se mojara, séquelo con un pafno
inmediatamente.

* Evite colocarlo en lugares calientes y/o humedos.

* Retire las pilas del mando a distancia cuando no utilice el aparato durante un periodo prolongado de tiempo.

* Algunas funciones (como las funciones del menu) tan sélo podran activarse mediante el uso del mando a distancia
por lo que éste debera manejarse siempre con precaucion
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Preparacion del mando a distancia

( Cémo colocar las pilas )

Al usar el mando a distancia por primera vez, instale las pilas que venian.

1 Deslice la tapa del comparti- 2 Instale las pilas haciendo 3 (A) Deje un espacio reducido en la parte
miento de las pilas (situada en coincidir los polos de las delantera, cierre la tapa, (B) y a continuacion,

la parte inferior del mando a mimas con las marcas “+”’y “-” sujetando la parte trasera firmemente, (C)
distancia) y retirela. impresas en el interior del empuje la tapa hacia delante.
compartimiento.

PRECAUCION
Al sustituirlas, compre dos del mismo tipo de pilas AAA.
Deshagase de las pilas de acuerdo con las normas locales.

( Alcance del mando a distancia )

Apunte con el transmisor de infrarrojos del mando a distancia hacia el sensor del mando a distancia situado en la parte delantera
o posterior de la unidad principal y activelo.
La recepcion de la senal del control remoto deberia funcionar dentro del margen de distancia que se indica a continuacion.

Vista lateral Vista superior
Transmisor de infrarrojos

del mando a distancia
Sensor del mando ) ) )
a distancia Transmisor de infrarrojos
del mando a distancia

2
agont Sensor del mando
Gt a distancia
40°
40° 50° \
30° it
40° ESNAN
20°
10°
5m 7m 5m |
m

Nota:

* La exposicion del sensor del mando a distancia de la unidad principal o del sensor de infrarrojos del mando a distancia a la luz potente o
la obstruccion d la sefial por un obstdculo que entorpezca la trayectoria podria impedir el funcionamiento del aparato.

* El mando a distancia no funcionard si las pilas estdn gastadas.
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Procedimiento desde la configuracion inicial hasta la proyeccion en pantalla

Realice los ajustes de configuracion en el orden siguiente.

1 Instale el proyector
Determine los lugares de instalacion de la pantalla y del proyector.
Consulte “Guia de ubicacion” en la pagina S-14.

2 Conecte el equipo de video y el ordenador personal
Conecte su equipo al proyector.
Para conectar el proyector a un ordenador personal a través del conector DVI o RGB del
ordenador, consulte “Conexion con otros ordenador personal” en la pagina S-15.

Para conectar el proyector al conector de video o S-video de un equipo de video, consulte
“Conexion de sefales compuestas” en la pagina S-18.

Para conectar el proyector al conector YCbCr o YPbPr de un equipo de video, consulte “Conexion
de senales de componente” en la pagina S-19.

Para reproducir el audio a través del altavoz incorporado del proyector, consulte “Conexiones al
conector AUDIO” en la pagina S-20.

Para monitorizar la sefal de entrada RGB analdgica, consulte “Conexiones al conector RGB
OUT” en la pagina S-21.

3 Apertura del obturador o extraccion del protector de lente.

4 Conecte el cable de alimentacion y conecte la alimentacion eléctrica
Consulte “Puesta en funcionamiento” en la pagina S-22.
Consulte “Para acabar” en la pagina S-24.

5 Seleccione el idioma de los mens, etc.
(Solo al conectar la alimentacion eléctrica por primera vez después de adquirir el proyector)
Consulte “Cuando se visualiza [Menu Language Select] al conectar la alimentacion eléctrica”
en la pagina S-23.

6 Conecte la alimentacion eléctrica del ordenador personal y del equipo de video

7 Ajuste correctamente la imagen proyectada en la pantalla
Consulte “Ajuste de la pantalla de proyeccion” en la pagina S-25.

8 Seleccione un equipo de entrada
Consulte “Formato de Entrada” en la pagina S-27.

9 Ajuste la pantalla o imagen de video
Ajuste la imagen a la condicion éptima segun sea necesario.
Para obtener informacién acerca de los items de ajuste, consulte la seccién “Contenido”.

| Acerca de los proyectores DLP |

Aunque se presta una atencién cuidadosa con el fin de proveer una calidad éptima, tenga en cuenta por favor que con los
proyectores tipo DLP, en casos excepcionales puede haber puntos negros o puntos claros entre los elementos de la imagen.

Nota
* Por favor compre una pantalla.

Es necesario un cable DVI-D (cddigo de pedido 28-697), que estd disponible por separado para las conexiones con el conector DVI del
ordenador.

Es necesario un cable de componente (orden de pedido 28-690), que esta disponible por separado para conectar un reproductor DVD u
otro equipo con los conectores YCbCr.

Es necesario un cable de componente (cddigo de pedido 28-690), disponible por separado, para conectar un equipo de video de alta
definicion (HD) u otros equipos con conectores YPbPr.

*

*

*
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Guia de ubicacion

¢ Utilice esta informacion como guia para averiguar cudl ha de ser el tamafo de la pantalla cuando coloca el proyector
en cierto lugar, o para averiguar el tamano aproximado de la pantalla necesaria.

¢ La distancia de proyeccion a la que es posible realizar ajustes de enfoque es de 1,20 m a 11,02 m.
El proyector debera colocarse dentro de estos margenes de distancia.

¢ Cuando cuelgue el proyector del techo, cambie el método de proyeccién. Consulte la seccion “Invertida ver.”, de la
pagina S-50.

( Tamaiio de la pantalla y distancia de proyeccion )

Designacion del tamafio de la pantalla (pulgadas)

Altura desde el centro del
objetivo hasta el extremo
superior de la proyeccion

h

1

Altura desde el centro del
objetivo hasta el extremo
inferior de la proyeccion

Unidad: m

Ancho )
—l
Superficie del objetivo
de la unidad principal Tamario de pantalla Alto
(diagonal)
Tamafio de la pantalla | Tamafio de la pantalla Distancia de Altura h1 Altura h2
Designacion (pulgadas) | Anchura x altura (m) | proyeccion (m) (m) (m)
Gran angular—Teleobjetivo
34" 0,69x0,52 — - 1,20 0,47 0,07
60" 1,22 0,91 1,22 — 1,44 1,07 0,16
80" 1,63x1,22 1,85 — 2,17 1,43 0,21
100" 2,03x1,52 2,51 — 2,91 1,78 0,26
120" 2,44x%1,83 3,14 — 3,65 2,14 0,31
150" 3,05x%2,29 3,77 — 4,39 2,68 0,39
180" 3,66x2,74 472 — 5,49 3,21 0,47
200" 4,06 % 3,05 6,30 — 7,34 3,57 0,52
250" 5,08 X 3,81 7,89 — 9,18 4,46 0,65
300" 6,10x 4,57 9,47 —11,02 5,35 0,78

* Existe un margen de +5% debido a los valores del disefio.

* Esta tabla utiliza el vértice del objetivo y el centro del objetivo como referencias y es
necesario que el proyector esté en una posicidn horizontal (con los ajustes delantero y
trasero totalmente retirados).
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Conexion de ordenadores con el equipo de video

Conectar esta unidad a un ordenador personal hara posible llevar a cabo presentaciones de datos con proyeccion en
pantalla grande en conferencias, charlas , y en otras ocasiones. Ademas, al conectar esta unidad a un reproductor de
DVD u otra fuente de equipo de video en combinacion con un amplificador de audio/video y un sistema de altavoces le
permitira disfrutar de un cine en casa.

( Conexion con otros ordenador personal )

Antes de hacer las conexiones a un ordenador personal, compruebe los siguientes puntos.

La resoluciéon apropiada para el U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF es de 1024 X 768 puntos (XGA) y la resoluciéon de
visualizacion maxima es 1280 X 1024 puntos (S-XGA).

Cambie la resolucién en el ordenador personal a una resolucién que pueda visualizarse. Consulte la “Tabla de frecuencias
compatibles” en la pagina S-65.

El método de ajuste para el ordenador personal varia en cada modelo especifico. Lea el manual de instrucciones del ordenador
personal o la ayuda en linea, o pdngase en contacto con el fabricante del ordenador personal.

Es posible que no se lleva a cabo la proyeccion cuando se realiza la conexion con un ordenador personal que esta equipado
con un conector DVI-I, como es el caso de los ordenadores PowerBook G4 y otros cuando la sefial se convierte en RGB
analdgica (que utiliza un conector mini D-sub de 15 contactos) y la conexion se realiza con el equipo pertinente. En casos
como este, adquiera por separado un cable DVI-D y utilice la unidad a través de la conexién DVI.

Tenga en cuenta que las conexiones via DVI habilitaran la proyecciéon de una imagen de alta calidad en comparacion con las
conexiones RGB analdgicas.

Ordenadores con conector DVI

Haga la conexién con un cable DVI-D i con el conector del PC en el proyector.

Cunado haga las conexiones, oriente bien los conectores y enchufelos. Apriete los tornillos en el conector de la unidad
principal.

El proyector viene ajustado de fabrica a “Auto”; sin embargo, si el proyector no proyecta la imagen, cambie el ajuste de entrada
a “Digital” seleccionando la secuencia de menus [Config.] — [Formato de Entrada] — [DVI].

Consulte “Formato de Entrada” en la pagina S-52.

[C3) moniTor our
o

o)

Ordenador

Cable DVI-D (opcional pero disponible. Cédigo de pedido: 28-697)

Nota

* Este proyector utiliza un conector DVI de 29 clavijas que es compatible con la interfaz digital. Se utiliza una sefial digital TMDS (Sefalizacion
de diferencial minimalizada) del DVI (Interfaz Visual Digital) estdndar.

* ElU7-132S5F/U7-132hSF/U7-137SF no es compatible con la HCDP (proteccion de contenidos digitales de gran ancho de banda) .
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Conexion de ordenadores con el equipo de video

Ordenadores personales equipados con un conector Mini D-Sub de 15 contactos

Al hacer la conexion con el conector RGB del proyector, use el cable de sefial RGB incluido.

Al hacer las conexiones, disponga los conectores en la direccion apropiada e insértelos de forma segura. Gire los botones de
tornillo y asegurelos al conector del proyector.

El proyector viene ajustado de fabrica a “Auto”; sin embargo, si el proyector no proyecta la imagen, cambie el ajuste de entrada
a “RGB” seleccionando la secuencia de menus [Config.] — [Formato de Entrada] — [RGB].

Consulte “Formato de Entrada” en la pagina S-52.

Al hacer conexiones con el conector DVI del proyector, asegurese de realizar la conexion a través del adaptador de conversion
DVI/mini D-Sub de 15 contactos suministrado.

El proyector viene ajustado de fabrica a “Auto” sin embargo, si el proyector no proyecta la imagen, cambie el ajuste de entrada
a “RGB” seleccionando la secuencia de menus [Config.] — [Formato de Entrada] — [DVI].

Consulte “Formato de Entrada” en la pagina S-52.

[C) monrmor our

Adaptador de conversion
DVI/Mini D-Sub, 15-contactos
(accesorio incluido)

Cable de sefal RGB
(accesorio incluido)

Nota:

* Antes de realizar las conexiones, verifique que la alimentacion principal esté desconectada para el proyector y el equipo a conectar.

* Si se realiza la proyeccion con un ordenador portatil conectado, es necesario saber como se conecta el cable y conocer el procedimiento
de inicio del ordenador portatil, asi como el procedimiento que sigue al inicio. Consulte el manual de instrucciones de su ordenador portatil
0 la ayuda en linea.

* Para efectuar conexiones LAN inaldmbricas con un ordenador o para utilizar una tarjeta de visor, consulte el manual “Image Viewer /
Network”. ~sélo U7-137SF
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Conexion de ordenadores con el equipo de video

Para emitir la sefal de salida externa de un ordenador portatil
Cuando la proyeccion se lleva a cabo desde un ordenador portatil conectado, debera tener conocimientos acerca de como llevar
a cabo la conexion de cables y acerca de los procedimientos de puesta en marcha del ordenador portatil asi como acerca del
funcionamiento después de la puesta en marcha. Por favor consulte el manual de instrucciones de su ordenador portatil o la
ayuda en linea mientras lleva a cabo el siguiente procedimiento.

1 Compruebe si la sefnal se esta emitiendo desde el ordenador portatil al proyector.
El hecho de que aparezca una indicaciéon en pantalla de cristal de cristal liquido del ordenador portatil no significa
necesariamente que se esté emitiendo una sefal de salida externa.

2 Si no se emite ninguna senal del ordenador portatil, por favor intente llevar a cabo el procedimiento que se describe a

continuacion.

Para un ordenador modelo IBM PC/AT, DOS/V, pulse la tecla [Fn] y cualquiera de las teclas de [F1] a [F10]. (Consulte la tabla

a continuacion).

Fabricante Modelo Teclas
DELL Todos los ordenadores  Fn + F8
EPSON Todos los ordenadores ~ Fn + F8
FUJITSU Todos los ordenadores  Fn + F10
iiyama Todos los ordenadores ~ Fn + F3
IBM Todos los ordenadores  Fn + F7
NEC Todos los ordenadores  Fn + F3
Panasonic Todos los ordenadores  Fn + F3
SHARP Todos los ordenadores  Fn + F5
SONY Todos los ordenadores ~ Fn + F7
SOTEC Todos los ordenadores ~ Fn + F3—F5
TOSHIBA Todos los ordenadores ~ Fn + F5
Victor Todos los ordenadores  Fn + F10

Nota: La informacién incluida en la tabla es actual a diciem-
bre de 2003.

Nota

Cuando la pantalla de cristal liquido del ordenador portatil y el proyector se visualizan a la vez, la imagen podria no proyectarse correctamente
aunque en la pantalla de cristal liquido aparezca una imagen correcta. Si esto ocurriera, interrumpa la visualizacion simultanea del ordenador
portdtil y pruebe utilizar tan sélo el modo con sefial externa. (Intente llevar a cabo un procedimiento como el que se describe en el Paso 2 y
cierre el panel de cristal liquido lo que podria producir tan sélo sefiales externas.
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Conexion de ordenadores con el equipo de video

( Conexién de sefiales compuestas )

Equipos de video provistos de conectores VIDEO

¢ Haga la conexion al conector VIDEO del proyector utilizando el cable de video incluido.

¢ El ajuste de entrada establecido en la fabrica para el conector VIDEO es “Auto”; sin embargo, si el proyector no proyecta la
imagen, cambie el ajuste de entrada a “Your Country’s Television Broadcast System” seleccionando la secuencia de menus
[Config.] = [Formato de Entrada] — [Video].
Consulte “Formato de entrada” en la pagina S-52.

Equipos de video provistos de conectores S-VIDEO

¢ Haga la conexion al conector S-VIDEO del proyector utilizando el cable de S-video incluido.

¢ El ajuste de entrada establecido en la fabrica para el conector S-VIDEO es “Auto”; sin embargo, si el proyector no proyecta la
imagen, cambie el ajuste de entrada a “Your Country’s Television Broadcast System” seleccionando la secuencia de menus
[Config.] — [Formato de Entrada] — [S-Video].
Consulte “Formato de Entrada” en la pagina S-52.

Videograbador, reproductor de DVD,
camara de documentos, etc.

° VIDE®, 655

O s 1 3 5:30 500
S-VLDEO VIDEO

T T
A\ %

Cable de S-video (accesorio incluido)
L |

Cable de video (accesorio incluido)
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Conexion de ordenadores con el equipo de video

( Conexién de sefiales de componente )

Si el equipo de video tiene un conector YCbCr o un conector YPbPr
Cuando conecte el ordenador al conector RGB del proyector, conéctelo utilizando un cable componente que se vende por
separado.

El proyector viene ajustado de fabrica a “Auto”; sin embargo, si el proyector no proyecta la imagen, cambie el ajuste de entrada
a “Component” seleccionando la secuencia de menus [Config.] — [Formato de Entrada] — [RGB].

Consulte “Formato de Entrada” en la pagina S-52.

Al hacer conexiones con el conector DVI del proyector, asegurese de realizar la conexién a través del adaptador de conversién
DVI/mini D-Sub de 15 contactos suministrado.

El proyector viene ajustado de fabrica a “Auto”; sin embargo, si el proyector no proyecta la imagen, cambie el ajuste de entrada
a “Component” seleccionando la secuencia de menus [Config.] — [Formato de Entrada] — [DVI].

Consulte “Formato de Entrada” en la pagina S-52.

Este proyector detecta automaticamente la sefial de entrada YCbCr y la sefal de entrada YPbPr y las proyecta.

Al proyectar la sefial YCbCr o YPbPT, si el color general de la imagen se inclina fuertemente hacia el verde u otro color, cambie
el ajuste seleccionando el menu [Color] — [Area de color].

Consulte “Area de color” en la pagina S-47.

Pulse el botén RGB para seleccionar la entrada con el mando a distancia.

—

Cable de componente
(disponible como accesorio opcional)
Cadigo de pedido: 28-690

Adaptador de conversion DVI/
Mini D-Sub, 15-contactos
(accesorio incluido)

Y Cb Cr
COMPONENT

——
05 ron]ees

COMPONENT
] Y Pb Pr

Adaptador de conversion DVI/
Mini D-Sub, 15-contactos
(accesorio incluido)

Cable de componente
(disponible como accesorio opcional)
Cadigo de pedido: 28-690

|

Proyeccidn de seiiales componente

Tenga en cuenta que cuando introduce sefiales de 480i o 5761, utilizando un cable componente de los vendidos separadamente, y visualiza
imdgenes de video, dependiendo del dispositivo conectado y de la fuente de video que se esta proyectando, es posible que la imagen se altere
0 que no se proyecte de forma correcta.

En tales casos, es posible obtener una imagen sin perturbaciones que se proyecte correctamente al cambiar a sefiales de 480p o al realizar la
conexion utilizando un cable S-video.

Nota:
En algunos casos excepcionales, dependiendo del dispositivo conectado, es posible que la imagen no sea visualizada.
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Conexion de ordenadores con el equipo de video

( Conexiones al conector AUDIO )

*

Haga la conexién al conector AUDIO del proyector utilizando el cable de audio incluido. Cuando el conector de audio del
equipo que va a conectar es del tipo RCA fonografico, haga la conexién a través del adaptador de conversiéon de audio incluido.
El altavoz incorporado del proyector produce audio monofénico. Para disfrutar de una reproduccion de audio de alta calidad,
conecte la salida de audio del equipo de video a su sistema de audio.

El altavoz incorporado produce el audio del equipo conectado al conector AUDIO.

Blanco AUDIO OUT

Cable de audio (accesorio incluido)

<>

Adaptador de conversiéon de audio
(accesorio incluido) Rojo

° VIDE®, 850

—T ) —
Cable de audio (accesorio incluido) 4[
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Conexion de ordenadores con el equipo de video

( Conexiones al conector RGB OUT )

En este caso se proyecta la imagen que aparece en la pantalla del ordenador personal conectado al conector RGB o DVI.
Se proyecta la imagen del terminal seleccionado mediante la funcién selectora de entrada.

Si se selecciona una entrada distinta de DVI o RGB mediante la funciéon selectora de entrada, no se conmutara la salida.

Mientras controla el ordenador personal enfrente de usted, puede proyectar la misma pantalla con el proyector. Esto permite
controlar la imagen proyectada con el ordenador personal incluso desde una posicién en que ésta no se ve.

a0 O
O
[asnnnnns]

de O 20O

Imagen proyectada en la pantalla

Conector RGB del
monitor

(Mini D-Sub de | |
15 contactos)
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Conexion del cable de alimentacion y conexion/desconexion de la alimentacion eléctrica

Existe un orden determinado para conectar el cable de alimentacién y conectar/desconectar la alimentacion eléctrica.

( Puesta en funcionamiento )

1 Conecte el conector de entrada de CA del proyector al tomacorriente utilizando el cable de alimentacion
incluido.
El indicador STANDBY se encendera de color amarillo y el proyector entrara en el modo de espera.

Encendido de Al tomacorriente
color amarillo
de pared

STATUS STANDBY
© ©

Insertar firmemente hasta el ‘
fondo. '@l'

o

.
i

N e
S

2 Conecte la alimentacion eléctrica del proyector.
Pulse el boton STANDBY.

STATUS@ @STANDBY

(boton de la unidad principal)

LASER
o

RGB  VIDEO  AUTO

MENY Quick

@ E

0(@)C

La primera vez que se conecta la alimentacion eléctrica después de adquirir el proyector, se visualiza [Menu Lan-

guage Select]. Para obtener informacion sobre como seleccionar idioma, consulte la pagina S-23.

¢ Cuando se conecta la alimentacion eléctrica, el indicador STANDBY comienza a parpadear de color verde y después de
60 segundos se ilumina de manera constante, y la pantalla de proyeccién queda ajustada a la luminosidad del modo
normal. En ese momento, si el indicador STATUS esta encendido de color verde, significa que [Mode lampara] esta
ajustado a “Eco”. Para obtener informacién sobre el método de seleccion, vea las paginas S-52.

Encendido de Parpadea de color verde Encendido de color verde
color amarillo (Aproximadamente 60 segundos) La alimentacion esta conectada

sTaTUs @) © smanosy E> (©)smanosy

Este indicador también se enciende de color
verde en el modo “Eco”.

¢ Si el equipo no se enciende, consulte “Cuando un indicador se enciende o parpadea” en la pagina S-58.

Si aparece la ventana de introduccidn de la contrasefa, “Contrasena”: consulte la

pagina S-35. Debera introducir una contrasefa para este proyector. Caontrasefia
No podra utilizar el proyector si no escribe la contrasefa correcta. H E m .
Para apagarlo, consulte la pagina S-24.

El proyector esta ahora en condiciones de realizar una proyeccion normal.

3 Conecte la alimentacion eléctrica del equipo conectado.

Nota:

* Para cuando sea necesario desconectar la clavija de alimentacion del tomacorriente, asegurese de instalar el proyector cerca del tomacorriente
para poder alcanzarlo con facilidad.

* Pulse el boton STANDBY una vez que el indicador STANDBY se haya encendido de color amarillo.

* El cable de alimentacion incluido es para uso exclusivo con el U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF. No lo utilice nunca con otros productos.
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Conexion del cable de alimentacion y conexién/desconexion de la alimentacion eléctrica

Cuando se visualiza [Menu Language Select] al conectar la alimentacion eléctrica

La primera vez que conecte la alimentacion eléctrica después de
adquirir el equipo, aparecera el menu [Menu Language Select]. Siga

Wenu Language Select

el procedimiento que se describe a continuacion para seleccionar el ° — 'nem an

idioma de visualizacién del proyector. Wahlen Sie bitte die Ment Sprache aus, Deutsch

Silaimagen aparece borrosa, gire el aro de enfoque en el sentido de 8'il vous plait choisir la langue de menu, Frangais

las agujas del reloj o en sentido contrario para enfocarla. Vea la pagina Per favare di scegliere la lingua di menu, [taliano

S-26. Escoja por favor el idioma de meand, Ezpafiol
Vali menyn spraken, Svenska
OIS A=t AA2 BH=10
FIEEIMERIES FRIZ
A2 —EEEERLT RS, B2

Select “ 4" “ =|" & "ENTER”

Cursor
1 Pulse los botones SELECT (AV) y sitte el cursor azul Menu Language Select
enla OPCién [ESPaﬁOI]' Plaase select a menu language, English
Wahlen Sie bitte die Menl Sprache aus, Deutsch
5l vous plait choisir la langue de menu, Frangais
Par favore di scegliera 1a lingua i menu, [taliano

ja por favor el idioma de meni, Ezpafio

Yal] menyn spraken, Svenska
HTFHE MEfSHAA2 B4
SOURCE e @) EEEFNERES sz
A2 —EEEERLT RS, B2
@ @ 0.0 Salect “ 4" " =|" & “ENTER"
MENU Quick ®@'®
MENU

(boton de la unidad principal)

2 Pulse el boton ENTER para registrar la opcion
seleccionada.
Se establece el idioma y el menu [Menu Language Select]
desaparece de la pantalla.

SOURCE AUTO oz — " Gk
O
@ .A.
oLy 220
MENU QuICcK ®
MENU

(botén de la unidad principal)

Con esto finaliza la seleccidn de idioma de visualizacion.

Precaucian:
[Menu Language Select] no aparecerd la proxima vez que se conecte la alimentacion eléctrica.
Si necesita cambiar el idioma de visualizacion, consulte “Idioma” en la pdgina S-54.
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Conexion del cable de alimentacion y conexién/desconexion de la alimentacion eléctrica

( Para acabar )

1 Desactive la corriente del equipo conectado

2 Desactive la corriente del proyector
Pulse el botén STANDBY.

STATUS@ @STANDBY

(boton de la unidad principal)

Aparece la indicacion [Apagado].

Cuando el medidor de nivel alcance el maximo, la pantalla de proyeccion
se apagara (en el transcurso de aproximadamente 5 segundos) y el
proyector entrara en el modo de espera.

Nota
* La operacion puede cancelarse pulsando un botén que no sea el botén

STANDBY. ==
* Sivuelve a pulsar el botén STANDBY, se volvera a cortar la corriente. : .

El indicador STANDBY pasa a parpadear en ambar y se ilumina en Apagado
ambar después de unos 90 segundos (cuando la unidad pasa al modo OK?
de pausa). =
Encendido de Parpadea de color amarillo Encendido de color amarillo
color verde (Aproximadamente 90 segundos) Modo de espera

STATUS STANDBY STATUS STANDBY STATUS STANDBY
© @ 1@ oo @ @Yo @ ©

3 Desconecte el cable eléctrico
Compruebe que el indicador STANDBY esta encendido en ambar y después desconecte el cable eléctrico.
El indicador STANDBY se desactivara cuando se desconecte el cable eléctrico.

Aviso
En circunstancias normales, no desconecte el cable eléctrico a no ser que el indicador STANDBY esté iluminado en
ambar. Si lo hiciese, la vida de duracién de la lampara se reduciria o el proyector se estropearia.
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Ajuste de la pantalla de proyeccion

Conecte la alimentacion del equipo conectado y haga los ajustes mientras el proyector recibe la sefal de video.

( Ajuste de la pantalla de proyeccién )

1 Gire el aro de zoom para ajustar el tamafno de pantalla de la imagen proyectada.
Ajuste la imagen al tamafo de pantalla deseado. Cuando no pueda seguir girando el aro, acerque o aleje el proyector a/de

la pantalla.
p Aro de zoom

\
\

AN\

PLUS 4

Iz,

2 Ajuste la imagen proyectada en la pantalla. "ﬁ.’?ﬁ)“

Compruebe que la pantalla esté nivelada y en posicion vertical.

(1) Silaimagen esta desplazada hacia la izquierda o hacia la derecha, mueva la unidad principal horizontalmente. (Alinee el
centro de la pantalla con el centro del objetivo del proyector.)

(2) Silaimagen esta desplazada verticalmente, mueva la imagen hacia arriba o hacia abajo con el ajustador. Consulte “Uso
de los ajustadores” en la pagina S-26.

(3) Silaimagen esta inclinada, ajustela girando el ajustador delantero derecho o izquierdo. Consulte “Uso de los ajustadores”
en la pagina S-26.

(4) Una imagen proyectada como la que se presenta en el diagrama se obtiene cuando el proyector no esta perpendicular
a la pantalla. Ajuste el proyector de modo que apunte directamente hacia la pantalla.

(5) Silaimagen presenta distorsion trapezoidal, ajustela con el mando a distancia o utilizando los menus. Consulte “Keystone”
en la pagina S-50.

NN
AN
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Ajuste de la pantalla de proyeccion

3 Gire el aro de enfoque y ajuste el enfoque de la pantalla.

~_~ Aro de enfoque

N\

S
e

e

d

\

AR

PLUS

AN}

AN

\
=
SN

[ —A
Uiiititiy

Uso de los ajustadores

Para subir la imagen proyectada

Mientras proyecta la imagen, (1) pulse y mantenga
pulsados los botones de los ajustadores delanteros
situados en el lado izquierdo y derecho del aparato y, (2)
levante el proyector para alinear la imagen con la pantalla;
luego, quite los dedos de los botones.

Gire los ajustadores delanteros izquierdo y derecho para
ajustar con precision.

Realice el ajuste asegurandose de que el proyector no
vibre.

Para bajar la imagen proyectada

Baje los ajustadores delanteros siguiendo el mismo
procedimiento anteriormente descrito.

Para bajar la imagen proyectada aun mas, levante el
ajustador trasero. Para ajustar con precision, gire los
ajustadores delanteros izquierdo y derecho. Realice el
ajuste asegurandose de que el proyector no vibre.

Nota:
Cuando se utiliza un proyector que tiene una instalacion suspendida o trasera, serd necesario cambiar la orientacion de la proyeccion.
Por favor vea “Invertida ver. / Invertida hor.” en la pdgina S-50.
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Funcionamiento general

Esta seccidon describe el uso del funcionamiento directo mediante los botones de la unidad principal o el mando a
distancia. Para mas informacién acerca del funcionamiento mediante el mend, consulte “Método de funcionamiento del

menu” en la pagina S-37 y los distintos elementos de las paginas S-44 a S-57.

( Seleccién de entrada )

Seleccione la seial de entrada que se vaya a proyectar. Pulse el botén
SOURCE del proyector o el botén RGB o botén VIDEO de la unidad del mando

a distancia.

Cuando se pulsa uno de los botones, aparece un menu para seleccionar la

fuente. Utilice los botones SELECT 4 y ¥ o los botones SOURCE, RGB y
VIDEO para seleccionar la fuente deseada y a continuacién pulse el boton

ENTER. SOURCE AUTO
Cuando la funcion “Fuente automatica” se ajusta en “Activado”, se busca

automaticamente la secuencia de las sefales de entrada, pero no se detecta @ @
la sefial de entrada siguiente mientras se esté visualizando el menu de Uik
seleccion de seial de entrada. MENU MENU

Botén SOURCE

s6lo U7-137SF e
BotonRGB = = (O] WSE (@)
DVI — RGB ‘EVi_SUQLiZad_Or _eu&ge_nesj R_d:l RGB 0 AUTO
s6lo U7-137SF 8 @

Botén VIDEO
Video — S-Video

Nota

* Cuando no manipule la seleccion de fuente, el proyector asumird la condicion de
seleccion de entrada utilizada con anterioridad.

* Consulte “Fuente automatica” en la pagina S-51 para mas informacion acerca de la Auto
fuente en condicion de activado y desactivado (on y off).

* Cuando el formato de entrada ha sido cambiado, es posible que sea necesario conectar
nuevamente la sefial de entrada.

( Ajuste automatico del RGB analégico )

Mediante este procedimiento se ajusta automaticamente la posicion, el tamafo de la
pantalla, las rayas verticales y los colores de las sefales de entrada RGB analdgica o
DVI analdgica que se estan proyectando.

Normalmente, esta funcién se ajusta automaticamente al mismo tiempo que la
seleccion de sefial.

SOURCE AUTO
Funcionamiento de la unidad principal/funcionamiento del mando a distancia:
Pulse el boton (AUTO). (No funcionara cuando el menu o el ment rapido estén @ @
abiertos).
Si pulsa una vez el botén AUTO, el ajuste automatico comenzara. MENU gk
Nota
* Si se cambia la posicion de la pantalla, aparecen lineas verticales en la imagen o la
proyeccion no es buena incluso después de haber efectuado el ajuste automatico, o
ajuste la imagen manualmente. Consulte “Ajuste imagen / Imagen tina / Posicion H / R VDEO AU
Posicion V" en la pdgina S-44. O
* Sila posicion no estd activa o si hay bandas oscuras verticales en la imagen, pulse el (@ @

botén AUTO teniendo la pantalla lo mds clara posible (aclare la pantalla el maximo
posible visualizando por ejemplo la ventana de reciclaje sobre la totalidad de la pantalla).

Si el problema persiste después de haber pulsado el boton AUTO varias veces, ajuste TNCTE)T 6
manualmente en el mend “Ajuste de imagen”. Fopeze VO TER
* Cuando la imagen traspasa los limites de la pantalla o es mds pequena que esta, 000

ponga Aspecto en “Automatico”. Consulte “Aspecto” en la pagina S-49.
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Funcionamiento general

( Congelar una imagen en movimiento )

Esta funcion sirve para parar y ver una imagen en movimiento. Tenga en
cuenta que la imagen de entrada sigue avanzando aunque la imagen
esté parada.

Si pulsa una vez el boton FREEZE (congelar), pasara la pantalla a
una imagen parada. Si pulsa una vez mas, la pantalla volvera a ser
una imagen en movimiento.

( Cancelar temporalmente el video y el audio )

(e]

VIDEO
O

Esta funcion sirve para cancelar el video y el audio al mismo tiempo.

Cuando se pulsa el botén MUTE una vez, se cancela la imagen y el
sonido y la pantalla adopta el color de fondo establecido.

Una segunda pulsacion del botén restablece las condiciones
originales.

( Ajuste del volumen )

o

RGB VIDEO
HENY
ENTI
FREEZE MUTE

O

Esta funcién ajusta el volumen del altavoz incorporado.

(1) Pulse el botéon VOL A o V para ajustar el volumen.
La pantalla de ajuste del volumen aparece cuando se presiona uno
de los botones.

‘olumen O - |+

El botéon A aumenta el volumen y el botdn ¥ lo disminuye.

(2) Para cerrar la pantalla inmediatamente, pulse el botén CANCEL.
Si no realiza operaciones durante unos 10 segundos, la pantalla se
cerrara automaticamente.

Nota:
* El ajuste de volumen no producird ningin sonido a menos que se esté
proyectando una imagen.

OV ®
0 —ETO

STANDEY
@ o
RGB VIDEO  AUTO
MENU QuICK

0@

LASER

R-CLICK/
ENTER CANCEL

(1)
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Funcionamiento general

( Aumento del movimiento de la imagen y el video )

Esta funcién agranda digitalmente la imagen del ordenador personal y la
imagen de video.

(1) Pulse el boton ZOOM para aumentar la imagen.
La pantalla del zoom aparece cuando se pulsa el botén ZOOM.

Zoom O - |+

Cuando se pulsa el botdn A |, laimagen se amplia a aproximadamente
al doble de su tamafio, y cuando se pulsa el botén ¥ la imagen se
reduce (regresando a 1:1).

¢ La entrada de imagenes desde un Digital, Visualizador de imagenes
o Red no puede agrandarse.

T

=>
|

(Sin aumento) (Aproximadamente un aumento de 2
Veces)

(2) Cuando pulse los botones del SELECT (AV <)) en el control
remoto durante el manejo del zoom, la posicion de la pantalla se
movera.

(El movimiento cesara cuando el zoom esté en 0).

:> | ‘
—
—

| Aala &b
(Aproximadamente un aumento de 2 (Movimiento)
Veces)

(3) Para cerrar la pantalla inmediatamente, pulse el boton CANCEL
(cancelar).
Si no realiza ninguna operacion durante unos 10 segundos, la pantalla
se cerrara automaticamente.

Nota:
Después de ampliar la imagen, asegurese de utilizar el botén ZOOM para regresar
el valor de medida a “0”.

La imagen también puede moverse en las siguientes circunstancias.

¢ Si “Aspecto” esta ajustado en “Real” y la resolucién de entrada es superior a la resolucion de la
pantalla del proyector para sefales analégicas RGB o DVI.

¢ Cuando la sefal del video ajusta “Aspecto” en “Zoom”.

FREEZE *RAE" TIMER

OO0

A E—

Nota:
* Las funciones de zoom e imagen se cancelan cuando se activa la entrada.
* La pantalla no se podra mover mientras la pantalla del menti aparezca.
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Funcionamiento general

( Uso del temporizador de presentacién )

Durante la presentacion, el temporizador se visualiza en la
pantalla.
El medidor indica visualmente el tiempo restante.

(1) Pulse el boton TIMER para visualizar el cuadro de ajustes.

El cuadro se cerrara si transcurren aproximadamente 10
segundos sin que se realice ninguna operacion.

Temporizador de Presentacion A Desactivado »

[Cuadro de ajustes de temporizador]
Pulse el botén CANCEL para cerrar el cuadro inmediatamente.

(2) Utilice los botones SELECT <« y > para configurar la hora.
Las opciones de ajuste son “Disactivado” (desactivado) y de
10 a 60 minutos (en intervalos de 10 minutos).
El ajuste también puede realizarse con los botones SELECT
().

Temporizador de Presentacion 4 10 min, >

(3) Pulse el botén ENTER para poner en funcionamiento el
temporizador.
¢ El cuadro de ajuste de temporizador se cerrara, aparecera
la visualizacion de temporizador y el temporizador
comenzara a funcionar.

s Medidor (azul)

[Visualizacion de temporizador]

El indicador azul indica el tiempo restante. Cuando el
indicador desaparece, significa que el tiempo establecido
ha transcurrido.

Cuando se detiene el temporizador, el indicador sigue
presente en la pantalla.

=1 Cuando el tiempo restante
es “0” (gris)

Pulse el botén ENTER para volver a poner en funciona-
miento el temporizador. El temporizador comenzara a
funcionar con el mismo tiempo establecido anteriormente.
Pulse el botén CANCEL para cancelar la visualizacion de
temporizador. El temporizador quedara ajustado a
“Disactivado” (desactivado).

Cambio de la posicion de la visualizacion de temporizador
Los botones SELECT (A 'Y «4p) en el control remoto permiten mo-
ver la visualizacion de temporizador dentro de su margen de
movimiento.

STANDBY LASER
o

RGB  VIDEO AUTO

Botén CANCEL

o— (1)

Margen de movimiento de la visualizacion de temporizador

Nota:

ninguna senal.

* No se visualiza el temporizador cuando aparece un ment o mensaje, o cuando se esta proyectando la pantalla de configuracion del
“Wireless Projector”, pero el temporizador sequird funcionando. Tampoco se visualiza el temporizador cuando no se esta recibiendo

* Mientras se visualiza el temporizador de presentacion, no es posible mover la pantalla en el modo de zoom.
* Las operaciones claves del temporizador no se pueden realizar cuando la entrada estd ajustada en “Visualizador de imdgenes”.
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Funcionamiento general

( Cémo utilizar el puntero laser )

El puntero laser de la unidad del mando a distancia puede utilizarse para senalar la seccion que se esta explicando en
un momento concreto, lo que aumenta la efectividad de las presentaciones.

| T e
A ADVE RTE N c IA * ﬁiﬁ?ﬁﬁxﬁ“ i o Mﬂgﬁg& guoa MADE IN CHINA
No mire a la fuente de luz del puntero laser. AU et | suoonalb SR EGTRONCS) v o
Tenga en cuenta los siguientes puntos. Si dirige el rayo

laser a los ojos podria provocar problemas de vision o

LU—Y—¥ FP—LEDZEAFLELNCE
53522U—y—m JIS C 6802(1998)
BAHH  1.0mW 640-660nm

H |EC 60825-1:1993+A1:1997+A2:2001
reducirla. , B ks
* Nunca mire a la fuente de luz del puntero laser.
* No dirija nunca el rayo laser hacia personas. Esta etiqueta esta a un lado del mando a distancia.

| * No permita que los nifios utilicen el puntero laser.

Funcionamiento

El rayo laser rojo se emite desde la parte superior del mando a
distancia cuando se pulsa el botén LASER. Apunte el transmisor
del mando a distancia en la direccién que desee sefalar. El rayo
laser se apagara cuando deje de presionar el boton LASER. —
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Funcionamiento general

Como realizar operaciones de ratéon en |
el ordenador con el mando a distancia

Cuando el proyector esta conectado a un ordenador, podra realizar las operaciones del raton en el ordenador a través
del mando a distancia del proyector. Cuando proyecta imagenes desde el ordenador, podra utilizar el proyector y el
ratén del ordenador con el mismo mando; de este modo, las presentaciones son mas eficientes.

Como conectar el ordenador y el proyector

Utilice el cable USB incluido con el proyector para conectar el conector USB del ordenador (tipo A) con el conector MOUSE del
proyector.

Nota:

* Aseglrese de conectar el cable firmemente.

* Segun el tipo de conexion, el sistema operativo del ordenador, etc., puede que sea necesario realizar cambios en la configuracion o
reiniciar el equipo después de realizar las conexiones.

USB connector

Cable USB (de tipo A o mini B) (Cable incluido)

Funciones de los botones de funcion del ratén
Con el proyector encendido, dirija el transmisor del mando a distancia hacia el sensor del mando a distancia del proyector.

Boton L-CLICK (en la parte trasera)
Pulselo para hacer clic con el botén izquierdo

Botones JOG
Estos desplazan el puntero del ordenador en la direccion correspondiente.

Botén R-CLICK
Pulselo para hacer clic con el botén derecho.

INFORMACION

El boton R-CLICK/CANCEL (Clic con el botén derecho/ Cancelar) se utiliza para
el proyector y también para la funcion del raton. Si se pulsa este botén cuando
un menu estd abierto, éste se cerrard.

Nota:

Conexiones con cables USB

* Para los ordenadores compatibles con PC/AT, esta funcion no puede utilizarse con sistemas operativos que no sean Windows98SE, Me,
2000 y XP. En ordenadores Macintosh, esta funcién no puede utilizarse con sistemas operativos distintos a 0S 9 y posteriores.

* Cuando desconecte el cable y deba volver a conectarlo al puerto USB del ordenador personal o al conector MOUSE del proyector, espere
al menos cinco segundos antes de hacerlo. No desconecte el cable y vuelva a conectarlo repetidamente de manera muy rapida. Si lo hace,
puede que el ordenador no identifique correctamente el proyector.

* El cable USB suministrado es un cable dedicado a este proyector. No hay ninguna garantia de que funcione conectado a otro equipo USB.

* Puede que esta funcion no pueda utilizarse con algunos ordenadores.
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Funcionamiento general

( Cémo controlar el proyector de un ordenador )

Utilice el conector de control si no puede hacer funcionar el proyector con la unidad del mando a distancia, por ejemplo,
cuando esta suspendido del techo.

Conexiones RS-232C
Utilice el cable hecho a medida (D-Sub 9 contactos / DIN 9 contactos) para conectar el conector RS232C al terminal “PC
CONTROL.

—_—
=
o

RS-232C
connector

°O

Cable a medida (D-Sub de 9 contactos/ DIN de 9 contactos)

Asignacion de contactos del cable a medida (D-Sub, 9 contactos/ DIN, 9 contactos)

3
4 7 1 6
1
=
s [2] | S ) :
2 /)
]
CN-1 (lado del DIN de 9 contactos) CN-2 (lado del D-Sub de 9 contactos)
Asignacion de contactos
CN-1 (DIN de 9 contactos) | CN-2(D-Sub de 9 contactos
1 (TXD) 3 (PC-TXD)
2 NC
3 NC
4 (GND) 5 (GND)
5 NC
6 NC
7 (RXD) 2 (PC-RXD)
8 NC
9 NC

Conexion a través de una LAN soélo U7-137SF
Es posible también controlar el proyector con conexiones Telnet a través de una LAN o LAN inaldmbrica (utilizando comandos de
control de proyector PLUS).

Nota:

* Puede que esta funcién no pueda utilizarse con algunos ordenadores.

* Es necesario un conocimiento especializado para utilizar el conector de control. Consulte a un especialista, como la persona que colgo el
proyector del techo.

* Encargue la confeccion del cable a un especialista segtin la informacion necesaria basada en la asignacion de contactos que se muestra
anteriormente.
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Funcionamiento general

( Como proteger el proyector con el bloqueo de seguridad )

Puede registrar una contrasena y fijar un bloqueo de seguridad para evitar un uso no autorizado del proyector.

Como registrar la contraseina
La contrasefia se registra a través de los menus. Para ver las instrucciones sobre la utilizacion de los menus, consulte “Método
de funcionamiento del mend”, en la pagina S-37.

Imagen Color Vista Config. Info. |
Idioma ]
(1) Seleccione “Bloqueo de seguridad” en el menu “Opcion” y elija En pantalla Aetivads
“Habilitar”. Fonda Azul
El menu se cerrara y aparecera la pantalla de registro de la contrasena. Eeritaill di AeiEuE Leme

b |
«
«
.
«

YhAAY ¥V Y

Deshahilitar

(2) Utilice los botones de los nimeros (del 1 al 4) para registrar la

contrasefa. -

Asegurese de introducir un nimero de 4 digitos. ® o O
Ejemplo: como registrar la contrasefa “2441”. {} 8
(1) Pulse el botdn con el nimero “2”. Aparecera un “x” (asterisco )en primer quex

O@©

lugar. A continuacion, pulse los botones con los nimeros “4”, “4” y “1”,
en este orden. Apareceran astericos en lugar de los cuatro digitos.

Contrasefia Contrasefia
Registrar contrasefia =] [ [ [ Registrar contrasefia =] x| #| x|
Confirmar contrasefia [ [ [ [ Confirmar contrasefia [ [ [ [

Vuelva a introducir la contrasefa. Si el nimero introducido es el mismo,
aparecera un asterisco. Si hay un error, los asteriscos desapareceran.
Vuelva a comenzar desde el paso (1).

Si la contrasefia coincide, la pantalla de registro de la contrasefa se

)

cerrard.z

Contrasefia Contrasefia
Registrar contrasefia x| x| x| x| Registrar contrasefia x| x| x| x|
Confirmar contrasefia =l [ [ [ Gonfirmar contrasefia x| x| | ]

Nota:

Para cancelar el nimero que ha introducido, pulse el boton CANCEL. Los asteriscos
desapareceran y la pantalla volverd al modo de espera de introduccion de la contrasenia.
Para cancelar el modo de registro de la contrasefia, vuelva a pulsar el botén CANCEL.
La pantalla “Contrasefia” se apagara.

De esta forma se habra completado el registro de la contrasena.
La préxima vez que inicie el proyector, aparecera la pantalla de introduccién
de la “Contrasena”.

Nota:
Los nimeros que haya introducido no se mostraran. Asegtirese de anotar la contrasefia
y guardarla en un lugar seguro.
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Funcionamiento general

Si aparece la pantalla de introduccion de la contraseia cuando enciende el proyector

Cuando se ha registrado una contrasefa, la ventana de introduccion de la contrasefia “Contrasefa” aparecera en la imagen
proyectada cuando se encienda el proyector. Este seguira proyectando esta imagen hasta que introduzca la contrasefa correcta.
En este punto, sélo funciona el botén STANDBY (con la corriente apagada). Utilice el procedimiento que se describe a continuacion
para introducir la contrasefa registrada. Para ver instrucciones sobre como registrar la contrasena, consulte la pagina S-34.

Como introducir la contrasena mediante los botones de nimero (del 1 al
4).
Asegurese de introducir el nimero de 4 digitos registrado.

Ejemplo: Para introducir la contrasena “2441”

Pulse el botdn con el nimero “2”. Aparecera un “x” (asterisco) en primer lugar. Ema
Contrasefia
1 N I
A continuacion, pulse los botones con los nimeros “4”, “4” y “1”, en este orden. [Ventana de introduccion de la
Apareceran cuatro asteriscos en lugar de éstos. contrasena]

Si la contrasena coincide, la ventana se cerrara y podra utilizar el proyector
normalmente.

Contrasefia

E [E [E [

Como cancelar/cambiar la contrasena
Podra cambiar o cancelar la contrasena a través de los menus. Para ver instrucciones sobre cémo utilizar los menus, consulte la
seccion “Método de funcionamiento del menu”, de la pagina S-37.

Imagen  Calor Vista  Config, 0 Info, |
Como cancelar la contraseina ldioma «
Seleccione “Bloqueo de seguridad” en el menu “Opcion” y elija “Deshabilitar”. En pantalla 4 Activado  »
De este modo se borrara la contrasena y se desactivara el bloqueo de seguridad. Fondo « Azul »
La pantalla de introduccion de la contrasefa ya no aparecera cuando se encienda Pantalla de Arranque 4 Logo »
el proyector. ) P >
Contrasefia de red A Deshabilitar »

Como cambiar la contraseia

Después de ajustar “Bloqueo de seguridad” a “Deshabilitar” como se explica
arriba, vuelva a activarlo seleccionando “Habilitar”. El menu se cerrara y aparecera
la pantalla de registro de la contrasena. Registre la nueva contrasena. Consulte
la seccién “Cémo registrar la contrasena”, de la pagina S-34.

Proteccion de la configuracion de red mediante contrasefia

La configuraciéon de red puede protegerse mediante contrasefa. Consulte el
manual “Image Viewer / Network”.
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Funcionamiento general

( Utilizacién del menua rapido )

Esta funcion permite efectuar de forma rapida ajustes utilizados con 1)

frecuencia.

Tenga en cuenta que no se mostrara el menu rapido a no ser que exista una

sefal del equipo conectado. Seleccione la entrada que quiere ajustar.

Operacion en la unidad principal
(1) Pulse el botén QUICK MENU para visualizar la pantalla de ajuste rapido.

f——l-—ﬂ
Si pulsa mas veces, hara que la secuencia de ajuste de la pantalla cambie. B p
Pulse el botén SELECT A o V¥ para cambiar a la visualizacién del ajuste (2) —o @
' AUTO
=

deseado.

(2) Pulse el boton SELECT « o » para efectuar el ajuste.

Funcionamiento del mando a distancia
(1) Si pulsa una vez el boton del menu rapido, aparecera la pantalla de

ajuste rapido.

Si pulsa mas veces, hara que la secuencia de ajuste de la pantalla cambie.
La pantalla de ajuste puede seleccionarse mediante el SELECT A o el

boton V.

(2) Pulse el cursor € o el boton » para efectuar el ajuste.

(3) Para cerrar la pantalla inmediatamente, pulse el boton CANCEL.
Si no realiza ninguna operacion durante unos 10 segundos, la pantalla se

cerrara automaticamente.

SOURCE
MENU QUICK
MENU

LASER
o

RGB  VIDEO AUTO
00O
VEN auick

D G’-‘—

l ofv) t-L @®)

MUTE TIMER

VOL _ ZOOM

Q'®
PLUS

Contenido de los ajustes y la configuracion

Ejemplo: Pantalla del ajuste del brillo

O —

’/ Brillo

Elemento mostrado

Ajuste/configuracion

Brillo Ajusta el brillo de la imagen. Consulte la pagina S-44.

Contraste Ajusta el contraste de la imagen. Consulte la pagina S-44.

Keystone Corrige la distorsion trapezoidal (vertical) de la pantalla. Consulte la pagina S-50.
Volumen Esta funcion ajusta el volumen del altavoz incorporado. Consulte la pagina S-28.

Temporizador de presentacién

Establece el tiempo para el temporizador de presentacion. Vea la pagina S-30.

Ajuste rapido del color

Seleccion del modo de color preajustado. Consulte la pagina S-46.
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Método de funcionamiento del menu

¢ Esta seccidon describe solamente el método de funcionamiento del menu. Consulte este item si necesita informacion
mientras realiza las operaciones del menu.

¢ Para informacién sobre una funcién del mend, ajuste o configuracién, por favor consulte una de las paginas que
contenga dicha descripcion.

¢ Los ajustes y la configuracion se efectiian al proyectar una imagen y ajustarla a una condicién 6ptima.
¢ El mando a distancia debe apuntar al sensor de mando a distancia del proyector y debe funcionar.

¢ Para volver a colocar los distintos elementos que han sido cambiados a través del menu a sus valores estandar (p.e.
valores predeterminados a la hora del envio desde la fabrica), consulte “Por defecto de Fabrica” en la pagina S-56.
(Algunos elementos no volveran a sus valores iniciales).

¢ Los elementos de ajuste/configuracion y los contenidos variaran segun la seleccion de entrada y de los elementos de
ajuste/configuracién que pueden utilizarse aparecen en el menu.

Nombres y funcionas de los botones utilizados para las operaciones del menu
(mando a distancia)

Botéon MENU
Sirve para visualizar el menu y cerrarlo.

Botones del SELECT (AV <4 D)
Sirve para seleccionar nombres de menu y de elementos y
para configurar y ajustar los contenidos de los elementos.

Boton CANCEL
Sirve para volver a la seleccion de nombre del menu y para
cerrarlo (y la pantalla del menu secundario).

oXa)

VOL _ ZOOM

®@'@®
PLUS

Boton ENTER
Utilizado para introducir los ajustes.

(unidad principal)

A0

@ @— Botones del SELECT (AV<4D>)

@ @ Botéon ENTER
MENU QUICK
MENU

Botén MENU

Sirve para visualizar los menus, volver a la seleccion de
nombre del menu y cerrar los menus (p.e. cerrar pantallas de
menus secundarioss).
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Método de funcionamiento del menu

Nombres y funciones de la pantalla de menu

Nombre de menu
Este es el titulo del menu.
Cuando se selecciona este menu
se abre la pantalla de titulo.

El cursor se desplazara hasta el
nombre del menu seleccionado.

Cursor (azul)
Permite configurar/ajustar el elemento
situado en la posicion del cursor.

Opcion _ _Info, 5

| .
Nombre de elemento ——''Pa2ado automatico

Este es el nombre del ajuste o 1Posicion menu
configuracion. IMode |ampara

Formato de Entrada

I\Terrporizador de Presen‘tacién,I JDesactivadg'b

1’ Activado \,P
dlDesactivado:I»
4 = >

“|lcono: Pulse el botén
ENTER para visualizar
el menu secundario o el

contenido del ajuste.

Barra de ajuste y contenido del ajuste
Barra de ajuste: El aumento o disminucion
de la longitud de la barra indica la condiciéon
de ajuste.

Contenido del ajuste: Indica el ajuste que
se ha realizado.

Barra de ajuste

Color Yista Con

S-38
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Método de funcionamiento del menu

( Realizacién de operaciones del menu )

¢ Cuando no se esta recibiendo una senal, sélo se puede seleccionar [Config.], [Opcion] e [Info.].

¢ La pantalla de menu se cerrara si, después de pulsar un botén, no se realiza la siguiente operacion dentro de 30

segundos.

¢ Los valores de ajuste y configuracion quedan almacenados incluso si se desconecta la alimentacion eléctrica o si se

desenchufa la clavija de alimentacion de la toma de corriente.
(Tenga presente que algunos elementos no se guardan.)

Preparacion| Conecte la corriente del equipo conectado, empiece la operacién de funcionamiento o cualquier otra e

introduzca la sefal en el proyector.
Seleccione la entrada que quiere ajustar.

La pantalla del menu del diagrama descriptivo muestra un ejemplo en el que se selecciona el nombre del

elemento “Keystone”.

——| Pantalla de mend |

1 Pulse el boton MENU para ver el menu

_M Color Yista Confiz,  Opcion Info, |
isen Brillo O - |+
w?gc Contraste 0 - [+
— o Ajuste Imagen 0 -w |+
@@ Imagen fina 0 -+
Posicion Hor. 0 -m |+
aen agier Paosicion Yer. O - [+
; @ Canf, fabrica |
Aparecera el nombre de menu que existia cuando el menu anterior se cerro.
—| Seleccion del nombre del menu I
2 Pulse el botén del SELECT («4)»>) para seleccionar el nombre del ment
Imagen Golor G Config.  Opcion Info, |
Aspecto « Auto
Filtro « 3

Invertida var,
Invertida hor,
Keystone
Salvaar kevstone

A Desactivado
- |

»
>
4 Desactivado »
»
+
4 Activado  »

FREEZE MUTE

Con cada pulsacion del boton del SELECT P> la seleccion avanza una paso en la secuencia “Color’ — “Vista” — “Config” —

“Opcion” — “Info” — “Imagen”. Cada vez que pulse el boton del cursor « retrocedera un paso.
El cursor de desplazara hasta el nombre del menu seleccionado.

Nota:

Pulse el boton CANCEL para hacer que el cursor desaparezca.

En el momento de seleccionar un nombre de ment, compruebe que el cursor ha desaparecido del nombre de elemento.
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Método de funcionamiento del menu

—| Visualizacién del cursor I

3 Pulse el botén ¥ SELECT para mostrar el cursor que selecciona el nombre de la opcion.

: Imagen Color Confiz,  Opcion Info.
o 69 Aspecto Auto »
VIDEO  AUTO H
(@) Filtro « 3 »
Invertida ver, 4 Desactivado »
o ) Invertida hor, 4 Desactivado »
Esta condicion permite
- Keystone O - [+
la seleccion del nombre .
del elemento. Salvaar kevstone 4 Activado >

MUTE ~ TIMER

—— Seleccién del nombre del elemento |

4 Pulse el boton del SELECT (AV) para alinear el cursor con el nombre del elemento

Imagen Color z Confiz,  Opcion Info, |
Aspecto « Auto »
Filtro « 3 »
Invertida var, 4 Desactivado »
Invertida hor, 4 Desactivado »
Keystone +
Salvaar kevstone 4 Activado >

FREEZE MUTE ~TIMER

Elementos para los cuales se muestra el icono <

Pulse el botén ENTER para mostrar el submenu.

Pulse el botén SELECT (AY) y situe el cursor en el nombre del elemento deseado.

En el caso de algunos elementos, también aparecera la pantalla de ajuste o la pantalla de verificacién. Consulte las
descripciones de los distintos elementos.

| S V |-

ENTER

Menu secundario

Fosicion mand 4 ol >
Mode lampara 4 NMNormal w»

FREEZE MUTE TIMER

Formato de Entrada b

Temporizador de Presentacion  4Desactivadom RGE « Auto »
Yideo « Auto »>
S-Wideo 4 Auto »

——1 Ajustes/configuracién |

Pulse el boton del SELECT (4)) y efectiie el ajuste (o configuracién) mientras ve la imagen
Cuando pulse un botén, la imagen también cambiara.

Config,  Opcion Info. |

Imagen Color E
Aspecto « Auto

»
o O

RGB VIDEO AUTO Filtro « 3 »

@ & Invertida ver, 4 Desactivado »

) ( : ,

[nvertida hor, A Desactivado »

o ( ong 0 +

en 0 Salvaar kevstone 4  Activado »
O @)
FgEZE @ TIMER

Pantalla de ajuste: cada vez que pulse el botén, cambiara 1 punto y si lo hace varias veces los cambios se haran en orden.
Pantalla de configuracion: la pantalla de los contenidos de configuracion cambia cada vez que pulse el boton.
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Método de funcionamiento del menu

——| Cierre del men |

6 Pulse el boton MENU y cierre la pantalla del menu

STANDSY
©]
RGB  VIDEO  AUTO

LASER

MENY

@®

Quick

FREEZE MUTE TIMER

Seleccion de otro nombre de meni con el funcionamiento del mando a distancia

Cuando aparece un menu secundario, pulse el botén
CANCEL y cierre el menu secundario.

Vuelva a pulsar el boton CANCEL para apagar el cursor
que selecciona las opciones.

o
RGB  VIDEO AUTO
000

LASER

FREEZE MUTE TIMER

Pulse el boton del SELECT («») y seleccione el nombre
del mend. (Los nombres del menu no pueden seleccio-
narse cuando aparece el cursor que selecciona las op-
ciones.).

STANDBY LASER

o O

RGB  VIDEO AUTO

MENU Quick

@O

Imagen Calor E Config,  Opcion Info, |
Aspacto 4 Alto >
Filtro « 3 »
[nvertida ver. A [Desactivado »
Invertida har, 4 Desactivado m»
g one ! +
Salvaar keystone 4  Activado »>

Imagen Calor E Config,  Opcion Info, |
Aspacto 4 Alto
Filtro « 3

Invertida ver.

4 Desactivado

- |
Activado

Invertida har,
Keystona 0

>
>
4 Desactivado w»
>
+
Salvaar keystone « »>

_M Color \ista Config.  Opcion Info,

Brillo O -e |+
Contraste 0 -ee |+
Ajuste Imagen 0O - |+
[magen fina O - |+
Posicion Hor, D - |+
Posicion Yer. O - |+
Conf, fabrica 2l

Nota:

Si pulsa el botén QUICK con el mend a la vista, cerrard el mend y aparecerd el ment rapido. Si pulsa una vez el botén MENU con el ment

rapido a la vista, lo cerrard y aparecerd el mend.
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Método de funcionamiento del menu

( Lista de seleccion de entrada de oferta de nombres de elementos y ajustes/configuracion )—

Los nombres de los elementos que pueden ajustarse/fijarse variaran segun la senal de entrada.

[Ejemplo de los elementos de la pantalla del menu en el momento de la seleccion de RGB de seial de entrada]

—_M Color Yista Config,  Opcion Info, |

Brilla O - [+
Contraste O -, [+
Ajuste Imagen O - |+
Imagzen fina O - |+
Posicion Har, O -, [+
Posicion Ver, O - [+
Conf, fabrica ]
DL L &/ & 7
Qé;':"‘ Z ‘(&0& Q}‘o@? S °o°°°.§°°}° S \@@
Nombre del | Nombre del Nombre del elemento & A\(:° A\"‘o\\\b\ S QGQ:"\Q@ '\0‘ §‘§ D4
menu elemento del ment secundario | /'S Q/Q/ /S/ e /&) Pagina de
Imagen Brillo OlO|O0|O|O|OIO|O|O]| s-44
Contraste O|lO|O|O|O|O0|O|O0|0O]| s44
Color OO0 S-44
Matiz O O OO0 S-44
Difinicion OO0 S-44
Ajuste Imagen @) O S-44
Imagen Fina @) O S-45
Posicion Hor. O O S-45
Posicion Ver. @) @) S-45
Cont. fabrica OlO|O0|O0|O|O|O0|O0|O]| s-45
Color Ajuste réapido del color 010 O O|O| s-46
Gamma OlO101O0|0|0|O0|O]|0O]| s46
Temp. color O|lO|1O0|O|0|O0|O|0|0O]| s47
Blanco O|lO|O0|O|O|O0|O|O0|0O]| s47
Area de color O O S-47
Balance de blancos O O S-48
Vista Aspecto O|lO|O|O|O|O0|O|O|O]| s49
Filtro OlO101O0|0|0]O01O]|0O]| s49
Invertida ver. OlO101O0|0|0]0|O]0O]| s50
Invertida hor. O|lO|O0|O|O|0|O|O|O]| s50
Keystone OlO|O0|O0|O|O[O0|O|0O] s-50
Salvaar Keystone OlO|O0|O|O|O|O|O|O] s-50

* El “Matiz” puede ajustarse solo en el momento de entrada de la sefial S/componente NTSC.
* El espacio de color sdlo podra ajustarse en televisores de alta definicion.
* El ajuste “Real” en “Aspecto” para sefiales RGB solo se puede ajustar cuando la sefial de entrada es de tamafio XGA o inferior.S
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Método de funcionamiento del menu

—  Imagen Color Vista Opcion Info, |
Fuente automatica o Activado »
Apagado automatico ADesactivadow
FPosicion menu 4 o »>
Mode lampara 4 Normal w»
Formato de Entrada « Auto »
Temporizador de Presentacion  ADesactivadow RGE 4 Auto »
Yideo « Auto »
S-Wideo o Auto »
I G =7
Nombre del | Nombre del Nombre del elemento | & A\(»° A\'bo A\& O&Q 0@"’ \é’/ \0‘ \@@ >0
ment elemento del mend secundario |/ Q' Q'Q/ O/ RN/ & /§ /) Faginade
Config. Fuente automatica O|O|O|O0|0|0|O0|O0|O]| s-51
Apagado automatico O|l0|0|O0|O0|O|O|O0|O]| s-51
Posicion menu OO0 |0|O|O0|O0|O|O| s-51
Mode lampara OO0 |10|O|0|O0|O|O| s-52
Formato de Entrada DVI OO0 |10|O|0|0|0O |0 S-52
RGB O|O|0|0|0|0O|O0|O|O]| s-52
Video O|O|0|0|0|0|O0|O|O]| s-52
SVideo O|0|0|10|010]0]|0|O]| s52
Temporizador de Presentacion OO0 |10|O0|0|0|0O |0 S-53
Opcion Idioma O|0|0|O|O0|O|O|O0|O]| s-54
En pantalla OO0 |10|O|0|O0|O0 |0 S-54
Fondo O|O|0]|0|0|0O|0|O|O| s-54
Pantalla de Arranque OO0 |10|O|O0O|O0|O|O| s-55
Bloqueo de seguridad OO0 |0|O0|0|O0|O|O| s-55
Contrasefa de red OO0 |0|O|O0|O0|O|O| s-55
Info. Estado O|0|0|0]10|0]|0|O0|O| s-56
Por defecto de Fabrica OO0 |10|O0|0|0|0O |0 S-56
Reajuste del temporizador de la lampara OO0 |10|O0|0|0|O0 |0 S-56
Resolucion OO0 |10|O|0|O0|O|O| s-57
Frecuencia O|O|O|O0|10|0|O0|O|O]| s57
Temp lampara OO0 |10|O0|0|0|O|O| s-57

S$-43



Imagen

¢ Efectue esta operacion mientras proyecta la imagen que quiere ajustar/configurar.
¢ Seleccione el menu “Imagen”.
Consulte el “Método de funcionamiento del menu” de las pagina S-37 para mas informacion sobre las operaciones del menu.
El nombre del elemento que aparece variara segun la sefal de entrada. Consulte la “Lista de seleccion de entrada de oferta de
nombres de elementos y ajustes/configuracion” en las pagina S-42.

( Brillo / Contraste / Color / Matiz / Difinicion )

Las cualidades de la imagen como el brillo y el contraste cambiaran
segun la habitacion esté oscura o haya claridad. Ajustelo segun su

Contraste 0 - |+
preferencia. Color 0 -mmmm |+
Mati 0 - |+
Seleccione el nombre del elemento deseado y ajustelo con los botones del alz :
Difinicion 0 - |+
SELECT («<p). :
Conf, fabrica |
Nombre del elemento | Botén del SELECT « | Botén del SELECT
Brillo Mas oscuro Mas brillo
Contraste Menor contraste Mas contraste
Color Menor color denso Color mas denso
Matiz Mas rojo Mas verde
Difinicion Imagen mas clara Imagen mas definida
Nota:
* Los valores de ajuste de los elementos ajustables se almacenan de acuerdo con
la fuente de entrada.
* “Matiz” solo se puede ajustar cuando se introducen sefiales compuestas NTSC/
S-Video o sefiales componentes.
( Ajuste Imagen / Imagen Fina / Posicion Hor. / Posicion Ver. )
Normalmente, el ajuste automatico se lleva a cabo en el momento de la Brillo e L
seleccion de senal, pero cuando no funciona, estos ajustes pueden

realizarse.

Nota:

Cuando la imagen traspasa los limites de la pantalla o es mds pequefia que esta,
compruebe que la configuracion “Vista”— “Aspecto” estd en “Auto”. Vea “Aspecto”
en la pagina S-49.

Ajuste Imagen
Ajustelo cuando aparezcan rallas brillantes y negras verticales en la pantalla.

Seleccione el nombre de elemento “Ajuste Imagen” con los botones del SE-
LECT («») de manera que desaparezcan las bandas verticales y el brillo de
la pantalla sea uniforme.

Contraste 0 - |+
Ajuste In I ]

Imagen fina 0 - |+

Posicion Hor, 0 -, |+
Posicion Yer. 0 - |+
Conf, fabrica |
0o
(B}
[m}
]
(Ul =Ne)
{Ba
D
]
V)
=
=
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Imagen

Imagen Fina
Ajustelo cuando la imagen contenga colores no claros o parpadea.

Seleccione el nombre del elemento “Imagen Fina” y ajustelo con los botones
del SELECT («p>) para que los colores sean nitidos y la imagen deje de
parpadear.

Posicion Hor.
Ajustelo cuando la imagen se mueva a la derecha o a la izquierda.

Seleccione el nombre del elemento “Posicion Hor.” y ajustelo con los botones
del SELECT («p).

Posicion Ver.
Ajustelo cuando la imagen se mueva arriba o abajo.

Seleccione el nombre del elemento “Posicion Ver.” con los botones del
SELECT («@p).

( Conf. fabrica }

Mediante esta funcidn se reajusta (p.e. vuelve a la configuracion estandar)
el valor de ajuste/configuracion del nombre del menu “Imagen”.

Una pulsacion del botén ENTER acciona el reajuste.

j=fe)
(]
0
]
9 150
(]
D
B
v}
(=
=
8o
(]
0
]
v}
j=xe)
(]
D
]
V)
Brillo 0 - |+
Contraste 0 - |+
Ajuste Imagen 0 - D |t
Imagen fina 0 - |+
Posicion Hor. 0 - |+
Posicion Yer. 0 - |+

Conf, fabrica

Nota:

*

consulte “Por defecto de fabrica” en la pagina S-56.

* El nombre del elemento “Imagen Fina” en el momento de la entrada de RGB no se reajustara.
Cont. fabrica” del nombre del ment “Imagen” puede reajustarse para cada fuente de entrada.
* Para reajustar el ajuste/configuracion de todos los elementos del ment (feniendo en cuenta que algunos elementos no pueden reajustarse),
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Color

* Realice las operaciones siguientes mientras se visualiza la imagen que desea ajustar o establecer.

¢ Seleccione el nombre del menu “Color”.
Consulte “Método de funcionamiento del menu” de la pagina S-37 para mas informacion sobre las operaciones del menu. La
pantalla del nombre del elemento variara segun la sefial de entrada. Consulte la “Lista de seleccion de entrada de oferta de
nombres de elementos y ajuste/configuracion” en las pagina S-42.

( Ajuste rapido del color )

Seleccion del modo de color preajustado.

Seleccione el nombre del elemento “Ajuste rapido del color’ y seleccione los
contenidos de configuracién con los botones del SELECT («4p).

Ajuste rapido del color 4 Personalizado »

Gamma L MHarmal »
. . Temp, color L Mormal »
Imagen ... Seleccione este para darle prioridad al color. ‘
h L. . . L. . Blanco 4 Baja »
Estandar ... Esta es la seleccion estandar (configuracion predeterminada).
L ; " . ) Balance de blancos 4
Dinamico ........... Seleccione esta opcion para priorizar el brillo.
* Cuando se selecciona “Imagen”, “Estandar” o “Dinamico”, los items de ajuste “Gamma”, “Temp.
color”y “Blanco” se visualizan en color gris y no se podran seleccionar ni ajustar.
Personalizado .... Los items de ajuste “Gamma”, “Temp. color” y “Blanco” se pueden
seleccionar y ajustar
* Los valores seleccionados para los diferentes items de ajuste son almacenados en la memoria de
tal forma que se pueden realizar los ajustes de color deseados.
( Gamma )
Gamma corrige la proporcion de cambio de las partes oscuras y las de Ajuste rapido del color 4 Personalizado »
las partes claras de la sefal de entrada. e < Normal  w
Ajustelo para reproducir un tono de color natural o para proyectar con ——— < Normal >
claridad una imagen de ordenador en una sala de conferencias bien Blanco g Baja 5
iluminada.
Balance de blancos 4

Seleccione el nombre del elemento “Gamma” y seleccione los contenidos de
configuracién con los botones del SELECT («4p).

Normal ....... Correccion con la configuracion estandar
Natural ........ Corrige los tonos de color natural
Real ............ orrige con énfasis en el brillo

Nota:

Cuando seleccione “Imagen”, “Estandar” o “Dindmico” en “Ajuste rdpido del color”,
el ajuste de la opcion “Gamma” aparecerd en gris y no podrd seleccionarla ni
modificarla.
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Color

( Temp. color )

El color de la pantalla depende del color de la iluminacidn y otras luces
externas.

Esta funcion ajusta el blanco, que es el color de referencia para el equipo
de video y mejora la calidad de reproduccion de los colores. El ajuste
también puede utilizarse para potenciar los colores de la piel.

Seleccione el nombre del elemento “Temp. color” y seleccione los contenidos
de configuracién con los botones del SELECT («€p>).

Baja ......... Produce blancos célidos (rojizo)

Mediana....... Produce blancos célidos (amarillento)

Normal ....... Produce el blanco del dia

Alta ............. Produce blancos frios (azulados)
Nota:

Cuando seleccione “Imagen”, “Estandar” o “Dindmico” en “Ajuste rapido del color”,
el ajuste de la opcion “Temp. color” aparecerad en gris y no podra seleccionarla ni
modificarla. Véase “Ajuste rdpido de color”, en la pdgina S-46.

Ajuste rapido del color

Gamma

Temp. color

Blanco
Balance de blancos

A Perzonalizado »

4 Normal »
MNormal
L Bala »
e

( Blanco )

Durante la proyeccion de imagenes, esta funcion sirve para acentuar las
partes blancas de textos o diagramas en el ordenador personal.

Seleccione el nombre de elemento “Blanco” y use los botones SELECT («4p>)
para seleccionar el ajuste deseado.
Las opciones de ajuste del grado de blanco son “Baja”, “Mediana” y “Alta”.

Nota:

Cuando seleccione “Imagen”, “Estandar” o “Dindmico” en “Ajuste rapido del color”,
la opcion de ajuste “Blanco” aparecerd en gris y no podra seleccionarla ni modificarla.
Véase “Ajuste rapido del color.”, en la pdgina S-46.

Ajuste rapido del color

A Perzonalizado »

( Area de color )

Ajuste esta funcidon cuando se proyecte una sefal del componente
(YPbPr) y la imagen es muy roja o muy verde.

Seleccione el nombre del elemento “Area de color” y utilice los botones del
SELECT («») para seleccionar una configuracién de espacio de color que
ofrezca una imagen normal.

Contenidos de seleccion en el momento de entrada de YPbPr
BT.709, SMPTE240

Nota:

* Cuando la sefial del componente se pone roja, verde y azul durante el proceso de
conversion, el color correcto no puede reproducirse a menos que se utilice un
sistema compatible con el sistema de conversion de color diferente de la sefal
de entrada. El espacio de color sirve para efectuar esta seleccion.

* El espacio de color sdlo podra ajustarse en televisores de alta definicion.

Gamma 4 Normal »
Temp. color L MHarmal »
Balance de blancos o

Garmma L Mormal »
Temp, color 4 Normal »
Blanco 4 >
i b >
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( Balance de blancos )

Los niveles de blanco y negro de las senales de entrada RGB analégica
o DVI analdgica que se estan proyectando se ajustan de modo automa-
tico para el ordenador. Esto aumenta la reproductividad del color.

1

Seleccione el nombre de elemento [Balance de blancos] y pulse el
botén ENTER.

La visualizacién cambiara a [Senal del negro de entrada].

El color de fondo de la pantalla del ordenador personal conectado
se ajustara a negro.

Pulse el botén ENTER. La visualizacién cambiara a [Ajuste del negro]
y se ajustara el nivel de negro.

Senal del negro de entrada o

:> Ajuste del negro

Ajuste rapido del color

Garmma
Temp, color
Blanco

El ajuste del nivel de negro finaliza y la visualizacion cambia a [Senal
del blanco de entrada].

El color de fondo de la pantalla del ordenador personal conectado
se ajustara a blanco.

Pulse el boton ENTER. La visualizaciéon cambiara a [Ajuste del blanco]
y se ajustara el nivel de blanco.

Senal del blanco de entrada |

::> Ajuste del blanco

| =>

Cuando el ajuste finaliza, se visualiza [Balance de blancos completo] du-
rante algunos instantes.

Estandar
Mormal
Normal

A A A A

Baja

Balance de blancos completo

¥y¥v¥v¥ey
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* Efectue esta operacion mientras proyecta la imagen que ajustara/configurara.

¢ Seleccione el nombre del menu “Vista”.
Consulte el “Método de funcionamiento del menu” de la pagina S-37 para mas informacion sobre las operaciones del menu. La
pantalla del nombre del elemento variara segun la sefal de entrada. Consulte la “Lista de seleccion de entrada de oferta de

nombres de elemento y ajuste/configuracion” en las pagina S-42.

N
( Aspecto )
Esta funcion ajusta las proporciones horizontales y verticales de la A « »
imagen de la senal de entrada. Elllire < P >
. . Inwertida wver, 4 Dezactivado »
Seleccione el nombre del elemento “Aspecto” y los contenidos de la ] ‘
fi . los bot del SELECT (<> Inwertida haor, 4 Desactivado »
configuracién con los botones de (). Keystone . |
Salvaar keystone 4  Activado »
Seiial del ordenador Senal de entrada Auto  Directo Real
Auto............ Aumenta o reduce autométicamente la |magep’para La configuracién es mayor
p.royectar una pantalla completa en una proporcion de que Ia resolucién que se Q Q Q Q
. 4:3 i ., ve en el proyector.
Directo........ Mantiene la proporcion del aspecto y proyecta una .~ -~~~ ———— @ meeee
imagen del mayor tamafio posible La configuracién es menor
Real ............ Proyecta la sefial de entrada sin conversion pixel que la resolucion que se ‘ @ ‘ Q Q I @ I
ve en el proyector.

Seleccion de la proporcion de aspecto  Auto Ancho  Zoom

Senales de video
Auto............ Alavez que mantiene la proporcion del aspecto, proyecta Pantalla 4:3 OOO OOO P Q 4
una pantalla completa de manera que todo queda dentro 00 = n
de los limites de la pantalla. La parte superior e inferior
de la imagen 16:9 se ve negra. — = = =5
Ancho ......... Proyecta y llena toda la anchura con una imagen total a Pantalla 16:9
169, O 0| |00 D Q
(Esta funcién sirve para proyectar una imagen
comprimida en una proporcion de aspecto adecuada).
Zoom.......... Sélo proyecta la parte 4:3 dentro de la imagen 16:9 para
llenar la pantalla.
(Parte que se sale de la pantalla se corta).

Nota:

Tenga presente que si utiliza este monitor con el fin de obtener utilidades comerciales o para atraer la atencion del piblico en lugares de
reunion tales como cafeterias u hoteles y proyecta una pantalla 4.3 en modo ancho o deja una pantalla estrecha como si fuese una imagen
comprimida, estard violando derechos protegidos por las leyes de propiedad intelectual.

Nota:

* Cuando se ha seleccionado la opcion “Real” para la sefial del ordenador personal (es decir, cuando tanto la resolucion de la sefial de
entrada como la resolucion de visualizacion del proyector son altas) y la opcion “Zoom” para la sefial de video, se puede pulsar los botones
SELECT (A <4» ) en el control remoto para cambiar la posicion de la imagen. Tenga presente que la imagen no se desplazard mientras se
visualiza el mend o el mend rapido.

* El ajuste “Real” en “Aspecto” para sefiales RGB solo se puede ajustar cuando la sefial de entrada es de tamafio XGA o inferior.

( Filtro }
Esta funcion ajusta la definicion cuando la senal de entrada se ajusta a Aspecto « Auto »
la resolucion del proyector o ésta se agranda o disminuye.
. . . i . Inwertida ver, 4 Desactivado »
Seleccione el nombre del elemento “Filtro” y los contenidos de la configuracion . ‘
con los botones del SELECT (4b) Invertida hor, 4 Desactivado »
' Keystone 0 -mm |+
Salvaar keystone 4 Activado  »

Los valores numéricos mas pequefos tienen como resultado una imagen
mas definida y los valores mas grandes una imagen mas suave. Por favor,
seleccione el valor de configuracion que desee.
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( Invertida ver. / Invertida hor. )

Esta es la seleccion del modo en que las imagenes se proyectan en la
pantalla. Ajustelo cuando el proyector esté suspendido del techo,
instalado sobre su parte trasera, etc.

Seleccione el nombre de elemento “Invertida ver” o “Invertida hor”” y elija el
ajuste deseado utilizando los botones SELECT («4p>).

“Invertida ver.” Disactivado “Invertida ver.” Disactivado
“Invertida hor.” Disactivado “Invertida hor.” Activado

Aspecto L Auto »
Filtra L 3 »
Invertida ver, 4 Desactivado »
Invertida hor, 4 Desactivado »
Keystone 0 -mm |+
Salvaar keystone 4 Activado  »

“Invertida ver.” Activado
“Invertida hor.” Activado

“Invertida ver.” Activado
“Invertida hor.” Disactivado

PLUS eulq

Sl

brne

\
( Keystone }
La distorsiéon trapezoidal se produce cuando el proyector y la pantalla Aspecto « Auto »
no estan paralelos (verticalmente). Esta funcién sirve para corregir la Eilfira P 3 >
distorsion trapezoidal. Inwertida ver, 4 Desactivado »
. « ” . . .. . Invertida hor, 4 Desactivado »
Seleccione el nombre de elemento “Keystone” y corrija la distorsion trapezoi- ” <
dal utilizando los botones SELECT («4p>). = ;
Salvaar keystone 4 Activado  »
Pulse el botén «. Pulse el boton ».
Nota:
* Los mends y otros mensajes en pantalla no pueden modificarse.
* Tenga en cuenta que dependiendo de la imagen proyectada y de las condiciones
de proyeccion, es posible que no se puede eliminar completamente la distorsion
trapezoidal.
( Salvaar Keystone )
Esta funcion sirve para guardar los valores del ajuste de la correccion Aspecto P Auto »
trapezoidal. il P 3 >
Si ajusta Guardar correccion trapezoidal en la posicién de activado, se activaran Invartida ver 4 Desactivado
los valores de ajuste de correccion trapezoidal anteriores cuando proyecte después . ‘
de haber desconectado el cable eléctrico y haberlo vuelto a conectar fnvertida fior o Desactivado b
y ' Keystone 0 - |+
Seleccione el nombre de elemento “Salvaar Keystone”y elija el ajuste deseado ne Ac »

con los botones SELECT («p).

Desactivado ....... Los valores de ajuste de correccion trapezoidal vuelven a los valores
iniciales cuando se desenchufa el cable.
Activado ............ Los valores de ajuste de correccion trapezoidal se mantienen

almacenados incluso cuando el cable eléctrico se ha desenchufado.

Nota:

Independientemente de si Guardar correccion trapezoidal estd en posicion Activado
u Desactivado, cuando la proyeccion estd en modo de pausa, la imagen se proyecta
mediante los valores de ajuste de la correccion trapezoidal anterior.
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¢ Seleccione el nombre del menu “Config.”.

Consulte el “Método de funcionamiento del menud” de la pagina S-37 para mas informacion sobre las operaciones del menu. La
pantalla del nombre del elemento variara segun la sefal de entrada. Consulte la “Lista de seleccion de entrada de oferta de

nombres de elementos y ajuste/configuracion” en las pagina S-42.

( Fuente automatica )

La funcion Fuente Auto detecta automaticamente la senal de entrada
cuando se activa la corriente y cuando la entrada se conecta.

Seleccione el nombre del elemento “Fuente automatica” y los contenidos de
la configuracion con los botones del SELECT (<€p>).

Activado ............ Activa la funcion de deteccion automatica
Desactivado ....... Desactiva la funcion de deteccién automatica

Orden de deteccion de senal cuando la funcidon esta activada
El aparato busca repetidamente en el orden de_
sélo U7-137SF
Cuando se detecta una sefal, la busqueda se detiene y la imagen
correspondiente es proyectada.

Fuente automatica
Apagado automatico
Posicion menu < ol »
Mode lampara 4 Mormal  w»
Formato de Entrada |
Temporizador de Presentacion 4Desactivado

( Apagado automatico )

Esta funcién desactiva la corriente del proyector automaticamente
cuando la entrada del proyector pasa a una condicion de no senal.

Seleccione el nombre del elemento “Apagado automatico” y los contenidos
de la configuracion con los botones del SELECT («4b>).

Activado ............ La alimentacion se desactiva cuando no hay una sefal.
Desactivado ....... La alimentacion no se desactiva ni cuando no hay sefial.

Funcionamiento cuando Funcién esta en posiciéon Activado

¢ La pantalla “Sin sefial Apagado” aparece cuando la condicién de falta de
sefal se extiende durante unos 10 segundos. La alimentacién se desactiva
al cabo de unos 5 minutos.

¢ Si se introduce una sefa durante la apariciéon de la pantalla y se pulsa un
botén de funcionamiento que no sea el de STANDBY, la pantalla se cierra 'y
la funcion se cancela.

Fuente automatica

) automatico ad
Posicion menu 4 ol »

Mode lampara 4 Mormal
Formato de Entrada ]

Temporizador de Presentacidn  4Desactivado

Li)

Sin sefial
Apagado

Nota:

Algunas cubiertas de video y otros equipos tienen como salida un fondo azul u otro video cuando la reproduccion termina. Cuando esto
sucede, se estd introduciendo una sefial en el proyector y la Alimentacion automadtica Off no estd activada.

( Posicion menu )

Esta funcién ajusta la posicion de la pantalla del menu.

Seleccione el nombre del elemento “Posicion menu” y los contenidos de la
configuracién con los botones del SELECT («4p).

(= J— Lo muestra en el lado izquierdo
[ Lo muestra en el lado derecho

A Activado w»
Aesactivado

Fuente automatica
Apagado automatico
Posic

Mode lampara
Formato de Entrada ]
Temporizador de Presentacidn  4Desactivado

On menu

4 Mormal
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( Mode lampara )

Use esta funcidn si al proyectar imagenes en una pantalla pequena la imagen Fuente automatica 4 Activado »

aparece demasiado clara, o al proyectar imagenes en habitaciones oscuras. Apagzado automatico aDesactivado r
Posicion menu L] o >

Seleccione el nombre de elemento “Mode lampara” y elija el ajuste deseado
con los botones SELECT («p).

Mode 4 Mormal  w»

Formato de Entrada |
Temporizador de Presentacion 4Desactivado

ECO ..vcvne. La luminosidad de la lampara es del 80%, lo que prolonga su vida (til.
(indicador STATUS encendido de color verde)

Normal ....... La luminosidad de la lampara es del 100% y la pantalla se ve brillante.
(indicador STATUS apagado) STATUS @ STANDBY

Nota:
La frecuente alternacion de este modo puede deteriorar la ldmpara. Indicador STATUS
( Formato de Entrada )

Esta funcion se utiliza para seleccionar las senales de entrada de los conectores de entrada. Normalmente, esta funcion
debe estar ajustada a Auto. Cuando la identificaciéon no sea posible con Auto, cambie el ajuste.

Seleccione el nombre de elemento “Formato de Entrada” y pulse el botén ENTER; se abrira el menu secundario.
Seleccione el conector cuyo ajuste desea cambiar y, a continuacion, elija el ajuste deseado utilizando los botones SELECT («4»).

[DvI] Fuente automatica A Activado »
Este es el ajuste de senal para el conector DVI. Apagado automatico aDesactivado w
" L 5 Fosicion menu L o »
Auto............ Identn‘l_ca automgtlcamente Ia’sgnal.. T — 4 Normal
RGB. .. Selecciona la sefial RGB analégica. — .
Digital g iusta | fal digital RGB Farmato de Entrada 4 Auto »
gHal ......... ea aqu alase ~a ot | Temporizador de Presentacion  4Desactivado» RGE < Auto »
Componente . Selecciona la sefial de componente. Video « Auto ,
(Las sefiales YPbPr e YCbCr son identificadas i
S-Video 4 Auto »>

automadticamente.)

[RGB]

Este es el ajuste de seal para el conector RGB.
Auto............ Identifica automaticamente la sefal.
RGB............ Selecciona la sefial RGB analdgica.

Componente . Selecciona la sefial de componente.
(Las sefiales YPbPr e YChCr son identificadas automaticamente.)

[Video] y [S-Video]
[Video] es el ajuste de sistema de color para el conector VIDEOQ vy [S-Video]
es el ajuste de sistema de color para el conector S-VIDEO.

Auto............ Identificacion automatica.

NTSC .......... El sistema de color queda fijo en NTSC.
NTSC 4.43 .. El sistema de color queda fijo en NTSC 4.43.
PAL............. El sistema de color queda fijo en PAL.

PAL M......... El sistema de color queda fijo en PAL M.
PALN ......... El sistema de color queda fijo en PAL N.

PAL60........ El sistema de color queda fijo en PAL 60.
SECAM ....... El sistema de color queda fijo en SECAM.

Nota:

* Cuando el formato de entrada ha sido cambiado, es posible que sea necesario conectar nuevamente la sefial de entrada.

* Es posible que la imagen se altere cuando el formato de entrada se cambia o cuando el modo se ajusta nuevamente a automatico. Esto no
constituye un malfuncionamiento. La imagen regresard a su estado normal cuando la entrada se modifique, etc.
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( Temporizador de presentacién )

Durante la presentacion, el temporizador se visualiza en la pantalla.
El medidor indica visualmente el tiempo restante.

Seleccione el nombre de elemento “Temporizador de Presentacion” y elija el
ajuste deseado con los botones SELECT («p>).

Opciones de ajuste: Desactivado, 10 min., 20 min., 30 min., 40 min., 50 min., 60 min.

Para poner en funcionamiento el temporizador...

Pulse el botén MENU y abra el menu. La visualizacion de temporizador aparecera
en la parte inferior derecha de la pantalla y el temporizador comenzara a funcionar.
Para mas detalles, consulte “Temporizador de Presentacion” en la pagina S-30.

Fuente automatica
Apagado automatico
Posicion menu

Mode lampara
Farmata de Entrada

Temporizador de Presentacidn

A Activado w»
Aesactivado

4 =
4 Mormal

ol

>
>
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Opcion

¢ Seleccione el nombre del menu “Opcion”.

Consulte el “Método de funcionamiento del menu” de la pagina S-37 para mas informacion sobre las operaciones del menu. La
pantalla del nombre del elemento variara segun la sefal de entrada. Consulte la “Lista de seleccion de entrada de oferta de

nombres de elementos y ajuste/configuracion” en las pagina S-42.

( Idioma )
Esta funcién ajusta el idioma que aparece en la pantalla, en los [T English
mensajes y en las visualizaciones de los menus. E—r o At S Dewfisel
Seleccione el nombre de elemento “ldioma” y pulse el boton ENTER ~ Fonda < Azul i Fra”f;a's
para abrir el menu secundario Idioma. Pantalla de Arranque - Logo » | Italiano
Seleccione el idioma deseado con los botones SELECT (AV). Blogueo de seguridad 4 Deshabilitar  » Espafiol
Contrasefia de red A Deshabilitar  » Svenska
51204
EEh=y
H#:E
\
( En pantalla )
Esta funcién activa/desactiva los mensajes que se visualizan Idioma o
dentro de un cuadro negro, como la informacion sobre la senal TR .
= En pantalla « »
de entrada y la proporcion de aspecto.
Fondo L »
Seleccione el nombre de elemento “En pantalla” y elija el ajuste Pantalla de Arranque - Logo »
deseado con los botones SELECT («€p>). Blogueo de seguridad o Deshahilitar  »
. . Contrasefia de red 4 Deshabilitar »
Activado ............ Se muestra el mensaje.
Desactivado ....... No se muestra el mensaje.
Nota:
Incluso cuando esta desactivado, se mostrardn los mensajes que no estén Congelar

en un marco negro.

Exemple d’affichage lorsque la

touche FREEZE est

pressée

( Fondo }

Esta funcion ajusta el color de la pantalla cuando la fuente de
entrada no contiene ninguna senal.

Seleccione el nombre de elemento “Fondo” y elija el ajuste deseado
con los botones SELECT («p).

Ajusta una pantalla azul cuando no existe sefial
Ajusta una pantalla negra cuando no existe sefal

[dioma

En pantalla

£l
4 Activado »

Pantalla da Arrangue
Blogueo de seguridad
Contrasefia de red

4 Logo »
A Deshabilitar  »
A Deshabilitar  »
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( Pantalla de Arranque )

Esta opcion determina si se debe mostrar o no la pantalla de
logotipo al encender el equipo.

Seleccione el nombre de elemento “Pantalla de Arranque” y elija el
ajuste deseado con los botones SELECT («p>).

Logo ........... Muestra el logotipo.
Blanco ........ No muestra el logotipo.
Nota:

Cuando seleccione “Logo” en la pantalla de inicio, aparecera el logotipo
“PLUS”.

( Bloqueo de seguridad }

Puede registrar una contrasena y fijar un bloqueo de seguridad
para evitar que el proyector se utilice sin autorizacion.

Para ver las instrucciones de utilizacion de la funcién de seguridad,
consulte el apartado “Cémo proteger el proyector con el bloqueo de
seguridad”, en la pagina S-34.

Seleccione la opcién “Bloqueo de seguridad” y seleccione los
contenidos de la configuracion con los botones SELECT («€p>).

Deshabilitar El bloqueo de seguridad se desactivara.
El proyector puede utilizarse sin introducir ninguna contrasefa.
Habilitar ...... El bloqueo de seguridad se activara.
Se activard cuando el proyector esté encendido, y debera
introducir una contrasefia para poder utilizarlo.

( Contraseiia de red

Para obtener informacion detallada, consulte el manual “Image
Viewer / Network”.

}— s6loU7-137SF

Idioma o

En pantalla 4 Activado w»
Faonda | Azul »
Pantalla da Arrangue 4 »
Blogueo de seguridad 4 Deshabilitar »
Contrasefia de red 4 Deshabilitar  »
Idioma |

En pantalla 4 Activado »
Fondo L Azul »
Pantalla de Arrangue « »
Bloouen idad 4 [ t »
Contrasefia de rad A Deashabilitar »
Idioma |

En pantalla 4 Activado »
Fondo L Azul »
Pantalla de Arrangue « Lozo »
Bloouen de seguridadd 4 Deshabilitar  »
i e rad 4 »
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¢ Seleccione el nombre del menu “Info.”.

Consulte el “Método de funcionamiento del menud” de la pagina S-37 para mas informacion sobre las operaciones del menu. La
pantalla del nombre del elemento variara segun la sefal de entrada. Consulte la “Lista de seleccion de entrada de oferta de

nombres de elementos y ajuste/configuracion” en las pagina S-42.

( Estado )

Muestra informacién sobre el equipo.

Seleccione el nombre de elemento “Estado” y pulse el botén ENTER.
La pantalla cambiara a la visualizacion de estado.
Pulse el boton CANCEL para volver al mendu.

Contenidos de la pantalla:
Modelo de proyector, version de soporte I6gico inalterable y la direccion
de la pagina Web de la empresa PLUS Vision Corp.

Estado

Paor defecto de fabrica ]
Reajuste del temporizador de la ldmpara <]
Resolucion 1024 % 768
Frecuencia G0 Hz, T8KHz
Temp lampara 1000 h

Wer, 00/00/004.5,00,0
W, plus-vision, com

( Por defecto de fabrica )

Esta funcidn hace que los ajustes y configuracion de todas las
fuentes de entrada vuelvan a ser los valores predeterminados
en fabrica.

Seleccione el nombre de elemento “Por defecto de fabrica” y pulse el
boton ENTER.

La visualizacion cambiara a [Pulse “ENTER” para el ajuste por defecto
de fabrica).

Pulse el boton ENTER para inicializar.
Para cancelar y volver al menu, pulse el botén CANCEL.

Elementos que tienen que ajustarse a los valores predeterminados
en fabrica:

Invertida ver. / Invertida hor., Idioma, Temp lampara, Bloqueo de
seguridad y Contrasefa de red.

Estado | |

Por defecto de fébrica
Reajuste del temporizador de la lampara  ¢|

Resolucion 1024 X 768
Frecuencia G0 Hz, 78KHz
Temp lampara 1000k

Pulse "ENTER" para el ajuste por defecto de fabrica

( Reajuste del temporizador de la lampara )

Esta funcién vuelve a ajustar el temporizador de la lampara.
Asegurese de efectuar la operacion de reajuste cuando el haya
cambiado el cartucho de la lampara.

Seleccione el nombre de elemento “Reajuste del temporizador de la
lampara”y pulse el botén ENTER.

La visualizacién cambiara a [Pulse “ENTER” para reajustar el
temporizador de la lampara].

Pulse el boton ENTER para inicializar.
Para cancelar y volver al menu, pulse el botén CANCEL.

Estado ]|
Por defecto de fébrica |

? 8 a lampara
Resolucion 1024 % 768
Frecuencia G0 Hz, T8KHz
Temp lampara 1000 h

Pulse "ENTER" para reajustar el temparizador de la lampara
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( Resolucion / Frecuencia )

Esta funcién muestra la resolucion y la frecuencia de la sefial de entrada
detectada.

( Temp lampara )

Esta opcion muestra el temporizador de lampara.

El proyector tiene una funcién de modo Eco. La vida util de la lampara varia
dependiendo de si se utiliza en el modo Normal o en el modo Eco.

Vida util de la lampara

Uso solamente en el modo Normal: aprox.2000 horas

Uso solamente en el modo Eco: aprox.3000 horas

* La vida util de la lampara variara si se alterna entre estos modos.

¢ Cuando la lampara llega al término de su vida util
Se visualiza “Reemplazar lampara” en la pantalla durante 10 segundos a
intervalos de 1 minuto.
Reemplace la lampara por una nueva.
Para obtener informacién sobre coémo reemplazar el cartucho de lampara,
consulte “Reemplazo del cartucho de lampara” en la pagina S-61.

¢ Si transcurren mas de 100 horas desde que la lampara ha llegado al
fin de su vida util
(incluyendo el modo Eco)
Se visualiza [Advertencial! Cierre del sistema] durante 10 segundos y la
alimentacion eléctrica se desconecta. Si pulsa el boton STANDBY en esta
condicion, la alimentacion eléctrica no se conectara. Reemplace el cartucho
de lampara.

Estado ]|
Paor defecto de fabrica ]
Reajuste del temporizador de la ldmpara <]
Resolucion 1024 % 768
Frecuencia G0 Hz, T8KHz
Temp lampara 1000 h
Estado ]|
Paor defecto de fabrica ]
Reajuste del temporizador de la ldmpara <]
Resolucion 1024 % 768
Frecuencia G0 Hz, T8KHz
Temp lampara 1000 h
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Cuando un indicador se enciende o parpadea

Los indicadores del panel de mando del proyector se
encienden o parpadean para indicar problemas, seglin se
describe a continuacién.

También se usa un indicador para indicar del modo de energia
actualmente seleccionado (en circunstancias normales).
Consulte “Conexidon del cable de alimentacion y conexion/
desconexion de la alimentacidn eléctrica” en la pagina S-22.

o Indicador STANDBY

([©]
oo
e
> Indicador STATUS

y

Estado del indicador

Lo que se debe hacer

smus. @smosy  Cuando la alimentacion eléctrica esta

conectada (encendido de color verde)
Modo de espera (encendido de color amarillo)
Encendido de color rojo

Es NECESARIO REEMPLAZAR LA LAMPARA.
Instale un nuevo cartucho de lampara.

smus. @smunsv Parpadea de color amarillo durante

60 segundos y luego se enciende de color
amarillo.
Encendido de color rojo

La lampara ha llegado al fin de su vida util. Ya no es
posible conectar la alimentacion eléctrica.

El proyector puede utilizarse durante 100 horas una vez que
la lampara ha llegado al fin de su vida util.

Instale un nuevo cartucho de lampara.

smus? {@sosr Encendido de color rojo
Parpadea de color rojo (se enciende durante

1 segundo/se apaga durante 1 segundo)

La cubierta de la lampara esta abierta.
La cubierta de la lampara no esta instalada correctamente.
Instélela correctamente.

STATUS .STANDBV Encendido de color rojo

©)

Parpadea de color rojo
(se enciende durante 0,5 segundos/
se apaga durante 0,5 segundos)

La temperatura es excesivamente alta.
¢ Remitase a “Protector térmico” de a continuacion.

STATUS @ stanpsy  Encendido de color amarillo

©)

Parpadea de color rojo (se enciende durante
0,5 segundos/se apaga durante 0,5 segundos)

El ventilador ha dejado de funcionar.

Desconecte el cable de alimentacion y péngase en contacto
con una tienda que venda el modelo U7-132SF/U7-132hSF/
U7-137SF para solicitar reparaciones.

©)stanosy Si la lampara se quema mientras estd en
funcionamiento
Parpadea de color amarillo durante 90 segundos y
luego se enciende de color amarillo.
Si la lampara no se enciende desde el principio
Se enciende de color amarillo

STATUS:

©)

Parpadea de color rojo
(se enciende durante 1 segundo/se apaga
durante 1 segundo)

La lampara no se enciende.

Espere al menos 90 segundos y vuelva a conectar la
alimentacion eléctrica. Si el problema persiste, desconecte
el cable de alimentacion y solicite la reparacion del aparato
en una tienda que venda el modelo U7-132SF/U7-132hSF/
U7-137SF.

Si un indicador se encuentra en una condicion distinta a normal o parpadea a un ritmo distinto al mencionado anteriormente,
desconecte el cable de la alimentacion y contacte con el establecimiento de compra.

Protector térmico

Si la temperatura en el interior del proyector alcanza un nivel excesivamente alto, el indicador STATUS parpadea de color rojo (se
enciende durante 0,5 segundos/se apaga durante 0,5 segundos), el indicador STANDBY se enciende de color rojo de manera
constante y, al mismo tiempo, el protector térmico se activa y desconecta la alimentacion eléctrica del proyector.

Si esto sucediera, siga el procedimiento que se describe a continuacion.

1. Desconecte la alimentacion eléctrica y desconecte el cable de alimentacion del tomacorriente mural.

2. Compruebe los siguientes puntos y tome las medidas apropiadas.
Si esta usando el proyector en un lugar que tiene una temperatura ambiente alta, cambielo a un lugar mas fresco. Compruebe
los agujeros salida y entrada de aire y limpielos si estan obstruidos.

3. Espere aproximadamente 60 minutos hasta que la temperatura del proyector descienda a un nivel normal.
Si no logra solucionar el problema realizando las acciones antes descritas, pdngase en contacto con la tienda donde adquirié

el proyector.

S-58



Solucion de problemas

Compruebe los siguientes puntos antes de solicitar reparaciones.

Problema C A S
omprobar referencia
El proyector no se » ¢ Esta conectado el cable de alimentacion a un tomacorriente? S-22
enciende * ;Esta debidamente instalada la cubierta de la lampara? S-63
* ;Es alta la temperatura del proyector? Como medida de proteccion, no es S-58
posible encender el proyector cuando la temperatura del proyector es
excesivamente alta.
¢ ;Ha llegado la lampara al fin de su vida util? S-58
* Segun el momento en el que se enchufa el cable de alimentacién (la —
alimentacion esta activada), puede ocurrir que el indicador STANDBY (LED)
no se ilumine y que no se active la alimentacion. Esto no significa que funciona
incorrectamente. Si ocurre, desenchufe el cable de alimentacién y luego
vuélvalo a enchufar.
No se visualiza ninguna * ;Se ha seleccionado una entrada que esta conectada al equipo? S-52
imagen » ;Estéa el cable debidamente conectado al terminal de entrada? S-15-21
 Cuando hay un ordenador conectado al equipo, ¢,se emiten sefiales desde el ordenador? S-17
* ;Tiene la sefal recibida una frecuencia que pueda utilizarse en este proyector? S-65
* ;Estan el brillo y el contraste ajustados al minimo? S-44
* ;Estaelindicador STATUS encendido de color rojo o parpadeando en rojo? S-58
* Sila senal de componente de un reproductor de DVD estd conectada al conector S-52
DVI o RGB y no se visualiza la imagen, compruebe que ha seleccionado
correctamente la opcion [Input Settings] del conector DVI o RGB.
* Enelcaso de una entrada RGB analdgica, ¢se ha ajustado correctamente laimagen? S-44, 45
La imagen aparece * ;Esta el proyector instalado correctamente? S-25
distorsionada * En caso de haber distorsion trapezoidal, ajuste la distorsion. S-50
La imagen esta » ;Esta el objetivo debidamente enfocado? S-26
desenfocada e ;Estan la pantalla y el proyector instalados a la distancia correcta? S-14
* ;Excede la distancia de proyeccion el margen de enfoque? S-14
¢ ;Se ha producido condensacion en el objetivo, etc.? —
Si se traslada el proyector desde un lugar frio a uno caluroso y se enciende el
proyector, puede producirse condensacion en el objetivo o en piezas dpticas
internas. Si sucede esto, espere hasta que la condensacion se evapore antes
de utilizar el proyector.
La imagen no aparece en la ¢ En el caso de una sefal de entrada desde un ordenador, ¢ estan debidamente S-45
posicion correcta y no se ajustadas las posiciones horizontal y vertical?
visualiza correctamente e ;Tiene la senal de entrada una resolucién y frecuencia compatibles? S-65
Compruebe la resolucién del ordenador.
La imagen de video * Sila imagen aparece comprimida en sentido horizontal o vertical o si no se S-49
aparece comprimida proyecta en toda la pantalla, seleccione un formato distinto.
Perturbacion general de » Cuando se recibe una sefial de componente (sélo sefiales HDTV), ¢,es correcto S-47
los colores de la imagen el ajuste de “Area de color ”?
* Enelcaso de una entrada compuesta, ¢ esta “Matiz” ajustado correctamente? S-44
Los caracteres parpadean o ¢ En el mend, seleccione “Imagen”y ajuste “Ajuste Imagen”y “Imagen Fina”. S-44, 45
los colores presentan
perturbaciones al reproducir
entradas RGB analdgica
No se puede seleccionar el ¢ A excepcion de [Config.], [Opcion] e [Info.], no es posible seleccionar otros —
nombre del menu mendus si el proyector no esta recibiendo una sefal y proyectando la imagen
correspondiente.
El mando a distancia no * ;Estanagotadas las pilas del mando a distancia? Reemplacelas por pilas nuevas. S-12
funciona * ¢ Hay un obstaculo entre el mando a distancia y el sensor de sefales de S-12
mando a distancia del proyector?
* ;Se encuentra el mando a distancia fuera de su radio de accién? S-12
* ;Esta apuntando el transmisor del mando a distancia hacia el sensor de S-12
sefales de mando a distancia del proyector?
Elindicador STATUS se enciende * Consulte “Cuando un indicador se enciende o parpadea”. S-58

o parpadea de color rojo
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Limpieza

* Antes de limpiar el aparato, asegurese de desconectar la clavija de alimentacion del tomacorriente.

* No exponga ni rocie el proyector, el objetivo o la pantalla con sustancias volatiles tales como insecticidas. No deje productos de
goma o vinilo en contacto con el proyector durante periodos prolongados de tiempo. De lo contrario, los productos podran
sufrir alteraciones cualitativas, el revestimiento podra desprenderse, etc.

Limpieza del proyector cuando esta sucio

¢ Limpie el proyector con un pafo suave y seco, libre de pelusas.
Cuando el proyector esté muy sucio, limpielo con un pafio humedecido en un detergente neutro diluido, y luego séquelo con
otro pafo. Si piensa usar un pafo con algun tipo de tratamiento quimico, siga todas las advertencias.

* No limpie el proyector con diluyente, benceno u otros solventes. De lo contrario, el proyector podra sufrir alteraciones cualita-
tivas, el revestimiento podra desprenderse, etc.

¢ Para quitar el polvo de los agujeros de entrada y salida de aire, use el accesorio de cepillo de una aspiradora. Evite usar la
aspiradora directamente sin instalar el adaptador de cepillo.

¢ Asegurese de no rayar ni golpear el cuerpo del proyector con sus ufias u objetos duros.

Objetivo sucio
¢ Limpie el objetivo de la misma forma que un objetivo de camara fotografica: Use un pincel soplador para camaras (disponible
en el comercio) o papel de limpieza para lentes. Tenga cuidado de no rayar el objetivo.

Polvo en los agujeros de entrada y salida de aire

El polvo que se acumula en los agujeros de entrada y salida del aire puede impedir la ventilacién adecuada del equipo y causar
el aumento de la temperatura interna, lo que a su vez puede ocasionar dafios. Tenga como guia, realizar la limpieza por lo menos
después de cada 100 horas de uso.

¢ Desconecte la alimentacion eléctrica, comprue-
be que el indicador STANDBY esté encendido
de color amarillo y desenchufe el cable de ali-
mentacion.

¢ Limpie los agujeros desde el exterior con una
aspiradora. Use el adaptador de cepillo de la
aspiradora para este fin. Evite usar la aspira-
dora directamente sin instalar el adaptador de
cepillo.

Limpieza del interior del proyector

El interior del proyector debe limpiarse aproximadamente una vez por afo. Si transcurre mucho tiempo sin que se limpie el
interior del proyector, el polvo acumulado puede causar un incendio u otros fallos. No limpie el interior del proyector usted mismo.
Solicite la limpieza a su distribuidor.
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Reemplazo del cartucho de lampara

La lampara que se utiliza como fuente de luz en el proyector tiene una duracién determinada. La vida util nominal de
la lampara es de unas 2000 horas (cuando es utilizada solamente en el modo normal). La vida ttil puede ser menor
dependiendo de las condiciones de uso y otros factores.

Tenga presente que puede prolongar la vida ttil de la lampara si utiliza el proyector en el modo Eco frecuentemente.
(La vida util de la lampara es la duraciéon media de las lamparas fabricadas y probadas durante un largo tiempo, segtn
las condiciones de prueba de nuestra empresa.)

Cuando la lampara llega al fin de su vida util, el indicador STATUS se enciende de color rojo de manera constante y el
mensaje [Reemplazer lampara] aparece en la pantalla. Cuando esto sucede, significa que es necesario reemplazar el
cartucho de lampara. Sustituya la lampara siguiendo el procedimiento que se describe a continuacion.

Si se sigue utilizando el proyector durante 100 horas adicionales una vez que se la lampara ha llegado al fin de su vida
util, el proyector entrara en modo de espera y no sera posible encenderlo.

Para adquirir una lampara de recambio, pongase en contacto con una tienda que venda el modelo U7-132SF/U7-132hSF/
U7-137SF. Indique que necesita una lampara de recambio U7-300 para el proyector U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF
(cédigo de pedido 28-057).

/N\ PRECAUCION

¢ El reemplazo del cartucho de la lampara se lleva a cabo después de apagar la alimentacién, esperar a que pare el
ventilador de refrigeracion, desconectar el enchufe de la toma de corriente, y después no tocar el proyector hasta
después de transcurridos unos 60 minutos antes de comenzar el reemplazo. El reemplazo de la lampara durante el
funcionamiento o inmediatamente después de finalizar el funcionamiento causara quemaduras dada la alta temperatura.

¢ No retire ningtn tornillo que no esté especificado.

¢ No toque la lampara con las manos. Hacerlo podria acortar la vida de la lampara.

¢ Sila lampara ha alcanzado el final de su vida de uso, tal vez se funda la bombilla de la lAmpara. Cuando esto ocurre,
se oira un sonido de explosion y trozos de vidrio pueden quedar esparcidos en el cartucho de lalampara. No toque los
trozos de vidrio, pues podria cortarse. Si esto ocurriera, péngase en contacto con su proveedor o el establecimiento
donde compré el proyector.
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Reemplazo del cartucho de lampara

1 Desenchufe el cable de alimentacion.

2 Quite la cubierta de la lampara.

(1) Gire el tornillo prisionero de la cubierta de la lampara (2) Abra la cubierta de la lampara un poco y tire de ella
en el sentido contrario a las agujas del reloj; afl6jelo en la direccion de la flecha para retirarla.
hasta que gire libremente. (El tornillo no se saldra.)

3 Desmonte el cartucho de lampara.

(1) Gire los dos tornillos prisioneros del cartucho de (2) Tome el cartucho de lampara por el asa y tire hacia
lampara en el sentido contrario a las agujas del reloj; arriba para retirarlo.
afléjelos hasta que giren libremente. (Los tornillos
no se saldran.)




Reemplazo del cartucho de lampara

4 Instale el nuevo cartucho de lampara.

(1) Coloque el cartucho de la lampara con el enchufe (2) Gire los dos tornillos del cartucho de lampara en el
orientado a la izquierda y presiénelo suavemente. sentido de las agujas del reloj para apretarlos.
(Alinee el cartucho con los agujeros de tornillo del

proyector.)

T,

5 Instale la cubierta de la lampara.

(1) Introduzca primero el borde de la cubierta en la 2) Gire el tornillo de la cubierta de lampara en el sentido
ranura y luego cierre la cubierta de la lampara. de las agujas del reloj para apretarlo.

N

—
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6 Ponga en cero el temporizador de la lampara.
Enchufe el cable de alimentacién, conecte la alimentacién eléctrica y ponga en cero el temporizador.
Seleccione [Info.] — [Reajuste del temporizador de la lampara] en el menu y pulse el botén ENTER. La pantalla cambiara a
la pantalla de verificacion de inicializacion. Pulse el botén ENTER de nuevo. Consulte “Reajuste del temporizador de la
lampara” en la pagina S-56.

Nota:

Si se utiliza el proyector durante 100 horas adicionales una vez que se ha alcanzado el fin de la vida util de la ldmpara, ya no serd posible
encender el proyector. Si esto sucediera, pulse simultineamente los botones SOURCE y AUTO del proyector (con el proyector en modo de
espera) durante al menos 5 segundos para poner en cero el temporizador de la ldmpara. Si el indicador STATUS se apaga, significard que el
temporizador de la ldmpara ha sido puesto en cero.

Para adquirir una ldmpara de recambio, péngase en contacto con una tienda que venda el modelo U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF. Indique
que necesita una lampara de recambio U7-300 para el proyector U7-1325F/U7-132hSF/U7-137SF (cddigo de pedido 28-057).
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Especificaciones

Modelo

Seccion optica
Método de proyeccion
DMD

Lampara

Objetivo de proyeccion
Tamafo de la imagen

Salida de luz

Contraste maximo

Seccion eléctrica
Entradas

Control del proyector

Reproduccién de colores

Resolucion

Corriente de entrada
Requisitos eléctricos
Consumo eléctrico

Seccion mecanica

Dimensiones salvo extandar

Peso

U7-132SF/U7-132hSF/U7-137SF

DLP™ (DMD de chip unico)

0,7 pulgadas 1024 X 768 puntos

Lampara de mercurio de alta presién, de 300 W

Zoom manual (X 1,2), Enfoque manual, F=2,6 - 2,8, f=22,1 - 25,6 mm
Minimo 34 pulgadas (a distancia de proyeccién de 1,20 m telefoto)
Maximo 300 pulgadas (a distancia de proyeccion de 9,47 m de anchura)
U7-132SF :

3000 lumens (en el modo “Dinamico”)

U7-132hSF / U7-137SF :

3500 lumens (en el modo “Dinamico”)

2000:1 (“on/off” total)

Video (NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-N/PAL-M/PAL60/SECAM)

RGB (Horizontal: 15 a 80 kHz, Vertical: 50 a 85 Hz)

U7-132SF / U7-132hSF :

RS-232C

U7-137SF :

RS-232C o Telnet mediante una LAN (utilizando érdenes de control del proyector PLUS)
Color total (16.770.000 colores)

VGA (640 % 480) expandido/verdadero, S-VGA (800 X 600) expandido/verdadero
XGA (1024 x 768) verdadero, S-XGA (1280 x 1024) compresion

43 A

100 - 240V CA, 50/60 Hz

430 vatios (380 vatios en modo eco)

258 mm (An) X 83 mm (Al) X 320 mm (Prf)
U7-132SF / U7-132hSF :

3,0 kg

U7-137SF :

3,1kg

Temperatura de funcionamiento Proyector de datos: 5° a 35°C, 30 a 85% de humedad

* Las especificaciones y el disefio estan sujetos a cambios sin previo aviso.
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l Tabla de frecuencias compatibles

El proyector identifica automaticamente la senal recibida desde el ordenador y selecciona la resolucion éptima, como se indica
en la siguiente tabla.

Algunas senales de entrada pueden requerir ajustes manuales. Consulte “Ajuste Imagen / Imagen Fina / Posicion Hor./ Posicion Ver.”
en la pagina S-44, 45.

Senal Resolucién Frecuencia Video | Component| Digital | Analogo
Horizonral (kHz) Vertical (Hz)
VIDEO(NTSC) - 15,734 60,0 O O - -
VIDEO(PAL/SECAM) - 15,625 50,0 O O - -
PC/AT 640 X 350 31,5 70,1 - - O O
640 X 400 31,5 70,1 - - O O
720 X 350 31,5 70,0 - - @) @)
720 X 400 31,5 70,0 - - O O
VESA 640 X 350 37,9 85,1 - - O O
640 X 400 37,9 85,1 - - O O
720 X 400 37,9 85,0 - - O O
640 X 480 31,5 60,0 - - O O
640 x 480 37,9 72,8 - - @) ©)
640 x 480 37,5 75,0 - - ©) ©)
640 X 480 43,3 85,0 - - O O
800 X 600 35,2 56,3 - - O O
800 X 600 37,9 60,3 - - O O
800 X 600 46,9 75,0 - - O O
800 X 600 48,1 72,2 - - O O
800 X 600 53,7 85,1 - - O O
1024 X 768 48,4 60,0 - - O O
1024 X 768 56,5 70,1 - - O O
1024 X 768 60,0 75,0 - - O O
1024 X 768 68,7 85,0 - - @) @)
1280 X 1024 64,0 60,0 - - O O
Apple Macintosh 640 X 480 35,0 66,7 - - O O
823 X 624 49,7 74,5 - - O O
1024 X 768 60,2 74,9 - - @) O
1152 X 870 68,7 75,1 - - ©) ©)
HDTV (1080i) 1920 X 1080 33,8 60,0 - O — -
1920 X 1080 28,1 50,0 - O ~ -
(720p) 1280 X 720 45,0 60,0 - O - -
EDTV (576p) 720 X 576 31,3 50,0 - O - -
(480p) 720 X 480 31,5 60,0 - O —
SDTV  (576i) 720 X 576 31,3 50,0 - O ~ -
(480i) 720 X 480 31,5 60,0 - @) - -
* El proyector no es compatible con el conector O : Frecuencia compatible
ADC de los ordenadores Apple Macintosh. - : Frecuencia no compatible

La resolucion de visualizacion es 1024 X 768 puntos. Al proyectar una sefal con una resolucion distinta de 1024 X 768 puntos,
como 1280 x 1024, el tamano de los caracteres o de las lineas puede ser irregular.
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l Dimensiones de la caja
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